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by Kathryn J. Tomlin

Skills Ages

B attention & concentration B sequencing B 16 through adult
B memory for general information B reasoning
B visual & auditory memory

Evidence-Based Practice

B Communication, both verbal and nonverbal, is a fundamental human need. Meeting this need
by facilitating and enhancing communication in any form can be vital to a patient's well-being
(NSA, 2005).

B Speech language pathologists' roles in treatment of individuals with cognitive-communication
disorders include training discrete cognitive processes, teaching specific functional skills, and
developing compensatory strategies and support systems (ASHA, 2005).

B Evidence exists for the effectiveness of several forms of cognitive rehabilitation for people with
stroke (remediation of language and perception after left and right hemisphere stroke, respectively)
and traumatic brain injury (remediation of attention, memory, functional communication, and
executive functioning) (Cicerone et al., 2000).

B Reasoning, problem solving, and attention are all skills that are often damaged in individuals
with traumatic brain injury. One needs these skills to perform functional math tasks in order to
participate in the community and workplace (Brookshire, 2003).

B Rehabilitation is an important part of recovering from a stroke, and the goal is to regain as much
independence as possible (NSA, 2005).

WALC 2 Cognitive Rehab incorporates these principles and is also based on expert professional
practice.
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Prefacio

Hace muchos anos, cuando yo empecé a trabajar con personas con
traumas cerebrales e impedimentos neuroldgicos, me encontré con el
reto de desarrollar materiales terapéuticos para muchas areas y niveles
de lenguaje y retencion cognitiva. Como resultado, WALC 2: Cognitive
Rehab (Spanish) surgio.

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) ha pasado por una evolucion de
mejorias a través de clientes y companeros terapeutas del habla y el
lenguaje, los cuales han proporcionado sugerencias practicas. Encontrara
que el WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) es un suplemento de terapia
excelente para profesionales entrenados, familias de los clientes y los
clientes.

Como sea que use el WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish), es mi sincera
esperanza que todos se beneficien al usar los ejercicios.

Kathy
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Introduccion

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) fue desarrollado para proporcionar materiales
estimulantes para ayudar en la remediacién de desordenes del lenguaje y cognitivos
en adolescentes y adultos. Los articulos en este libro de actividades proporcionan un
planteamiento estructural para mejorar habilidades especificas en las areas de objetivo,
aunque adaptaciones pueden ser necesarias para satisfacer las necesidades de cada
cliente. Todos los ejercicios en este libro de actividades se enfocan en una deficiencia
especifica, pero también requieren habilidades en otras areas de lenguaje y de la
cognicion de manera que pueda ser completado apropiadamente.

El WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) ha sido traducido usando términos comunes en
espanol de manera que la mayoria de personas de habla hispana no tendran dificultad
en entender el contenido.

Saque copias para sus pacientes directamente de las paginas del libro o use el CD
que esta incluido para imprimir las paginas directamente desde su computadora. El
CD también incluye la traduccién del libro en inglés y las respuestas.

Unidad 1: Atencion y Concentracion

Esta primera unidad de WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) se enfoca en
atencion y concentracion. Frecuentemente, pacientes con impedimentos

neurolégicos presentan dificultad atendiendo o completando ejercicios de

terapia estructurados. Estos ejercicios le permiten al cliente completar los
ejercicios con retos minimos a sus habilidades cognitivas.

Unidad 2: Memoria para Informaciéon General

Esta unidad requiere el uso de habilidades de memoria remota para contestar
preguntas. Como las preguntas de informacién general requieren informacién
de los pacientes con varios origenes, esté consciente de errores que ocurren
como resultado de una deficiencia cognitiva o de lenguaje en vez de respuestas
que ocurren debido a la falta de familiaridad con la informacién en objetivo o
debido a factores culturales. Requiera que el cliente expanda sus respuestas,
si es apropiado, reconociendo que habilidades de retencion de palabras e
informacion y la comprension de la informacion y las preguntas son necesarias
para responder precisamente a estas preguntas.

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanlsh) 9 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Unidad 3: Memoria Visual y Auditiva

Las actividades de la tercera unidad se enfocan en la memoria visual y
auditiva del cliente. Estos ejercicios no se enfocan en 0 no necesitan
comunicacion interactiva normal, pero deberian ser considerados como
estrategias de ensefianza para la memoria. Las estrategias como “trozar”

e imagenes visuales les prestan a individuos practica y entrenamiento en
vez de tomar turnos e interaccién pragmatica. Entonces, esté consciente
que estos ejercicios no deberian ser usados exclusivamente para reentrenar
la memoria, pero deberian ser incorporados con ejercicios que ponen la
memoria en uso en el contexto.

Unidad 4: Pensamiento Secuencial

Esta unidad hace hincapié en la reorganizacion y retencion de habilidades
cognitivas a través del reentrenamiento del pensamiento secuencial.

Unidad 5: Razonamiento

El enfoque de esta unidad es para facilitar la habilidad de organizar informacién,
resolver problemas, razonar, y desarrollar ideas interpersonales. Los ejercicios
han sido organizados en secuencia en orden jerarquico para que el cliente
comience a reentrenar pensamientos en un nivel concreto y progrese a un

nivel de razonamiento abstracto.

En resumen, WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) le proporciona con materiales terapéuticos
practicos para usar en el desarrollo de programas individuales de intervencién comprensiva.

Compartir estos materiales con las familias de los clientes ayuda a establecer la importancia

en mejorar la comunicacion fuera del ambiente de terapia.

Kathy

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 10 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Unidad 71

Atencion y Concentracion

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 11 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Suma

Resuelva estos problemas.

2 6 4 6
+ 3 + 2 + 5 + 7
9 8 4 7
+ 2 + 6 + 7 + 9
7 8 7 9
+ 3 + 4 + 2 + 1
6 8 4 9
+ 3 + 7 + 6 +5
8 6 4 8
+ 2 + 5 + 9 + 5
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 12 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Suma

Resuelva estos problemas.

6 9 4 2
+ 6 + 7 +3 +7
8 5 3 1
+ 2 + 4 + 8 +5
6 3 3 7
+5 +7 + 2 +7
6 7 9 1
+ 2 + 4 + 6 + 4
7 3 4 5
+ 5 + 1 + 8 + 3
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 13 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Suma

Resuelva estos problemas.

8 2 5 2
+ 2 + 7 + 8 + 4
4 5 3 1
+9 + 6 + 3 + 8
9 3 4 5
+ 5 + 7 + 3 + 9
9 4 1 3
+ 2 + 7 + 2 + 8
6 8 9 4
+ 3 + 0 + 6 + 5
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 14 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Resta

Resuelva estos problemas.

6 5 7 4
-5 ~2 —4 -2
8 9 6 8
-5 -6 -2 -3
5 7 3 6
—4 — 1 -2 — 4
7 8 5 10
-2 ~7 — 1 -5
9 6 5 8
—4 -3 -3 -6
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 1 5 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Resta

Resuelva estos problemas.

5 8 7 6
-2 -5 -3 —1
9 8 6 7
-8 -2 -6 -1
5 7 9 8
-3 -2 -7 -3
8 6 5 7
-4 -5 -4 -4
9 6 5 8
-3 -2 -5 —1
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 16 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Resta

Resuelva estos problemas.

5 3 9 4
-3 -2 -7 -3
7 5 4 6
-5 — 1 -2 —4
6 4 8 9
-2 -1 -3 -5
7 8 9 6
— 4 ~- 6 — 2 -3
9 7 5 6
— 4 -3 — 2 -0
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanlsh) 1 7 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Multiplicacién

Resuelva estos problemas.

1 5 8 9
X 5 X 7 x 3 X 2
6 2 4 6
X 6 X 8 x 1 X 3
7 1 6 3
X 4 X 6 X 2 X 2
7 4 2 9
x 3 X 6 X 2 X 3
5 1 6 3
X 2 X 7 X 4 X 3
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 18 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Multiplicacién

Resuelva estos problemas.

4 7 1 9
X 2 x 0 X 3 X 4
5 2 9 3
X 6 x 9 X 5 x 7
8 1 5 6
X 4 X 8 X 5 X 8
3 7 2 5
X 4 X 2 X 6 X 3
7 4 3 8
X 4 X 5 X 9 X 8
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 19 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Multiplicacién

Resuelva estos problemas.

17 74 82 33
X 23 x 16 x 17 X 22
87 21 42 97
x 14 X 63 X 28 x 15
86 36 83 35
x 13 X 12 X 46 x 57
23 52 29 11
X 29 x 57 x 40 X 65
48 63 57 17
x 12 x 45 X 28 X 29

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 20 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Division

Resuelva estos problemas.

4)20 3)9 2)10 7)14
4)8 2)4 5)15 5)10
2)16 7)35 3012 6)36
4)12° 3)18 3)36 7)21
8)16 2)26 3)15 6)12

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 21 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Division

Resuelva estos problemas.

3)6 7)21 4)12 6)24
11)33 7)14 2)10 3)9
5)10 2)22 4)16 3)15
9)18 6)36 4)8 2)24
8)16 2)6 8)32 4)20

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 22 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Division

Resuelva estos problemas.

9)81 4)64 8)72 6)36
4)36 3)66 7)42 3)57
5)75 3)93 3)27 7)49
2)82 7)63 8)48 4)32
6)54 7)28 9)45 12) 144

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 23 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Problemas Mixtos de Matematicas

Resuelva estos problemas.

7 8 39
X 2 + 4 9)63 - 17
7 48 17
6 ) 54 + 2 — 36 X 4
16 9 87
- 4 4)44 X 6 — 42
63 11 16
X 5 - 6 + 29 4)16
8 16 82
8)72 + 25 x 4 - 65
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 24 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Problemas Mixtos de Matematicas

Resuelva estos problemas.

17 19 32

3)63 + 17 X 5 - 15

8 14 82

+ 14 5)35 x 7 - 47

43 76 7

- 37 + 24 8)40 + 54

16 42 99

x 9 x 7 8)72 - 67

62 83 38

- 29 4)36 + 52 X 6

Unidad 1 — Atencion y Concentracion

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanlsh) 25 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Problemas Mixtos de Matematicas

Resuelva estos problemas.

46 94 69
X 6 3)66 - 26 - 42
36 23 49
- 17 2)74 x 10 + 62
28 52 35
+ 29 - 27 9)36 X 6
48 62
9)72 + 33 — 44 11)55
57 87 83
+ 98 6)36 x 3 + 27

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 26 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas los nombres de las frutas.

M|{F|U|A|X|E|Y|D|F
MIQ|R|[D|F|U|E|H|C
NARANJA S|E[(D|U|I |F|IN]|J|W
PERA Plc|1|R|U|E|L|A]|J
CIRUELA Q|U[N|A|R|A|IN|J]|A
MANZANA
UVA Q|K|X|Z|D|I|N|A|D
DURAZNO A|lA|P|N|R|T|V|H]|U
AlU|V|O|I|U|E|A|A
RIKIM|A|N|Z|A[N|A

Localice en el rompecabezas los estados y otras palabras geograficas.

TEJAS
KANSAS
ALASKA
USA
MAINE
IOWA
ESTADO

> Z | >

||| >|r
< ||l m|O|O X

>IM| i« OO nw|l0O|r
Z|>»|(X| | O[O X|>

>

S| X|IZ(<|m[>[O0[>»|OC

> X |Z|lc|>»|d|lc|o|c
2| >»(>|Mm|CcX|wnw|T
Oln|lw|oD|I>| 2
o|lw|(o|Zz|Ool>»|=|0

—

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas los colores.

ROJO
AZUL
AMARILLO
BLANCO
GRIS |
NARANJA
BEIGE
CAFE
NEGRO

Al 2| >
< || 2Z]|N

A | |([Z|>|(IT|Z2|®

AD|NO|«|B O[> |Z

pra]

| O|lr|r
o|olo|jo(Z|>»|r|w|H
|l |(Z2|> || >|Z210|10W
W |O[>mMmmMm|O|I|0|d
m
QI<|Z|[SsS|Oo|-|C|N|>
m| O|® | X |—

Localice en el rompecabezas los vegetales.

LECHUGA
FRIJOL
MAIZ
PIMENTON
BROCOLI
APIO
TOMATE
CEBOLLA

Olw|O
>|ln|®

O| ™| O[4H|m

Z| M mw|C| T |
o|»|Z|10|<|C
G| xT|O

rFr{OIO[([O| XD |W|T|N

<

D|Z2|10(4H|Z2m|Z
O|d |2

- <

WO |Oo|C >
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> < |[m
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas los juegos y palabras de deportes.

PIA[N[J|U|P|E|S|SI|F|M|T
G|E|[X|U|]Il|V|S|M|cl|lUu|lO|B
R|IL|I|D|[O|Il|Y|D|L|T|IN]O
VIA|O|OIN|[G|O|L|F|B|T]|X
N|IT|Z|E|O|E|P|O|V|O|A|E
R|R|T|G|E|B|Q|E|P|[L|R]|O
K|IA|R|A|T|E|E|U|lL|O|T|O
VIP|S|IB|A|T|E|IlT]|1]|O|L|W
Q|lA|J|IR|N|S|[Z|O|S|P|T|O
YIR|U|IR|IDI|A|C|Y|V|B|O|A
B|A[DI(M|I|N|T|O|IN|[B|O|I
XIN|A|T|A|C|IT|O|IN|IM|E|L
FUTBOL POLO MONTAR
BADMINTON KARATE JUDO
TENIS BOXEO ATRAPAR
GOLF PELOTA EQUIPO
BEISBOL BATE NATACION
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas los peces y palabras de pescar.

N{U|U|UIN|A|U|A|J|R|A|E
JIQ|A|N|G|U|I|L|A|]T|C]|A
X|1|T|F|A|T|U|IN|L|Q|N]|E
Q|I |A|P|P|R|Z|G|E|A|lU|O
AlB|I|E|Q|U|z|Y|C|Q|D|I
E(M|E|R|O|C|P|C|N|U|E]|U
A|K|S|C|B|H|S|E|T|E|L|D
NIN|[X|H|Q|A|[R|B|K|C|F|Z
C|Y|S|A|H|A|R|O|i]|C]|I|H
H|Z|S|P|A|[|U|M|F|O|K|N|A
O|B|A|R|R|A|C|U|D|A|E]|J
A|G|U|[S|A|[N[O|O|U|J|S|I
ANCHOA ATUN BARRACUDA
ANGUILA DELFINES ARENQUE
TRUCHA PERCHA CANA
MERO CEBO GUSANO
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas las bebidas y otras palabras relacionadas.

B|E|B|I|D|A|N|LI|Y
HIO|A|O|i |U|P|E|Q
B|A|S|[C|A|F|E|C]|H
JIA|IG|IJ|U|G|I[O|H]|I
VIO|IT|IU|R|S|D|E]|E
EIM|E|A|A|S|O|M]|L
C|A|R|z|Z|R|E|D|O
TIOM|A|IR|A|S|D]|A
O|L|[IT|[M|OIN|A|DI|A
SODA CAFE JUGO
LIMONADA AGUA LECHE
BEBIDA TE SED
VASO TAZA HIELO
TOMAR
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas los nombres de animales.

C|A|C|P|IT|N|G|U|I|N]JO]|I
FIW|C|A|B|R|A|R|C|E|S]|Z
FIGIR|IN|U|O|[V|A|A|L|O|A
N|A|[J|N|T|V|S|T|B|E|C|B
UIN|U|A|G|A|T|O|A|F|O|T
Vvis|Gg|z|C|C|I|N|JL|A|N]|O
E|O|U|A|M|A|G|O|L|N|E|R
N|PID|A|E|I|R|[S|O|T|J|T
A|H|E|A|O|U|E|E|L|E|O]|U
D|J|T|Z|P|P|E|R|R|O|C|G
O|A|P|A|J|A|R|O|D|P|BJ|A
R|i|B|C|U|L|E|[B|IR|A|A|O
PERRO TORTUGA PEZ
GATO GANSO RATON
PAJARO CABRA RATA
ELEFANTE VACA VENADO
CULEBRA CABALLO TIGRE
PINGUINO CONEJO LOBO
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas las palabras de medidas.

VIW|C|IU|A|R|T|O|O|A|S|B
JIH|IA|JU|P|I|N|T|A|F|R|H
W|U|E|X|Y|D|U|lP{W|B|J]|O
KIMI{N[S|W|J]|]iT|O|C|O|O|R
M|IlT|UlM|S|B|[B|A|T[W|Y|A
G|LIDIN|E|E|O|JU|M|A]|A|K
AlL|O|U|I|S|IN|T|O|Z|R]|F
LIA|B|P|O|I|O|N|O|E|D|B
O|A|FIR|M|O|A|O|N|Z|A]|O
N|L|T|I|UlP|U|lL|G|A|D|A
C|E|O|S|E|G|U|N|D|O|J|M
M|C|U|C|H|A|[R|A|DI|I|T|A
GALON ONZA PULGADA
MES METRO NUDO
CUARTO CUCHARADITA PINTA
YARDA HORA MINUTO
MILLA ANO PIE
SEGUNDO DIA
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas las ciudades.

N{B|lL|L|[C|I|G|G|A|zZz|U]|Q
FID|O|D|H|A|D|E|N|V]|E]|R
G|A|O|S|B|A|[N|G|H|M|E|Q
P{LII|[N|[T|I|Q|C|U|A|E]|O
A|L|B|T|M|O|A|U|U|F|D]|G
RIA|E|A|A|R|[N|A|A|[N|A]|Y
l|S|I|E|Q|O|E|T|A|U|T]|U
SIM|P|P|Z|M[N|L|NJ|F|L]|V
O|U|T|V|V|A|R|Y|P|M|A|E
PIA|X|N|S|O|A[M|[D|N[N|O
C|A|R|A|C|A|S|G|O|V|T|G
M|{A|D|R|I|D|V|J|A|W|A]|T
ORLANDO PARIS ROMA

MIAMI ATLANTA SANTA FE
MADRID DALLAS CARACAS
CANCUN BOSTON DENVER
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas las palabras relacionadas con un hospital.

C|lY|P|A|S|T|Il]|L|IL|A|S|O|S|S]|F
C|U|A|R|T|O|P|P|I|T|D|E|H|O|F
JIVIE|I'|S|N|Il|Il|[H|O|T|P|O|P|U
AlY|E|G|A|S|H|IT|S|N|E|U|S|E|E
HIA|C|N|O|G|[M|O|E|O|N|L|P|R|N
E|IA|A[B|ID|IW|U|T|R|A|S|S|I|A|F
TIDIM|U|J|A|lS|J|D|D|T|O|T|C|E
EIW|I|[Y|[V|I|J|A|A|O|E|ID|A]|I|R
R|IK|L|F|S|A|[D|E|F|S|C|[N|L|O|M
AlC|L|A | |C|D|/D|E|A|T|E|N|E
PI|A|[A|L|I|N|C|A|U|E|I|[A|IN|JO|S|R
I {M|W[U|J|S|I|T|IN|S|E|L|G|R|A
AlA|B|L|CI|K|X|O|IU|A|C|T|A|R|X
O|D|O|C|U|M|E|N|T|O|S|S|A|G|E
EIR|U|[K|[M|E|D|I|C|I|[N|A|E|E]|S
HOSPITAL VACUNAS DOCUMENTOS VENDAJE
ENFERMERA MEDICINA OPERACION CAMILLA
TERAPIA DOCTOR PULSO UNIDAD
CUARTO AGUJA EDIFICIO PASTILLAS
CAMA ORDENES SANGRE ASISTENTES
DIETA PISO
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas las palabras de emociones.

FIE|L|I|zZz]|T|M|I|E|ID|O|X|K|L]|K
TIB|ID|A|B|U|R|R|I |[D|O|U|G|L|N
RIU|N|SI|EID|I|E|N|T|O|W|X|E|A
| |E|D|E|S|P|I|E|R|T|O|NJ|I|[N]|S
SIN|O|R|Y|W|O|B|E|I|C|B|E|O|I
TIO|F|F|I|T|A|P|U|R|A|D|O|H|Z
E|L|L|E|S|N|D|R|H|P|N|E|D|A|F
UlOoO|O|U|LIM|F|IM|IT|Q|S|IN|E|M|A
JIC|J|E|F|I|A|E|J|L|A|F|P|B]|T
AlO|O|J|B|E|C|R|L|L|D|E|R|R]| I
NIO|K|A|Y|Q|A|[IT|E|[I|O|R|I |I |G
LIA|S|T|I|[M|A|E|D|A|Z|M|M|E|A
A|lP|A|[T]|]IlI|C|O|Q|O|A|D|O]|I [N]|D
E|X|C|E|L|E|N|T|E|I|D|O|D|T|O
| IN|D|I|F|E|R|E|[N|T|E|N O I
FELIZ INDIFERENTE TRISTE FELICIDAD
BIEN INFELIZ APATICO FLOJO
DEPRIMIDO BUENO OKAY DESPIERTO
CANSADO ENFERMO LASTIMA MAREADO
APURADO ABURRIDO JUSTO FATIGADO
MIEDO EXCELENTE LOCO LLENO
HAMBRIENTO SEDIENTO
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas los paises.

U/ G|C|R|H|F|R|A|[N|C|I|A|E]|C|B D
S|IR|{O|L|U[M|H|O|E|C|U|A|D|O|R G
E|IE|L|E|ID|S|A[A|Y|K|H|L|X|A|[G]|I]|O
Z|C|O|J|S|O|I|R[N|JA|O|O|X|S|A|[N|U
Uujt{Mm|ifU|P|J|A|R|L|Q|V]|IiI|C|U|G|D
R|A|B|P|W|[N|A|G|Y|U|H|A|R|[J|N|L|S
U[N|IT|X|A|IT|B|N|U|P|E|A|B|O|T|A|A
G|O|A|A|R|P|Z|R|A|A|M|C|P|E|A|T|U
U/R|C|R|G|A|Z|E|A|A|T|A|O|E|C|E|S
A{lU|O|U|E|N|[G|H|N|S|JI|E|Z|S|X|R|T
Y/ E|S|B|N|A|E|I|H|L|I|B|M|E|P|R|R
VIG|T|A|T|M|D|S|A|C|I|L|G|A|[N|A|A
C|A|A[N|IT|A[O|IN|N|U|T|W|X|A|L|R]|L
DIH|{R|{C|N|[N|I|C|A|R|A|G|U|A|M|A|I
PIU|I|I|A|H|E|L|S|A|L|V|A|D|O|R]|A
K|IA|C|L|C|E|E|M|E|X|l|Ccl|O|C|Z|C|F
V|S|A|L|E|{M|A|N|[I|A]|A|O|R|I|T|H]|J
MEXICO EL SALVADOR COSTARICA PANAMA
GUATEMALA BRASIL ARGENTINA ESPANA
ITALIA FRANCIA GRECIA ECUADOR
COLOMBIA NICARAGUA ALEMANIA NORUEGA
JAPON CHINA AUSTRALIA CHILE
ARUBA INGLATERRA MARRUECOS
RUSIA DINAMARCA URUGUAY
WALG 2 Cognitve Fehab (Spanist) 37
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas los articulos de ropa.

M|IOIC[A|[S|[I|[N|IEIS|I|T|[UIR[B|JA[N|TI|E|Z
TIZ|A|P|A|T|O|S|A|L|{N|G|B|F|O|(N|D|O|M
UM|IE|D|[I|A|S|F|G|E|A|T|DIO|E|S|N|D|W
NIG|S|Y|C|H|IA|L|A|YI M|Z|E|Y|T|V|C|D|P
l{C|U|O|A|P|T|Z|P|J|P|C|O|R|IB|A|T|A|S
C|lW|I|A|M|U|A[O|E|S|A[N[W|H|I]|T|S|D]|C
AIK[SIN|INIB|S|N|G|V|AIB|R|I|[G|O|R|[R]A
PIOICIM|T|T|R{M|T|A|C|R|IE|S|A|[J|R|B|M
AlJ|A|G|U|U|E|E|S|A|E|H|[A|J|N|E|H|E]I
G|E|L|P|T|J|R|S|R|T|L|L|A|S|O|Y|Q|R]|S
YIA|C|A|R|P|Q|O|E|O|L|O|E|Q|S]|IiI|R|G|E
Y INIEININIMIAJU|IN|IT|K|ININ|A|JU|VIM|A|T
VIS|T|T|A|B|S|N|T|Z|O|X|M|E|D|E|D|E|A
EIO|I ([U|IB|J|T|A|A|T|IR|A|J|E|S|L|(T|B|D
SIB|IN|F|F|L|P|U|I|L|J|D|IE|L|A|N|TI|A|L
TIA|E|L|E|A|U|M[J]|I|E|JU|]T|F|U|O|D|G]|Q
I{T|S|A|zZz|P|V|S|P|B|A|S|D|I|S|F|R|A|Z
DIA|C|[S|N|Z|A|P|A|[T|O|S|T|E|[N|I]|S]|S|V
O/M|Y|E|[C|A[M|I|S|A|B|U|F|A|N[D|A|G]|I
CAMISA CALCETINES MEDIAS VESTIDO
PANTALONES TURBANTE ABRIGO TRAJE
FALDA JEANS CINTURON BATA
CORBATA TUNICA PIJAMAS BOTAS
ZAPATOS TENIS SUETER PANTUFLAS MITONES
BLUSA TOGA SOMBRERO CAPA
FONDO ZAPATOS GUANTES ZAPATILLAS
MOCASINES BUFANDA CAMISETA DISFRAZ
PANALES CHAQUETA LAZO INTERIORES
FAJA GORRA CHAL DELANTAL
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Busca las Palabras

Localice en el rompecabezas las cosas que encuentras adentro y alrededor de
una casa.

N|IPI|U|E|R|T|A|E|[S|C|R|I|[T|O|R|I|O|E|A
FIC|O|J|T|N|S|S|X|X|C|IN|I|Q|C|H|Y|M]|S
S|IO|T|A|N|O|F|A|Y|R|B|X|S|G|E|O|E]|I |U
ZIA|E|T|S|A[B|L|A|I|A|H|T|A|S|N|F|E|U
PIR|G|I|A|U|IR|A|N|E|N|W|C|B|T|G|Z|R|Z
W|C|E|J|L|M|E|M|B|L|O|Z|O|I|A|[C|W|U]|E
S|I1|O|E|O|E|Q|R|AIR{M|J|L[IN|N|O|U|S|N
P|I|C|C|IN|S|P|Q|E|R|E|A|SI|E|T[M|G]|I |E
E({L|{L|{U[I]A|T|O|A|P|I|D|G|T|E|O|C]|L|V
S|A|A|L|A|N|J|E|S|J|N|O|A|E|P|D|A]|L|E
TIM|C|T|O|D|A|E|L|C|U|A[R|T|O|A|M|A|R
A|P|E|T|O|N|R[(B|I|E|E|L|A|[Z|IR|Y]|I|D|A
N|A|F|O|E|S|T|O|A|F|V|U|[J|X|C|G|N|E|G
TIR[{N|C|G|O|B|U|A|M|i|I|E|S|H|F|O|R|A
EIA|A|A|Q|F|N|M|S|A|[X|[N|S|K|E[V|S|U|G
RIE|A|D|/A|A|A|B|A|N|CI|O|T|O|R|X|1|E|M
i{lo|A|O|I|C|A|L|U|A|T|I|C|O|R|T|L|D|N
Alz|S|R|O|O|C|C|O|M|E|D|O|R|S|E|L|A]|I
UlI|T|X|C|E|R|R|A|D|U|R|A|K|D|S|A|S|W
GABINETE PORCHE LAMPARA ATICO
SOFA SOTANO SALA ESPEJO
SILLA ESTANTE CAMINO PUERTA
MESA CAMA COMODA ESTANTERIA
BANCO ESCRITORIO SILLA DE RUEDA COCINA
SILLON GARAJE TELEVISOR SALON
ARMARIO COJIN RIEL NEVERA
COFRE CUARTO TOCADOR PLATOS
BANO RADIO CERRADURA CUADRO
COMEDOR
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Crucigrama

Resuelva este rompecabezas.

HORIZONTALES VERTICALES

1. el numero antes de cuatro 1. Esta casada con su tio.

2. con lo que camina en su casa 2. Abre esto para entrar a su casa.
5. con lo que corta la carne 3. Este implemento para escribir
6. lo que usa para beber tiene plomo.

4. un dia de la semana

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Crucigrama

Resuelva este rompecabezas.

HORIZONTALES VERTICALES
1. un adorno de la cabeza el mes antes de noviembre
3. Esto esta en una pluma. Esto sale de un grifo.
7. un implemento para escribir con lo que mastica
con tinta Esto prende un fuego.
9. elreyde laselva que hace cuando se tira una pelota
10. un tipo de oveja Esto abre un candado.
11. una manera de transporte
que vuela
12. el sonido de la risa
13. parecido a un raton pero
mas grande

©oooosN
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Crucigrama

Resuelva este rompecabezas.

10 11 12 13

14

15

16

17

HORIZONTALES VERTICALES
3. Usa ésto para limpiar algo 1. Esto representa a cada pais.
derramado. 2. de lo que estan hechas las
4. corrosion de un metal ventanas
5. recibir 6. Esto le despierta por las mafanas.
8. Las personas usan esto para 7. lo que usa para recoger hojas
escribir cartas. 9. con lo que le pega a una pelota
10. un tipo de insecto de tenis
13. Usa un hilo y aguja para . 11. una direccion
15. Le manda esto a un amigo cuando 12. un grupo de personas juntas con
va de vacaciones. un propaosito

16. cuando un jugador de béisbol batea 14. en lo que escribe
y no le da a la pelota
17. una bebida que viene de la vaca

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Crucigrama

Resuelva este rompecabezas.

10

1" 12 |13

15

HORIZONTALES VERTICALES
1. el opuesto de “tarde” 2. un cuerpo grande de agua salada
3. el opuesto de “ella” 5. pedazo de celofan pegajoso
4. una mezcla de semillas que 7. lo que se usa para afeitar
comen los caballos 8. una bebida de hierbas
6. un pedazo de mueble 10. lo que sujeta los pantalones arriba
7. el opuesto de “afuera” 13. lo que forman los 12 meses
9. un tipo de transporte con 15. un simbolo de afeccion

muchos carros
11. un mono sin cola
12. Se lava con
14. algo que cubre el piso
16. una lampara
17. un adorno para la cabeza
18. el opuesto de “nifo”
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Crucigrama

Resuelva este rompecabezas.

11

20

28

HORIZONTALES VERTICALES
1. algo que come en el cine 2. lo que hacen los ojos
4. carne molida en un pan 3. el opuesto de “permitir”
7. lo que usa para remar en un bote . tay
9. el soporte para la pelota de un . lo amarillo del huevo

golfista
10. agua congelada
13. la carne cocinada un poco
14. en donde siembra una flor
16. entre el hombro y la mufieca
17. lo que puede leer
20. el opuesto de “inferior”
24. el color de un cardinal
25. el opuesto de “este”
26. dormir por poco tiempo
28. una fruta citrica

Unidad 1 — Atencion y Concentracion

. algo que tiene una carta

. lo que prende para escuchar
musica

15. un automovil

18. un 6rgano que oye

19. barcos pequeios

21. un transporte publico

22. el que hace cumplir las leyes

23. calzado para soldados

27. una direccion

5
6
8. cometer una equivocacion
1
2
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Crucigrama

Resuelva este rompecabezas.

10

12 13 14

HORIZONTALES VERTICALES
2. la alfombra del jardin 1. untipo de pan
4. Algunos hombres usan esto 2. ;Qué es?
para sujetarse los pantalones. 3. dientes falsos
7. El sol sale en el 5. un periodo equivalente a siete dias
8. Usa una pala para 6. un vegetal que crece debajo de la

9. una comida tierra

11. un sobrenombre para “madre” 8. lo que cuelga en la pared
12. algo que lee 9. salto

16. un vehiculo del océano 10. lo que un martillo clava en la
17. Parmesano es un tipo de : madera

18. un arbol con conos 13. una prenda de una mujer
19. algo pequefio 14. el opuesto de “norte”

15. un insecto que hace miel

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Resuelva este rompecabezas.

Crucigrama

23 24

il

‘33

36

HORIZONTALES
2. el opuesto de “angosto”
4. un carro que paga para montarse
5. un sitio para sentarse
8. el opuesto de “subir”
9. siy
11. Se pone en un equipo para escuchar musica.
13. sobrenombre para “Isabella”
14. una representacion de un area
17. una bebida que sale de la llave/del grifo
18. poner la zancadilla
20. adentro o en este lugar
22. el pasado de “tirar’
25. negroy
27. lo que usamos para limpiarnos los dientes
28. un saludo
29. no menos pero
31. ninguno-
33. diay
34. unrecurso de luz que quema
35. donde pone el dinero
36. él,ellao
37. algo que nos pertenece
38. El sol se pone en el

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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VERTICALES

1.
3.
5.
6
7

8.
10.
11.
12.
15.
16.
19.
21.
23.
24.
26.
27.
30.
32.

en donde duerme

Cuelga esto en la pared.
madam

Nosotros la cena.
parte de una oracion

donde encuentra los dientes
la abreviacion de “centimetro”
lo que gastamos

la abreviacion de “sefior”

una cosa u objeto
sobrenombre para “padre”

lo que crea un pintor

una fruta con corazon

Usa esto para prender un fuego.
con lo que juega un nifio

una exclamacion

dulce

en donde se usa un anillo

No es nuevo.
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Crucigrama

Resuelva este rompecabezas.

1
2 3
4 5 6 7
8 9
10 11 12
13 14
15
16 17
18
20
25
26
HORIZONTALES VERTICALES
3. una comida italiana hecha con masa, 1. el corredor en un edificio
salsa y queso 2. uninsecto que pica
5. el opuesto de “no” 4. marcharse
6. el opuesto de “ella” 7. un pajaro que habla
8. el opuesto de “blanco” 10. comercio, empresa privada
9. una exclamacion de sorpresa 11. la abreviacion para “presién baja”
13. Unico o distintivo 12. y sillas
14. el mes después de enero 15. un animal grande con una trompa
16. la cantidad completa 18. desear, querer
17. un traje que se usa al cocinar 19. pais en el suroeste de Asia
18. un mono sin cola 21. intentar
20. un doctor 22. un vegetal que crece bajo la tierra
23. antes de hoy 24. un animal que vuela
24. la luz. 25. individual
26. el hogar del edificio Empire State 27. gasolina

28. el soporte para la pelota del golfista
29. una parte de un avion

30. una direccion

31. de Janeiro

Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Buscar Palabras

Localice palabras en este rompecabezas. Las palabras estan formadas con letras
contiguas. Las letras deben juntarse en la secuencia correcta para deletrear una
palabra. Pueden juntarse hacia arriba y abajo, hacia la izquierda o la derecha,

o diagonalmente. Ninguna letra puede ser usada mas de una vez dentro de una
misma palabra. Las palabras deben ser de tres o mas letras.

C|IA|IL|O|R
AINIA|V|E
Z|E|T|A|N
A|IVIE|L|O
RIA(M|O|S
1 11 21.
2 12. 22
3. 13. 23.
4. 14. 24.
5. 15. 25.
6 16. 26
7. 17. 27.
8 18. 28
9 19. 29
10. 20. 30.
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Buscar Palabras

Localice palabras en este rompecabezas. Las palabras estan formadas con letras
contiguas. Las letras deben juntarse en la secuencia correcta para deletrear una
palabra. Pueden juntarse hacia arriba y abajo, hacia la izquierda o la derecha,

o diagonalmente. Ninguna letra puede ser usada mas de una vez dentro de una
misma palabra. Las palabras deben ser de tres o0 mas letras.

CIL{IT |M[|A
LIO|A| I |T
AIRIM|A|S
VIO|L|E|E
OlS|A|V]|R
1 11. 21
2 12. 22
3 13. 23
4. 14, 24,
5 15. 25
6. 16. 26.
7 17. 27
8 18. 28
9 19. 29
10. 20. 30.
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Buscar Palabras

Localice palabras en este rompecabezas. Las palabras estan formadas con letras
contiguas. Las letras deben juntarse en la secuencia correcta para deletrear una
palabra. Pueden juntarse hacia arriba y abajo, hacia la izquierda o la derecha,

o diagonalmente. Ninguna letra puede ser usada mas de una vez dentro de una
misma palabra. Las palabras deben ser de tres o mas letras.

S|O|P|A|S
AIP|U|R|E
L{A|{N|JA|C
AlL|IT|O|O
S|IO|A| I |R
1 1. 21
2 12. 22
3. 13. 23.
4. 14. 24.
5. 15. 25.
6 16. 26
7. 17. 27.
8 18. 28
9 19. 29
10. 20. 30.
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Buscar Palabras

Localice palabras en este rompecabezas. Las palabras estan formadas con letras
contiguas. Las letras deben juntarse en la secuencia correcta para deletrear una
palabra. Pueden juntarse hacia arriba y abajo, hacia la izquierda o la derecha,

o diagonalmente. Ninguna letra puede ser usada mas de una vez dentro de una
misma palabra. Las palabras deben ser de tres o0 mas letras.

BIRIOIM|A
RIA|Z|A|H
| {T|L|{M|O
S|IA|N|A|IR
AIM|IIT |G|A
1 11. 21
2 12. 22
3 13. 23
4. 14. 24,
5 15. 25
6. 16. 26.
7 17. 27
8 18. 28
9 19. 29
10. 20. 30.
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Buscar Palabras

Localice palabras en este rompecabezas. Las palabras estan formadas con letras
contiguas. Las letras deben juntarse en la secuencia correcta para deletrear una
palabra. Pueden juntarse hacia arriba y abajo, hacia la izquierda o la derecha,

o diagonalmente. Ninguna letra puede ser usada mas de una vez dentro de una
misma palabra. Las palabras deben ser de tres o mas letras.

AICIE|R|O
MIE|IS|A]|C
AIRIR|R|A
RIE|D|E|S
DIS|E|C|O
1 1. 21
2 12. 22
3. 13. 23.
4. 14. 24.
5. 15. 25.
6 16. 26
7. 17. 27.
8 18. 28
9 19. 29
10. 20. 30.
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Escaner Visual

Marque todas las letras E.

W E D E T Y E N G E E C E O U
O E E D F G E H E E E S C \ B
E E B Y N E D X S E Z A E E S
L E C U D E N M E L W S E E S
Marque todas las letras S.

S I J D C S S X E S K J S H I
V S S E S U D S L S X D S I E
(@) P E S C S A N S E Y T S B S
P E I H O E C S X S U S S E S
Marque todas las letras N.

N R I F N M V N W N C N S N N
N N E C N S X U N R T O N N S
O N U N C F R N T N S C N N W
\ I N N N E M @) I N U C N E U
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Escaner Visual

Marque todas las letras R.

R I N R U E R R V U W R X R U
E R T @) R E B U Q R W R R R W
I Q R W V I R R R S Z R N R Z
U Y R T D C N U T R R E S E D
Marque todas las letras O.
O W O R I T O I C U O U B G O
W I N C U T P R O O H O E O S
O O E I @) R I T H @) O \% B O @)
w O R @) @) C \ O R @) T O O S Z
Marque todas las letras C.
C R T C \ I \% C D C C S X C R
C C C S C R I T E N C X C S C
U C Y N C B H D C C E C G V C
C C E W Q O C D C J C H C G C
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Escaner Visual

Marque todas las letras B.

S B U B N B H B B B C G R T B
B | B U N B H G F B B \ T B C
O P E B U B N J B D B C U E N
B U E B S U B N E B B S B E U
Marque todas las letras F.
F O I F B U F Y F F F E U D F
F F R T P O F I \Y J E F U G F
O Y E F T B F E D C F V F H J
F F F E | R U F U T V F S C F
Marque todas las letras T.
T O E I R T T D C T O V J G T
T T U D B H T T F \% G T Y U I
I T E C T T E C X Z T B U H T
L | T \Y T T E D T Y U | R T B
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Escaner Visual

Marque todos los numeros 2.

2 6 4 9 8 2 7 4 2 6 4 9 6 2 3
9 8 4 5 2 2 2 3 9 5 6 2 8 2 2
8 2 3 2 4 2 5 2 6 7 2 4 2 3 2
5 3 2 8 5 2 7 5 2 4 9 0 2 3 2
Marque todos los numeros 7.

7 4 5 9 7 3 8 7 4 5 7 6 7 7 5
7 2 0 8 3 1 9 5 7 3 7 2 9 7 7
7 7 4 7 7 7 5 6 9 7 3 9 8 7 1
7 3 0 9 8 1 7 3 9 7 7 4 7 3 2
Marque todos los numeros 4.

5 9 4 5 4 3 4 4 2 0 9 4 8 5 4
4 4 2 3 9 4 8 2 7 3 4 4 2 0 4
4 5 4 9 6 8 4 7 4 4 5 6 1 2 4
9 4 3 5 7 4 3 9 2 3 3 4 4 2 3
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Escaner Visual

Marque todas las letras V y S.

V S I D Vv U Y V V S E L R V I
S S Vv R I T Y U Vv S C Vv S X E
V E S D F V G B V H V S S F V
O C D S E \% T B V S S X D C R
Marque todas las letras E y K.

K E I R K X E N K E K K N E K
E T E S K K E E E C H E K V U
K K E T R E G K I K E T E W E
I U K E E U D E E D O R L K J
Marque todas las letras G y |.

G I E I C G I G I D I E G G I
I I I E N T G G Y I Vv I G I G
U Y G G I \% I I B G G E G S C
I G E N G I D G G W R G I T J
Marque todas las letras Q y Z.

Q wW <Zz R Vv Z X Q O I S Q A X Z
Z V4 Q Q Q Z D X V4 Q Q Z S V4 Z
Q Q Z E O P Q Z Q A W Q A U D
Y R O V4 Z U A Q E X Z A Q Q Q
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Escaner Visual

Marque todas las letras X y L.

L X O I L X W S X L O L L X I
I O X L I D X H X L X L E L X
S X L @) X X I L L L X N U J L
X L X L E I F L X I L X X I F
Marque todas las letras Y y D.
Q E Y D Y I U T D Y D U Y I D
U E D D D Y Y I L K M J U D Y
D D D Y U R Y D Y D K Y D C I
Y Y E W O R U Vv X S D D C Y T
Marque todas las letras J y O.
J J O @] U J O L I D M R I O I
U E J I O I L I O O I L J U J
D R O A J U C I L O J O O J U
J O H Y U J O H M J E S H G F
Marque todas las letras Z y K.
y4 K I U K K V4 S U 4 A Y E K Y4
J I K I L V4 C I X J S V4 Z Z E
K V4 Z Z S I K K I K U Y K X K
E S O K P K K Z U X V4 V Z G N
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Escaner Visual

Marque todas las letras P y C.

P I C U O P C I C U F P I C Y
C C R E D O P P O C Vv I C U F
L C C P C I P O R I C I D P C
C P P E W Q A X C P L 0] P P L
Marque todas las letras k y t.

k [ t u t k [ e k t k o] k p S
t t e k [ I o] K k d C | t t r
w q a C k k t [ t t u y I p e
S X k k i k t e j k [ g k k
Marque todas las letras W y H.
w E W O P L H H I K M H W I H
E @) I H H W H W Y N H D E W A
H W Y J W H W R E W C U H N W
Q H H E W R N E H I L 0] K J E
Marque todas las letras | y p.

I p [ 0 I | p I I m n a S p I
I [ I I p e [ p o] u p [ u I o]
p I e a C p I o] f p I I p o] p
p I a c a i P P u i | P P p a
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Escaner Visual

Marque todas las letras J y L.

J L | U T J J L O I P L J U Y
J J E | L | @) U F N L | C J E
U E L S J J | M O L L J E N |
E J | L @) J A N L @) M E N U J
Marque todas las letras t y m.

t m i m o] m e t i m [ h n J
o) [ [ t n m m t u k m e t t m
m t u t [ I 0 g k y r r t t Kk
m m [ Kk i f u t m g n Y | t
Marque todas las letras Ay V.

A V T R V E W E S A B V V Y A
V V W A @) I E L F K C E X X \Y
I C \Y A E C S X A Z F E O \Y V
V A E W D A V T B V C X A A Q
Marque todas las letras i y b.

i b u i e o) r | i b u C b i t
b u e t b i t i t b i w S X b
[ [ ] u y h g b n m I 0 [ b y
b i u Y t b i k S a b z i Y i
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Escaner Visual

Marque todos los numeros 3 y 6.

3 8 6 9 8 6 9 3 4 7 2 1 0 9 6
6 1 1 3} 8 6 6 3 9 8 0 5 9 1 2
3 3 4 5 6 7 3 5 4 6 0 1 2 3 2
6 6 4 9 8 2 4 3 6 4 7 5 6 0 2
Marque todos los numeros 7 y 2.

2 9 7 7 8 5 7 2 3 4 2 7 5 9 7
2 2 7 4 9 3 8 5 2 6 6 2 6 7 7
7 3 4 2 7 7 6 3 9 7 2 1 7 2 3
2 9 8 7 3 6 4 5 7 1 3 2 2 8 4
Marque todos los numeros 9 y 5.

9 8 5 7 6 5 5 9 8 8 7 4 6 9 5
9 8 5 5 6 9 8 3 1 7 2 0 9 6 5
5 5 4 7 0 9 8 7 4 9 5 8 9 9 2
9 0 8 6 7 5 6 7 ) 5 6 9 5 9 8
Marque todos los numeros 4 y 0.

4 0 0 4 9 5 8 4 7 2 4 1 0 3 4
0 9 8 4 9 0 0 3 8 6 4 ) 9 4 4
4 4 0 9 6 0 4 8 3} 9 2 4 3 8 4
0 0 8 5 4 0 9 8 6 1 3 0 5 8 3
Unidad 1 — Atencion y Concentracion
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Unidad 2

Memoria para Informacion General
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Preguntas de Informacién General

-

¢, Como prepararia su carro para el invierno?

¢ Por qué un doctor necesita educacion extensiva?
¢, Qué es television de mayor audiencia?

¢ Quién fue George Washington?

¢ Cuando deberia usar zapatos tenis?

¢ Dénde queda Miami?

¢, Por qué bostezamos?

¢ Coémo mantenemos nuestros cuerpos saludables?

¢ Qué es un soplador de nieve?

© © ® N o o &~ w0 D

-_—

¢, Quién fue Simon Bolivar?

-_—
-_—

¢ Cuando necesita usar un mapa?

—
N

¢, Donde encuentra la definicion de las palabras?

—
w

¢, Como se puede arreglar una pierna rota?

—
s

¢ Por qué usamos ropa?

—
o

¢ Qué es una computadora?

—
o

¢ Donde esta el puente “Golden Gate™?

—
~

¢ Quién diria, “¢4 Como le gustaria a usted cortarse el cabello?”

—
o

¢, Cuando oye sirenas?

—
©

¢, Por qué nos cepillamos los dientes?

N
o

¢, Coémo puede mantener la comida fria cuando esta acampando?

N
e

¢, Donde compra estampillas?

N
N

¢, Qué toma para un dolor de cabeza?

N
w

¢, Como pierde peso?

N
B

¢, Como ayudan a la policia las huellas digitales?

Unidad 2 — Memoria para Informacion General
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Preguntas de Informacién General

-_—

¢, Por qué usamos reglas?

¢ Quién usaria una escalera? ;Por qué?

¢, Qué es una huelga?

¢, Cuando necesitamos usar un avion?

¢ Por donde sale el sol?

¢, Cémo toma una foto?

¢ Por qué tenemos seguro de vida?

¢ Quién es el vicepresidente de los Estados Unidos?

¢, Coémo cura un dolor de cabeza?

© © o N o o &~ W Db

—_—

¢, Cuando florecen las flores?

—_—
—_—

¢ En doénde encuentra numeros de teléfonos?

-_
N

¢ Por qué las personas se ponen calcetines?

-
w

¢, Qué es una hipoteca?

-_—
B

¢ Dénde encontraria un carrusel?

-_
o

¢, Cuando piden préstamos las personas?

-
o

¢ En ddénde crecen los platanos?

-_—
~

¢, Como puede hacer que la nariz deje de sangrar?

-_
®

¢, Por qué congelamos los alimentos?

-
©

¢, Qué es un periddico?

N
o

¢ En dénde compra un carro?

N
-

¢, Cuando deberia ir al doctor?

N
N

¢ A quién veria si quisiera comprar una casa?

N
w

¢, Por qué hay noche y dia?

N
B

¢, Cuando necesitaria usar un cable de extension?
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Preguntas de Informacién General
1. ¢Cdomo obtiene una licencia para manejar?
2. ¢Quién fue John F. Kennedy?
3. ¢De qué esta hecha la mantequilla?
4. ;Cuantas muelas cordales tienen las personas normalmente?
5. ¢Cuando le afiade mantequilla a las palomitas de maiz?
6. ¢En doénde esta Hollywood?
7. ¢Por qué estornudamos?
8. ¢Cdomo trata una fiebre?
9. ¢Qué es un micréfono?
10. ¢Cuando es el dia del trabajador?
11. ¢ Por qué los carros necesitan gasolina?
12. ¢ Como cambia una llanta desinflada?
13. ¢Qué es una cabina de peaje?
14. ;Cuando le afiade cloro a la lavadora?
15. ¢En dénde esta México?
16. ¢CoOmo ordena una pizza para llevar?
17. ¢Por qué usan anteojos las personas?
18. ¢Qué son cupones?
19. ¢Quién fue Cristébal Colon?
20. ¢Cuando necesita un reloj de alarma?

Unidad 2 — Memoria para Informacion General
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 66 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Preguntas de Informacién General

-_—

¢ Donde esta el corazén?

¢, Cémo prepara té frio?

¢, Por qué dormimos?

¢, Qué es un crucero?

¢ A quién veria si tiene problemas con los 0jos?
¢, Cuando es Navidad?

¢, Qué es una universidad?

¢, Cuando ronronean los gatos?

¢ Cada cuanto tiempo elegimos a un presidente nuevo?

© © o N o o &~ W Db

—_—

¢, Donde esta la torre Eiffel?

—_—
—_—

¢ Quién fue Abraham Lincoln?

-_
N

¢ Por qué tenemos signos de pare?

-
w

¢ Qué es una guerra?

-_—
B

¢ Donde esta Canada?

-_
o

¢, Cuando necesita un doctor?

-
o

¢, Cuanto cuestan tres lapices a 10 centavos cada uno?

-_—
~

¢ Por qué se afeitan los hombres?

-_
®

¢ Quién fue el primer presidente de los Estados Unidos?

-
©

¢, Qué sonido hacen los perros?

N
o

¢ Dénde compraria un reloj?

N
-

¢ Cuando necesita alguien una operacion?

N
N

¢, Cuantos minutos hay en una hora?

N
w

¢ Por qué las personas sudan?

N
B

¢, Qué es la bolsa de valores?
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Preguntas de Informacién General

-

¢ Quién prepara la comida en un restaurante?

¢, Qué son gemelos?

¢, Donde encontraria osos polares?

¢ Por qué las personas se ponen abrigos en el invierno?
¢, Quién fue Napoleon?

¢ Qué es una via de escape?

¢, Cuando es el crepusculo?

¢ Dénde encontraria un balcén?

¢, Cuando usaria una regla?

© © ® N o o &~ w0 D

-_—

¢, COmo se prepara para una vacacion?

-_—
-_—

¢ Por qué recibimos inoculaciones?

—
N

¢ Quién viaja en el espacio?

—
w

¢, Como llamamos a los caballos bebés?

—
s

¢ En qué pais esta la Torre Inclinada de Pisa?

—
o

¢, Cuando entregan el correo?

—
o

¢, Cuantos objetos hay en una docena?

—
~

¢ Por qué lloran las personas?

—
o

¢ Quién repara los automdéviles?

—
©

¢, Qué son meriendas?

N
o

¢ De dbénde viene la lana?

N
e

¢, Quién recibe su dinero en una tienda?

N
N

¢, Cuando se pone alguien una chaqueta?

N
w

¢ Por qué usamos zapatos?

N
B

¢ Por qué los nifos pierden los dientes?
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Preguntas de Informacién General

-_—

¢, Cuantos pies hay en un yarda?

¢, Qué es un helicoptero?

¢, Donde esta Disney World?

¢ Quién ensena en una universidad?

¢ Por qué debe tener un presupuesto?

¢, Cuantos jugadores hay en un equipo de futbol?

¢ A quién veria si quiere informacion acerca de invertir dinero?
¢ Qué es un submarino?

¢, Cuando comienza un nifio el kindergarten?
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—_—

¢ Donde esta Los Angeles?

—_—
—_—

¢ Donde estan las Cataratas del Niagara?

-_
N

¢, Como puede saber si alguien tiene fiebre?

-
w

¢, Qué son zapatos de nieve?

-_—
B

¢ Donde viven los canguros?

-_
o

¢ Quién se sienta en un restaurante?

-
o

¢, Cuando va al dentista?

-_—
~

¢ Por qué debe ir al doctor para chequeos?

-_
®

¢, Cuantos anos hay en una década?

-
©

¢, Qué debe hacer si esta manejando y escucha las sirenas de una patrulla
de policia?

20. ¢De donde viene la lluvia?

21. ¢Quién escribe los libros?

22. ;Cuando se convierte el agua en hielo?
23. ¢Por qué nos cortamos el cabello?

24. ;Quién siembra y cultiva las cosechas?
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Preguntas de Informacién General

-

¢, Como sabemos que hora es?

¢, Qué es una vacacion?

¢, De donde viene el café?

¢ Quién disefa los planos para una construccion?

¢ Cuando usa un paraguas?

¢ Por qué algunos estados hacen inspecciones de los carros?
¢, Como ganan dinero los bancos?

¢ Quién es el presidente de los Estados Unidos?

;Qué es la Luna?
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-_—

¢, Cuando usan las personas los faros de los carros?

-_—
-_—

¢ Donde esta el edificio Empire State?

—
N

¢ Por qué necesitan agua las plantas?

—
w

¢, Qué son los impuestos?

—
s

¢, Quién toma los apuntes en una reunién?

—
o

¢ Cuando nieva?

—
o

¢, Donde esta el ecuador?

—
~

¢, Como atrapa a un pez?

—
o

¢ Por qué pagamos peaje en algunas carreteras?

—
©

¢, Qué es un dinosaurio?

N
o

¢ Quién preside en una corte?

N
e

¢, Cuando usa un diccionario?

N
N

¢ En dénde encuentra pinguinos?

N
w

¢ Por qué debemos observar nuestra dieta?

N
B

¢ Por qué se secan los charcos de lluvia?
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Preguntas de Informacidén General: Respuestas Multiples
1. ¢ Cuales son los cinco sentidos?
2. ¢Cuales son dos de los océanos del mundo?
3. ¢Cudles son cuatro guerras en las que los Estados Unidos ha peleado?
4. ;Cuales son dos maneras para saber cuando comienza una pelicula?
5. ¢Cuales son cuatro funciones aritméticas?
6. ¢Quiénes fueron dos exploradores de Ameérica?
7. ¢Cudles son cinco ejercicios que son buenos para quemar calorias?
8. ¢Cuales son tres de los érganos del cuerpo?
9. ¢Cuales son cuatro divisiones de las fuerzas armadas?
10. ¢ Cuales son tres elementos quimicos?
11. ¢ Cuales son tres marcas de café?
12. ¢Cuales son dos maneras de medir la temperatura?
13. ¢Cuales son tres edificios famosos en los Estados Unidos?
14. ;Cuales son dos enfermedades de la infancia?
15. ¢ Cuales son dos objetos que nos ayudan a mejorar nuestros sentidos?
16. ¢ Cuales son los colores de la bandera de los Estados Unidos?
17. ¢Cuales son cuatro monedas internacionales?
18. ¢ Cuales son tres cosas que tienen que hacérsele regularmente al carro?
19. ¢Cuales son tres cosas que encontrara en el bosque?
20. ¢Cuales son dos metales preciosos?
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Preguntas de Informacién General: Respuestas Multiples
1. ¢ Cuales son cinco vegetales que se usan en ensaladas?
2. ¢Cudles son cuatro colores de cabello?
3. ¢Cuales son tres alimentos que comemos en el desayuno?
4. ;Cuales son cuatro tipos de carreteras o calles?
5. ¢Cudles son tres restaurantes de comida rapida?
6. ¢Cudles son tres partes de un carro?
7. ¢Cuales son tres formas de transporte publico?
8. ¢Cuales son tres fuentes de luz?
9. ¢ Cudles son tres cosas que las personas observan?
10. ¢Cuales son tres clases de doctores?
11. ¢ Cuales son cinco cosas que crecen en un jardin?
12. ¢Cuales son tres razones para pedir un préstamo?
13. ¢Cuales son tres categorias de libros?
14. ;Cuales son tres posiciones politicas?
15. ¢Cuales son tres rangos militares?
16. ¢ Cuales son cinco de los planetas en nuestro sistema solar?
17. ¢Cuales son tres paises de Latinoameérica?
18. ¢ Cuales son cuatro paises de Europa?
19. ¢Cuales son tres programas de television?
20. ¢ Cuales son dos animales que son venenosos?
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Preguntas de Informacién General: Objetos
1. ¢Como se llama el centro de una manzana?
2. ¢Qué libro proporciona las definiciones de las palabras?
3. ¢Qué utiliza para pagar sus cuentas aparte de dinero en efectivo?
4. ;Qué se toma para tratar un dolor de cabeza?
5. ¢Qué le dice que tan rapido esta yendo en el carro?
6. ¢Addénde va a comer afuera?
7. ¢Como se llama la lluvia congelada?
8. ¢Cual es un lugar famoso de vacaciones?
9. ¢Qué estado en los Estados Unidos es el mas frio?
10. ¢En dénde encuentra numeros de teléfono?
11. ¢ Qué tipo de transporte cobra una entrada?
12. ¢Encima de qué cocina?
13. ¢Cual es el animal mas grande en el mar?
14. ;En qué se sube para alcanzar algo alto?
15. ¢Qué tipo de barco puede viajar debajo del agua?
16. ¢Qué se bombea a través del corazon?
17. ¢Qué pone adentro de las bebidas para enfriarlas?
18. ¢Qué utiliza para prender un fuego?
19. ¢Qué cuelga en las paredes?
20. ¢Qué tipo de vehiculo puede viajar a la luna?
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Informacién General: Ocupaciones
1. Esta persona es el lider de nuestro pais.
2. Esta persona cura a personas enfermas.
3. Esta persona entrega el correo.
4. Esta persona apaga el fuego.
5. Esta persona cuida a animales enfermos.
6. Esta persona hace cumplir las leyes.
7. Esta persona pelea por nuestro pais.
8. Esta persona es un viajero del espacio.
9. Esta persona es el intérprete en una pelicula.
10. Esta persona preside casos en la corte.
11. Esta persona entrega las medicinas.
12. Esta persona es la cabeza de una escuela.
13. Esta persona se ocupa de pastar el ganado en el oeste.

14. Esta persona observa la piscina para asegurarse que los nadadores
estén seguros.

15. Esta persona maneja trenes.

16. Esta persona toma fotos profesionales.
17. Esta persona cuida los dientes.

18. Esta persona vuela aviones.

19. Esta persona corta y estiliza el cabello.

20. Esta persona sirve la comida en un restaurante.
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Informaciéon General: Animales

—_—

Este animal se encuentra en Australia, tiene una bolsa y salta en dos patas.
Este animal es el mejor amigo del hombre.

Este pajaro es rojo puro.

Esta reptil tiene una concha dura.

Este animal ruge y vive en una guarida.

Este animal grande es blanco y vive en el artico.

Esta reptil no tiene patas y vive debajo de las rocas.

Este pequefio animal es un roedor indeseable.

Este animal saltador tiene orejas grandes y vive en el bosque.
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—_—

Este animal provee al hombre con carne.

—_—
—_—

Este animal es el rey de la selva.

-_
N

Este animal es el mas grande encontrado en el océano.

-_
w

Este animal es un caballo rayado.

-_—
s

Este alto animal tiene un cuello muy largo.

-_
o

Esta reptil es una culebra venenosa.

-_
&

Este animal grande tiene una trompa larga.

-_—
~

La carne de este animal nos provee el tocino.

-_
o

Este roedor volador vive en cuevas y aticos.

-_
©

Este animal es un gato grande rayado.

N
o

Este animal es el macho de la gallina.

N
-

Este animal nos provee la leche.

N
N

Este anfibio es verde y salta.

N
@

Este animal de la selva vive en los arboles y come bananas.

N
=

Este animal transporta a los vaqueros.
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Informacion General: Alimentos y Bebidas

-_

Esta es una fruta amarilla que pela.

Esta es la carne que viene de un buey.

Esto es un jugo de fruta.

Esto es una merienda hecha de papas.

Esto es un ave que a veces rellenamos cuando la horneamos.
Este es un vegetal que crece debajo de la tierra.

Este es el ingrediente principal en un omelet.

Este es un marisco comestible que tiene dos pinzas grandes.

Esto es una bebida gaseosa.
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[

Este es el vegetal que se usa para hacer encurtidos.

-_—
-_—

Este es un alimento italiano que tiene el pan cubierto de salsa y queso.

—
N

Este es el tipo de carne que puedes cocinar en la parrilla.

Este es un marisco comestible.

—
W

Esta es una comida que tiene que reventarse.

—
o

Este es el nombre de la carne que viene de las ovejas.

—
o

Esta es la bebida que viene de las vacas.

—
~

Este es un alimento de desayuno que viene de los cerdos.

—
o

Este es un alimento que esta hecho de harina y levadura.

—
©

Este es un vegetal que crece en un vaina.

N
o

Esta es una pasta italiana.

N
e

Esta es una merienda que se come con galletas saladas.

)
N

Esta es una fruta que crece en racimos.

N
w

Este grano es sembrado en arrozales en un clima caluroso.

N
B

Este es un postre que tiene cubierta de crema.
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Informacion General: El Mundo
1. ¢Cual es la capital de los Estados Unidos?
2. ¢Cuantos estados hay en los Estados Unidos?
3. ¢Quién fue el primer presidente de los Estados Unidos?
4. ¢Cual es la capital de México?
5. ¢Cudles paises tienen piramides?
6. ¢Dodnde esta Hawai?
7. ¢Qué continente es una isla?
8. ¢Quién es el presidente de los Estados Unidos?
9. ¢Qué tipo de gobierno se encuentra en los Estados Unidos?
10. ¢Quién fue Simon Bolivar?
11. ¢Ddnde esta el Rio Grande?
12. ¢Quién fue Adolfo Hitler?
13. ¢ Cuales son algunos paisajes famosos en los Estados Unidos?
14. ;Donde esta el Amazones?
15. ¢ Cuales son tres guerras famosas?
16. ¢Donde esta Roma?
17. ¢En qué pais latinoamericano se habla portugués?
18. ¢Dobnde esta Londres?
19. ¢Donde esta el desierta del Sahara?
20. ¢Quiénes son los Mayas?
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Informacion General: Lugares
1. ¢Donde esta Miami?
2. ;Dbnde esta el Gran Cafién?
3. ¢Donde esta el Rio Amazonas?
4. ;Donde estan las Cataratas del Niagara?
5. ¢Donde esta la Estatua de la Libertad?
6. ¢Dobnde esta Las Vegas?
7. ¢Donde estan las piramides?
8. ¢Ddnde esta la Torre Eiffel?
9. ¢Ddnde esta Pearl Harbor?
10. ¢Dobnde esta Big Ben?
11. ¢Donde esta San Francisco?
12. ¢Donde esta el edificio Empire State?
13. ¢Dodnde esta el Coliseo?
14. ;Donde esta Disney World?
15. ¢Donde esta la Torre Inclinada de Pisa?
16. ¢Donde estan los Alpes?
17. ¢Donde esta el Rio Nilo?
18. ¢Dobnde esta el Vaticano?
19. ¢Donde esta Tokio?
20. ¢;Dodnde esta Siberia?
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Informacion General: Personas
1. Nombre un aviador famoso.
2. Nombre un politico en este pais.
3. Nombre un lider en otro pais.
4. Nombre un comentarista de noticias.
5. Nombre un explorador.
6. Nombre una actriz famosa.
7. Nombre un comico famoso.
8. Nombre un musico famoso.
9. Nombre un personaje de caricaturas.
10. Nombre un lider religioso famoso.
11. Nombre una figura deportiva famosa.
12. Nombre un astronauta.
13. Nombre una persona que conoce en el campo médico.
14. Nombre un actor famoso.
15. Nombre un cantante famoso.
16. Nombre un cientifico famoso.
17. Nombre a alguien que fue importante en la historia Americana.
18. Nombre un autor famoso.
19. Nombre un doctor famoso.
20. Nombre un compositor famoso.
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Preguntas de Informacién General: Dias Importantes

1. Este es el dia en que nacio.
Este es el dia cuando las personas votan.

Este es el dia antes de la Navidad.

W D

Este es el dia en que las personas de Estados Unidos celebran la libertad
de su pais.

o

Este es el dia cuando una persona se casa.
6. Este es el dia en que una persona termina el bachillerato.

7. Este es el dia en que las personas de los Estados Unidos aprecian todo lo
que tienen.

8. Este es el dia en que celebramos el comienzo del afio que sigue.
9. Este es el dia en que reconocemos a las personas que queremos.
10. Este es el dia en que agradecemos a los trabajadores de América.
11. Este es el dia en que el presidente de un pais hace el juramento para su cargo.
12. Este es el dia en que las personas de los Estados Unidos honran la bandera.
13. Este es el dia que es la celebracién anual de un matrimonio.
14. Este es el dia en que reconocemos a la mujer que nos dio a luz.
15. Estos son los dias del fin de semana.
16. Este es el dia que viene una vez cada cuatro afios.

17. Este es el dia celebrado por los irlandeses y es simbolizado por un trébol
de cuatro hojas.

18. Este es el dia en que reconocemos a la figura masculina de cada familia.

19. Este es el dia en que las personas de los Estados Unidos celebran el
cumpleanos del primer presidente.

20. Este es considerado el primer dia de la semana de trabajo para la mayoria
de las personas.
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Preguntas de Si/No: General

-_—

¢, Cuelga un retrato en la pared?

¢ Se sienta en un sofa?

¢, Pone mantequilla en el helado?
¢.Son las langostas un tipo de pajaro?
¢ “Encima” significa “arriba de”?

¢ Tienen las naranjas un hoyo?

¢ Puede dormir en un carro?

¢ Pone sal y pimienta en el café?

¢, Crecen los tomates en los arboles?
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—_—

¢ Es verde el color de la hierba?

—_—
—_—

¢ Se usa una pluma para borrar?

-_
N

¢ El ejercicio le hace ganar peso?

-_
w

¢ Hay personas que viven en casas rodantes?

-_—
s

¢ Son los cigarrillos dafinos para la salud de una persona?

-_
o

¢Usa una aguja para cortar telas?

-_
&

¢ Es un teléfono usado para la comunicacion?

-_—
~

¢, Se come el desayuno en la mafana?

-_
o

¢Lava su ropa en el lavaplatos?

-_
©

¢ Flotan los botes en el agua?

N
o

¢ Es una soda carbonada?

N
-

¢.Se pone un cinturén para mantener su camisa cerrada?

N
N

¢ Es una camara usada para tomar fotos?

N
o

¢ Es un aire acondicionado usado para calentar el aire?

N
=

¢ Plancha los pantalones en las escaleras?
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Preguntas de Si/No: General

-

¢ Es la mantequilla amarilla?

¢ “La conservacion” significa “la destruccién del ambiente”?
¢ Rima la palabra “cosa” con “casa”?

¢ Es “amarillo” el opuesto de “negro™?

¢ Viene el té de la hierba?

¢ Viene la lana de las ovejas?

¢ Fue Hamlet de Shakespeare una persona real?

¢ Es marzo el tercer mes del afo?

¢ Hay 12 cosas en una docena?
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—_—

¢ Esta Filadelfia en California?

-_—
-_—

¢ Es el verano la estacion mas calurosa?

—
N

¢ Es “abajo” el opuesto de “arriba?

—
w

¢ Es Ratoncito Mickey una persona real?

—
B

¢ Se usa una azada para barrer hojas?

—
o

¢ Vive el Papa en Inglaterra?

—
o

¢ Es Paris la capital de Francia?

—
~

¢ Encontraria a un unicornio en el zooldgico?

—
@

¢ Viven los camellos en el desierto?

—
©

¢ Vienen las chuletas de los cerdos?

N
©

¢ Son las hojas de las ventanas hechas de acero?

N
e

¢, Cambian las hojas de color en el otofio?

)
N

¢ Es el hongo una fruta?

N
w

¢ Son los caramelos hechos de cera y cuerda?

N
s

¢ Esta América en Asia?
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Preguntas de Si/No: General

-_—

¢Es 12 + 14 equivalente a 18?

¢ Fue Beethoven un compositor?

¢ Es la democracia una forma de religion?

¢Es “Av.” la abreviacion para un “mes”?

¢, Se ponen las pantuflas en los pies de una persona?
¢ Es el radiador parte de un carro?

¢, Se mueve una tortuga mas rapido que un leén?

¢ Puede tener puios una camisa de manga larga?

¢, Se ponen cascos los jugadores de futbol americano?

© © o N o o &~ W b

—_—

¢ Deberia poner metal en un microondas?

—_—
—_—

¢ Equivalen seis pies a tres yardas?

-_
N

¢ Es Navidad en febrero?

-_
w

¢ Viene el algodon de las plantas?

-_—
s

¢ Esta Chicago en el estado de Oregon?

-_
o

¢ Es seis menos que doce?

-_
&

¢ Tiene una bicicleta cuatro llantas?

-_—
~

¢ Es diciembre el primer mes del ano?

-_
o

¢ Es el espagueti una comida italiana?

-_
©

¢ Pueden algunas carnes ser cocinadas en la parrilla?

N
o

¢.Son cinco nikeles tres dimes?

N
-

¢ Sale el sol en el este?

N
N

¢ Puede ver estrellas durante el dia?

N
o

¢ Rima la palabra “ratéon” con “rincén”?

N
=

¢ Es “norte” una direccién?
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Preguntas de Si/No: Comparaciones

-_

¢ Es un lapiz mas largo que una yarda?

¢ Es un avién mas rapido que un carro?

¢ Es una montafa mas alta que un arbol?

¢ Es el agua mas fria que la nieve?

¢ Es una manzana mas dulce que un limén?
¢ Es el brazo mas corto que la pierna?

¢ Es una botella mas pesada que un bote?
¢ Es un libro mas suave que un cojin?

¢ Es una camara mas cara que un carro nuevo?

© © ® N o o &~ w0 DB

[

¢ Es una biblioteca mas silenciosa que una tienda de departamento?

-_—
-_—

¢ Es el sol mas brillante que una luz?

—
N

¢ Es un clip mas pequefio que una pluma?

—
w

¢ Es un perro mas grande que un caballo?

—
o

¢ Es un monedero mas gordo que una cartera?

—
o

¢ Es una silla mas ancha que un sofa?

—
o

¢ Es la concha de la sandia mas dura que un malvavisco?

—
~

¢ Es un carro mas lento que un gusano?

—
®

¢ Es la sopa mas caliente que un fésforo prendido?

—
©

¢ Es un lapiz mas delgado que un tronco de arbol?

N
©

¢ Es una roca mas liviana que una piedrita?

N
e

¢, Suena un tambor mas duro que una guitarra?

)
N

¢ Es el oro mas barato que el aluminio?

N
@

¢ Es un ratén mas pequefio que una hormiga?

N
s

¢, Es un granero mas ancho que una choza?
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Preguntas de Si/No: Cantidad

-_—

. ¢Equivalen tres dimes a seis nickels?

¢ Equivalen 1.000 libras a una tonelada?

¢ Hay 60 segundos en un minuto?

¢ Equivalen ocho horas a un tercio de un dia?

¢ Equivalen 32 pulgadas a una yarda?

¢ Hay seis cuartos en un galén?

¢ Equivalen seis pulgadas a la mitad de un pie?
¢ Equivalen dos dimes y un nikel a dos quarters?

¢ Hay 50 pulgadas en una yarda?

© © o N o o &~ w b

—_—

¢ Equivalen 1.000 gramos a un kilo?

—_—
—_—

. ¢ Equivalen 100 yardas a una milla?

-
N

. ¢ Hay siete dias en una semana?

-
w

. ¢,25 pennies igualan dos quarters?

—_
S

. ¢ Hay 65 minutos en una hora?

-_
o

¢ Equivalen siete pintas a un cuarto?

-
(o]

. ¢, Equivalen 60 pulgadas a cinco pies?

-_—
N

. ¢Hay 12 meses en un afno?

-
(0]

. ¢ Equivalen 363 dias a un afo?

-
O

. ¢Equivalen 24 horas a un dia?

N
o

. ¢,Equivale 50 por ciento de descuento a un cuarto de descuento?

N
-

. ¢Hay 30 dias en febrero?

N
N

. ¢ Hay 48 horas en dos dias?

N
w

. ¢Equivale una taza a un galén?

N
N

. ¢, Equivale un ddlar y un quarter a cuatro quarters, dos dimes y un nikel?
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Palabras en Par: Asociadas

Entrene al cliente a asociar el par de palabras en cada lista. Use el formato verbal:
“Cuando yo diga , usted dice ” para presentar cada par. Comience
con dos o tres pares. Luego repase hasta que la lista completa esté aprendida.

Si el cliente tiene dificultad haciendo asociaciones, ayudele explicando la relacion.
Practique con y sin pausa.

Caédigo de Parte/Entero

pantalla — television
garras — gato
gaveta — escritorio
tinta — pluma

dedo — pie

hoja — arbol

pagina — libro
cierre — abrigo
techo — cuarto

ala — avion

Caédigo de Objetos en Par

calcetines — zapatos

peine — cepillo

café — crema

camisa — corbata

mesa — sillas

puerta — ventana
espagueti — albondigas
candado — llave

salsa de tomate — mostaza
sal — pimienta

Listas de Palabras

Caédigo de Categoria

color — rojo
animal — perro
mes — junio

deporte — futbol

fruta — manzana

dia de fiesta — Ailo Nuevo
ropa — camisa

mueble — silla

clima — soleado
herramienta — martillo

Caodigo de Agente/Accién

pluma — escribir
dinero — gastar
bicicleta — montar
tenedor — comer
television — ver
pajaro — volar
periddico — leer
estufa — cocinar
tijeras — cortar
tractor — arar

Para hacer su propia lista de palabras, otros cédigos de asociaciones son parte/
entero (ej., “estado — pais”), agente/accion (ej., “rana — saltar”), caracteristicas
(ej., “payaso — chistoso”), lugar (ej., “estufa — cocina”), composicion (ej., “metal
— carro”), opuestos (ej., “arriba — abajo”) y sinénimos (ej., “uno — individual”).
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Palabras en Par: Asociadas

Entrene al cliente a asociar el par de palabras en cada lista. Use el formato verbal:

“Cuando yo diga , usted dice

” para presentar cada par. Comience

con dos o tres pares. Luego repase hasta que la lista completa esté aprendida.
Si el cliente tiene dificultad haciendo asociaciones, ayudele explicando la relacion.

Practique con y sin pausa.

Cadigo de Color

rojo — aviso de pare
azul — océano

verde — césped

blanco — papel

amarillo — sol

rosado — flamenco
negro — carbon
anaranjado — zanahoria
café — chocolate
morado — flor

Cédigo de Ocupaciones

camarera — menu
maestra — libros
electricista — cables
agente — dinero

doctor — pacientes
arquitecto — disefio
piloto — avion

vaquero — caballo
dentista — taladro
chofer de bus — horario

Listas de Palabras

Cadigo de Atributo

duro —roca

corto — segundo
calor — sol

liviano — pluma

liso — vidrio
crujiente — lechuga
grande — elefante
redondo — pelota
oscuro — noche
costoso — diamante

Asociaciones Mixtas

verde — césped
taza — plato

tijeras — hojillas
enfermera — vacuna
television — pantalla
primavera — otofio
frio — helado

debajo — encima
pez — nadar

abrigo — lana

Para hacer su propia lista de palabras, otros cédigos de asociaciones son parte/
entero (ej., “estado — pais”), agente/accion (ej., “rana — saltar”), caracteristicas
(ej., “payaso — chistoso”), lugar (ej., “estufa — cocina”), composicién (ej., “metal
— carro”), opuestos (ej., “arriba — abajo”) y sindnimos (ej., “uno — individual”).
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Lista de Palabra en Cadena: Asociadas

Pidale al cliente que asocie cada palabra directamente a la palabra debajo de ésta.
Después que el cliente haya asimilado la lista entera, cubrala y pidale al cliente que
diga la lista en voz alta.

4 4 4

frio sofa edificio

leche relajarse ladrillos

vaso television plan

cena siesta construir
5 5 5

alarma parque leer

levantarse cine cuento

vestirse entrada argumento

comer palomitas de maiz libro

irse pantalla hora de acostarse
6 6 6

café motor sabado

cucharas alas césped

tazas volar cortador de césped

mezclar piloto comenzar

crema pista cortar

pastel destino gasolina
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Lista de Palabra en Cadena: Variades

Pidale al cliente que asocie cada palabra directamente a la palabra debajo de ésta.
Después que el cliente haya asimilado la lista entera, cubrala y pidale al cliente que
diga la lista en voz alta.

4 4 4
pitar planta pito
bandera volar masticar
césped papas problema
afilado fuerte raya

5 5 5
verano caliente irse
blanco nino pintar
plato pestanear lluvioso
duro guante sentado
avion lento salida

6 6 6
hora yeso juicio
camisa estacionamiento escribir
insecto silla dos
verde roto linea
rio sur mojado
cantar encontrar ruidoso
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Siguiendo Direcciones Escritas/Orales
1 paso — 2 componentes

Haga que el cliente escuche o lea una instruccion a la vez. Anime al cliente que
use alguna estrategia para recordar como va a verse la casilla después de que las
intrucciones hayan sido seguidas. Luego haga que el cliente siga la instruccién.

1. Rellene el cuadrado.

2. Dibuje una linea del circulo al cuadrado.
3. Dibuje un circulo en el rectangulo.

4. Divida el triangulo por la mitad.

5. Escriba la fecha de hoy en el circulo.

Unidad 3 — Memoria Visual y Auditiva
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 92 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Siguiendo Direcciones Escritas/Orales
1 paso — 2 componentes

Haga que el cliente escuche o lea una instruccion a la vez. Anime al cliente que
use alguna estrategia para recordar como va a verse la casilla después de que las
intrucciones hayan sido seguidas. Luego haga que el cliente siga la instruccion.

mesada

1. Subraye la letra “Q”.

2. Ponga una X en la letra “Q”.

3. Dibuje un circulo alrededor del numero.

4. Dibuje una linea encima de la palabra “mesa”.

5. Tache la letra “A”.
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Siguiendo Direcciones Escritas/Orales
2 pasos — 4 componentes

Haga que el cliente escuche o lea una instruccion a la vez. Anime al cliente que
use alguna estrategia para recordar como va a verse la casilla después de que las
instrucciones hayan sido seguidas. Luego haga que el cliente siga las instrucciones.

123ABC

1. Divida el cuadrado por la mitad. Subraye la letra “B”.

2. Tache el numero 2. Rellene el circulo.
3. Ponga una linea curva en el triangulo. Dibuje una linea encima del numero 3.
4. Ponga un (v') en algun lugar en el cuadrado. Circule la letra “A”.

5. Dibuje una casilla alrededor de la letra “C”. Subraye el numero 1.
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Siguiendo Direcciones Escritas/Orales
2 pasos — 4 componentes

Haga que el cliente escuche o lea una instruccion a la vez. Anime al cliente que
use alguna estrategia para recordar como va a verse la casilla después de que las
instrucciones hayan sido seguidas. Luego haga que el cliente siga las instrucciones.

GVAN

1234ABCD

perro verano papel

1. Tache la palabra “verano” y rellene el triangulo.

2. Dibuje un circulo alrededor de la letra “B” y subraye el nombre del animal.

3. Dibuje un circulo en el cuadrado y tache el numero 2.

4. Dibuje una casilla alrededor del numero 4 y ponga un punto en el rectangulo.

5. Tache cada letra “P” en la palabra “papel” y ponga una linea encima del numero 3.
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Siguiendo Direcciones Escritas/Orales
3 pasos — 6 componentes

Haga que el cliente escuche o lea una instruccion a la vez. Anime al cliente que
use alguna estrategia para recordar como va a verse la casilla después de que las
instrucciones hayan sido seguidas. Luego haga que el cliente siga las instrucciones.

1234RSTU

sal es manzana bandera

1. Dibuje un circulo alrededor de la palabra mas corta. Rellene el triangulo.
Subraye la letra “R’.

2. Dibuje una linea del numero 1 al numero 4. Tache la letra “T”. Subraye
todas las letras “A”.

3. Divida el rectangulo por la mitad. Dibuje una casilla alrededor de la fruta.
Ponga una linea encima del numero 3.

4. Ponga un punto en el circulo. Dibuje un circulo en el cuadrado. Ponga
una linea encima de “bandera”.

5. Ponga una casilla alrededor de la letra “U”. Dibuje un circulo alrededor
del numero 2. Tache el condimento.
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Siguiendo Direcciones Escritas/Orales: Dibujando Figuras

Haga que el cliente escuche o lea las instrucciones. Anime al cliente que use alguna
estrategia para recordarse de las instrucciones. Luego cubra las instrucciones y
haga que el cliente dibuje las figuras en el espacio dado o en un papel en blanco.

1. Dibuje un triangulo y un circulo.

2. El triangulo debe estar al lado izquierdo del circulo.

3. El triangulo debe ser dos veces mas grande que el circulo.
4

Rellene el circulo.

1. Dibuje una casilla que sea cerca de 4 pulgadas de largo y 2 pulgadas de alto.
Divida el rectangulo por la mitad con una linea vertical (arriba y abajo).

En el lado derecho, dibuje 3 lineas curvas.

> WD

En el lado izquierdo, dibuje 4 triangulos pequefios.
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Siguiendo Direcciones Escritas/Orales: Dibujando Figuras

Haga que el cliente escuche o lea las instrucciones. Anime al cliente que use alguna
estrategia para recordarse de las instrucciones. Luego cubra las instrucciones y
haga que el cliente dibuje las figuras en el espacio dado o en un papel en blanco.

1. Dibuje un cuadrado con lados de 2 pulgadas.

2. Dibuje un circulo pequefio al la izquierda del cuadrado.
3. Ala derecha del cuadrado, dibuje una estrella ().
4

Dibuje una X de 1 pulgada de alto adentro del cuadrado.

1. Dibuje un triangulo que tenga por lo menos 1 pulgada de alto.
Divida el triangulo por la mitad con una linea vertical (arriba y abajo).
Rellene el lado izquierdo del triangulo.

Escriba su nombre a la derecha del triangulo.

o &~ b

Dibuje una estrella (%) en el lado derecho de la estrella.
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Lista de Palabra para Retencion: Categoria de Inclusion

Haga que el cliente escuche o lea las palabras en cada lista. Permita que el cliente
repase las palabras (mentalmente o en voz alta). Sitodas las palabras no son
recordadas, repase la lista de nuevo. Luego léale la pregunta al cliente o haga que
el cliente lea la pregunta.

1. elefante mesa ardilla nube
¢ Cuales son animales?

2. carro sofa piedra mecedora
¢ Cuales son muebles?

3. cemento roca gatito hierro
¢ Cuales son duros?

4. fuego papel hielo nieve
¢ Cuales son frios?

5. béisbol golf futbol cuerno
¢ Cuales son deportes?

6. zapato brazo vela cuello hombro
¢ Cuales son partes del cuerpo?

7. sangre césped aviso de pare tomate cafna
¢ Cuales son de color rojo?

8. arcilla pelota agua cheques malos martillo
¢ Cuales rebotan?

9. verde azul manzana amarillo siete
¢ Cuales son colores?

10. futbol tijeras cuchillo afeitadora madera
¢ Cuales son afilados?
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Lista de Palabra para Retencién: Categoria de Exclusién

Haga que el cliente escuche o lea las palabras en cada lista. Permita que el cliente
repase las palabras (mentalmente o en voz alta). Sitodas las palabras no son
recordadas, repase la lista de nuevo. Luego léale la pregunta al cliente o haga que
el cliente lea la pregunta.

1. agua uia soda calle
¢ Cuales no son bebidas?

2. mesa algoddn cemento almohada
¢ Cuales no son suaves?

3. arbol arbusto agua taladro
¢ Cuales no son plantas?

4. carbon nieve dientes césped
¢ Cuales no son blancos?

5. petirrojo mosquito tigre mosca
¢ Cuales no son insectos?

6. tierra azucar perro caliente caramelo reloj
¢ Cuales no son dulces?

7. ciclo chillido palo grito llanto
¢ Cuales no son sonidos?

8. sol helado fuego iglua calentador
¢ Cuales no son calientes?

9. banco playa parque circulo escuela
¢ Cuales no son edificios?

10. plumas ladrillo cabello carro hoja
¢ Cuales no son pesados?
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Lista de Palabras para Retencion: Lugar de las Palabras

Haga que el cliente asimile las palabras en cada lista mientras usted las lee en voz
alta. Permita que el cliente repase las palabras. Luego haga la pregunta.

1. mesa cama armario piso
¢ Cual era la segunda palabra?

2. dedos arar pared sombrero
¢ Cual era la palabra después de “pared”?

3. carro gasolina calle manejar
¢ Cual era la pendltima palabra?

4. cartera cheque dinero délar
¢ Cual era la dltima palabra?

5. bote pez océano gaviota
¢ Cual era la tercera palabra?

6. toalla ducha mojado jabon
¢ Cual palabra estaba antes de “mojado”?

7. tijeras lapiz engrapadora papel
¢ Cuales eran la primera y la ultima palabra?

8. banco garaje biblioteca supermercado
¢ Cual era la cuarta palabra?

9. cara mano corazon pulmén
¢ Cual era la primera palabra?

10. revista bolsillo calculadora diccionario
¢ Cual era la antependltima palabra?
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Lista de Palabras para Retencion: Lugar de las Palabras

Haga que el cliente asimile las palabras en cada lista mientras usted las lee en voz
alta. Permita que el cliente repase las palabras. Luego haga la pregunta.

1. sombrero ceja corbata cabello gorra
¢Cual era la tercera palabra?

2. reloj mes hora minuto segundo
¢Cual era la palabra antes de “minuto”?

3. foto tapiz pared espejo pintura
¢Cuales eran la segunda y la cuarta palabra?

4. camara disparador rollo foto exposicion
¢ Cual era la antependltima palabra?

5. tierra barrer escoba piso pala
¢Cual era la primera y la tercera palabra?

6. estrella foto lineas teatro actuacion
¢ Cual palabra estaba después de “teatro”?

7. papel deletrear doblar escribir sobre
¢Cual era la palabra del medio?

8. salvavidas piscina pararse pito mojado
¢Cuales eran la tercera y la cuarta palabra?

9. escuela maestra libros examenes boleta
¢Cual era la palabra antes de ‘“libros”?

10. servilleta limpiar frotar esponja cena
¢Cuales eran la segunda y la ultima palabra?
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Lista de Palabras para Retencion: Recordar por Atributo

Lea las palabras en cada lista en voz alta. Permita que el cliente repase las palabras.
Luego haga la pregunta.

1. hojas arena piedra agua
¢Cual es el mas duro?

2. hora minuto semana dia
¢Cual es el mas corto?

3. llanta tierra cardinal nieve
¢ Cual es el que tiene el color mas claro?

4. infante adulto adolescente ninNo
¢ Cual es el mas joven?

5. botella pluma camion ramita
¢ Cual es el mas pesado?

6. conejo caracol perro bus
¢Cual es el mas lento?

7. pastel ladrillo pajaro sol
¢ Cual es el mas caliente?

8. lana hierro cortina gato
¢ Cual es el mas fuerte?

9. susurro hablar gritar cantar
¢ Cual es el mas fuerte?

10. ballena tiburon atun sardina
¢ Cual es el mas grande?

11. tijeras engrapadora clip regla
¢ Cual es el mas derecho?

12. almohada sartén comoda tortuga
¢Cual es el mas suave?
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Memoria Funcional: Nota

Haga que el cliente lea o escuche la nota. Anime al cliente a releerla o usted puede
repetirsela cuantas veces sean necesarias. Luego cubra la nota y haga que el cliente
conteste las preguntas, leyéndolas o escuchandolas mientras usted las lee.

Nota

PARA: todos los trabajadores del turno del dia

RE: La reunion del personal esta planeada para las
3:00 el miércoles en la tarde. Sera efectuada
en la cafeteria. Traiga papel y lapiz.

1. ¢Para quién es la nota?

2. ¢A qué hora es la reunion?

3. ¢Qué dia es la reunion?

4. ;En donde se efectuara?

5. ¢Qué deben traer?
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Memoria Funcional: Citas

Haga que el cliente lea o0 escuche la nota. Anime al cliente a releerla o usted puede
repetirsela cuantas veces sean necesarias. Luego cubra la nota y haga que el cliente
conteste las preguntas, leyéndolas o escuchandolas mientras usted las lee.

Cita con Dr. Piedra, médico de pies
lunes, 21 de enero a las 2:00

Examen fisico para el trabajo en la Clinica General
jueves, 24 de enero a las 3:00

1. ¢Qué tipo de doctor es Dr. Piedra?

2. ¢Qué dia es la cita con Dr. Piedra?

3. ¢En qué fecha es la cita con Dr. Piedra?

4. ;A qué hora es la cita con Dr. Piedra?

5. ¢Para qué es el examen fisico?

6. ¢A donde tiene que ir para el chequeo fisico?

7. ¢Qué dia es el chequeo fisico?

8. ¢En qué fecha es el chequeo fisico?

9. ¢A qué hora es el chequeo fisico?
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Memoria Funcional: Direcciones

Haga que el cliente lea o escuche cada direccion. Repita la direccién si es necesario.
Luego pidale al cliente que repita las direcciones de memoria.

1. Tome 2 de las pastillas rosadas con leche dos veces al dia.

2. Hornee a 350 grados por 45 minutos.

3. Conecte el cable rojo al cable azul.

4. Mueva el disco hasta pasar el numero 12.

5. Llame a su doctor el miércoles después de las 2.

6. Para poner otra vez al principio, apriete el boton negro 3 veces.

7. Inserte el bombillo en el casquillo y déle vuelta en el sentido de las agujas
del reloj.

8. Aplique aceite generosamente, espere por 10 minutos, luego frote con una
toallita limpia.

9. Tome la escalera eléctrica hasta la planta baja, cruce a la derecha y busque
el departamento de electrodomésticos a la izquierda.

10. Suba al 2% piso, cruce a la derecha y el salén de invitados esta en la 4t
puerta a la derecha.
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Memoria Funcional: Hechos de Parrafos

Haga que el cliente lea o escuche cada parrafo. Luego haga que el cliente conteste
las preguntas de memoria.

1.

A Catia le encantan los animales. Ella tiene dos gatos negros y un perro
grande blanco en su apartamento. Ella quiere ser una veterinaria porque
disfruta mucho a los animales.

¢/ Qué animales tiene Catia?

Dévora tiene algunas cosas nuevas en su casa. Ella puso una piscina, tiene
un cobertizo nuevo para herramientas y puso estantes nuevos en su garaje.
Ella esta muy contenta con todas las cosas.

¢ Qué cosas nuevas tiene Dévora en su casa?

A Diana le encanta escuchar musica en su trabajo. Ella pone la radio en
estaciones en donde ponen musica antigua o de rock. Algunas veces ella
pone la estacidon de jazz. Sus compafieros de trabajo piensan que ella tiene
buen gusto.

¢ Qué tipo de musica escucha Diana en el trabajo?

Margarita disfruta trabajar con el personal del hogar de ancianos. Ella trabaja
con terapeutas, enfermeras, asistentes y doctores. Todos hacen un buen equipo.

¢ Con quién trabaja Margarita en el hogar de ancianos?

A Angelo le encanta coleccionar cosas. El tiene una coleccion de botellas,
latas y coches de carrera. Su esposa, Kim, se pregunta en donde van a
guardar todas las cosas que él colecciona.

¢ Qué colecciona Angelo?
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Memoria Funcional: Hechos de Parrafos

Haga que el cliente lea o escuche cada parrafo. Luego haga que el cliente conteste
las preguntas de memoria.

1. Linda esta en el segundo aino de la universidad. Ella tiene que tomar clases de
historia, literatura y biologia. Ella es una estudiante excelente.

¢ Qué clases esta tomando Linda en la universidad?

2. Después de la cena él tuvo que limpiar. El lavo y secé los platos. Puso los
cubiertos en la gaveta y los platos en el gabinete. Luego seco el lavaplatos
y colgo la toalla.

¢ Qué puso en el gabinete?
¢ Qué puso en la gaveta?

3. Ellos hacen sus compras los sabados en la mafiana. Primero ellos van al
mercado. Luego ellos van al Mercado del Granjero para comprar vegetales
frescos y café. Antes de ir a casa, ellos paran en la tienda de provisiones
para mascotas para comprar cosas para su perro.

¢ Qué compran en el Mercado del Granjero?
¢En donde paran antes de ir a casa?

4. Una vez al mes Estela, Maria y Katiana tienen un viernes en la noche para salir.
Ellas se encuentran a las 6:00 y luego van a cenar. Después de la cena, ellas
siempre van a una obra de teatro. Llegan a la casa alrededor de la medianoche.

¢En qué noche salen?
¢A donde van después de la cena?
¢A qué hora llegan a la casa?

5. La perra de Cris, Nube, necesita mucho cuidado. Nube tiene cabello blanco
muy largo asi que debe ser peinada cada dia. Para asegurarse que haga
suficiente ejercicio, Cris lleva a Nube a pasear en el parque por un rato largo
cada dia. A Nube le gusta meterse enrios y lagos. La hace sentir fresca.
Nube es una gran companera.

¢Por qué Nube tiene que ser peinada todos los dias?
¢A donde van a pasear?
¢ Qué le encanta hacer a Nube?
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Manipulacion Mental: Opuestos Con una Pausa

Diga la primera palabra y digale al cliente que se acuerde del opuesto. Luego diga la
segunda palabra. Haga que el cliente diga el opuesto de la primera palabra. Luego
diga la tercera palabra y haga que el cliente diga el opuesto de la segunda palabra.
Continue de esta manera a través de la lista. En la ultima palabra el cliente va a
necesitar dar dos respuestas.

A B C

1. negro (blanco) 1. abrir (cerrar) 1. ruidoso (silencioso)

2. caliente (frio) 2. dulce (agrio) 2. seguro (peligroso)

3. lento (rapido) 3. corto (largo) 3. &spero (suave)

4. arriba (abajo) 4. afuera (adentro) 4. llano (montafioso)

5. izquierda (derecha) 5. dia (noche) 5. simple (complejo, dificil)
D E E

1. encima (debajo de) 1. hombre (mujer) 1. pasado (actual)

2. liviano (pesado) 2. adelante (atras) 2. paz (guerra)

3. mMAas (menos) 3. bueno (malo) 3. vacio (lleno)

4. él (ella) 4. angosto (ancho) 4. viniendo (yéndose)

5. norte (sur) 5. recordar (olvidar) 5. mayoria (minoria)

6. feliz (iste) 6. grueso (delgado) 6. real (falso)

7. grande (pequefio) 7. limpio (sucio) 7. valiente (cobarde)

8. adentro (afuera) 8. facil (dificil) 8. inocente (culpable)

9. fuerte (debil) 9. adulto (nifio) 9. solido (liquido)

10. nifia (nifio) 10. tope (fondo) 10. después (antes)

Para mas opuestos, vea las paginas 208-211.
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Manipulacion Mental: Las Matematicas

De los problemas verbalmente y haga que el cliente provea las respuestas.

A B Cc
3+5=9) 1+9=(10) 1+2+5=8)
2+ 4 =) 5-2=(@) 5+2+4=1)
6+1=@) 10+ 7 =(17) 3+1+5=(9)
7+2=(9 9-6=(@) 6+2+4=(12
2+6 =) 3+2=5) 4+2+1=)
7+4 =) 5-1=@4) 2+3+6=(11)
9+ 3= (12 2+ 4 =) 6+1+5=(12
5+1=¢) 5-3= 2+7+5=14)
2+ 8=(10) 2+ 7 =(9) 6+1+2=(9
6+5=) 8-6=( 4+4+3=11)

D E F
9-2=(@) 8-3=) 2+3-1=(4)
6-4=() 7-6=(1) 5-2+4=(@)
5-3=() 4+ 3= () 7-3+2=6)
8-1=(@) 1+4=5) 4+1-2=3)
9-5=@) 5-2=@3) 9-5+3=(
7-3=4) 9+0=y9) 6+2-4=@)
4-2=(2) 3+1=@) 8-1+3=(10)
5-4=) 4-2=(2) 2+5-1=)
6-1=5) 9-8=1) 2-1+3=()
10-6=@4) 1+5=) 4+5-2=)
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Manipulacién Mental: En Orden Inverso

Lea las palabras al cliente. Luego haga que el cliente se las repita en el orden inverso.

A

—_—

. correr, brincar, saltar
perro, gato, pajaro

rojo, azul, verde

arbol, arbusto, flor

lapiz, pluma, marcador
carro, bus, tren

roca, piedra, guijarro
madera, ladrillo, cemento

techo, paredes, puerta

©C © ©®© N o o A~ Db

—_—

sol, luna, estrellas

C

. ollas, sartén, taza, plato

—_—

pajaro, volar, abeja, cometa
banco, escuela, tienda, casa
brazo, pierna, cuello, cabeza
hermana, tia, hermano, primo
lluvia, sol, nieve, aguanieve
roble, olmo, pino, arce

caja, frasco, lata, bolsa

calle, carretera, camino, callejon

©C © ©®»© N o o A~ Db

—_—

semana, hora, mes, minuto
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©C © ©®© N o o A~ Db

©C © ©®© N o o A~ Db

B
manzana, naranja, pera
helado, pastel, pie
camisa, pantalones, calcetines
vaca, ternera, cordero
junio, marzo, mayo
0s0, leodn, tigre
rosa, tulipan, clavel
pelota, mufieca, camion
chicharo, zanahorias, cebollas

sombrero, casco, bufanda

D
halcén, buho, petirrojo, aguila
galletas, caramelo, helado, budin
camisa, chaleco, suéter, jeans
elefante, tigre, avestruz, lobo
martillo, llave, alicate, serrucho
dime, nikel, penny, quarter
sonrisa, fruncir, gesto, mueca
bote, submarino, barco, crucero
pimienta, ajo, sal, jengibre

morado, amarillo, anaranjado, azul
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Manipulacion Mental: Oraciones Revueltas

Léale las palabras al cliente. Haga que el cliente las reordene en una oracion y la
diga en voz alta.

A
1. al perro pasee. B
(Pasee al perro.) 1. carro el viejo estaba.
2. libro lea un. (El carro estaba viejo.)
(Lea un libro.) 2. Miguel nombre su es.
3. bien estoy. (Su nombre es Miguel.)
(Estoy bien.) 3. la déme mano.
4. de comer hora. (Déme la mano.)
(Hora de comer.) 4. las seis encuéntreme a.
5. oscuro estaba. (Encuéntreme a las seis.)
(Estaba oscuro.) 5. con pluma una escribe.
6. puerta la abra. (Escribe con una pluma.)
(Abra la puerta.) 6. luz la apague.
7. la bote basura. (Apague la luz.)
(Bote la basura.) 7. tarde estoy cena la para.
8. corte césped el. (Estoy tarde para la cena.)
(Corte el césped.) 8. silla una siéntase en.
9. lapiz saquele al punta. (Sientase en unassilla.)
(Saquele punta al lapiz.) 9. la cerrada tienda estaba.
10. manos lavese las. (La tienda estaba cerrada.)
(Lavese las manos.) 10. me no yendo estoy.
(No me estoy yendo.)
C
regresar a vamos. D
(Vamos a regresar.) 1. camino la él en calle.
2. volaron ellos Miami a. (El camind en la calle.)
(Ellos volaron a Miami.) 2. hamburguesas tuvimos para cenar.
3. lllinois vive Juan en. (Tuvimos hamburguesas para cenar.)
(Juan vive en lllinois.) 3. trabaja banco Mark en un.
4. todo dia el llovio. (Mark trabaja en un banco.)
(Llovio todo el dia.) 4. estaba madera se la quemando.
5. derecha tome segunda la. (La madera se estaba quemando.)
(Tome la segunda derecha.) 5. hablar yo con a usted voy.
6. la Samuel carrera gano. (Yo voy a hablar con usted.)
(Samuel gano la carrera.) 6. un bafo el necesita perro.
7. seque agua el. (El perro necesita un bafo.)
(Seque el agua.) 7. nuevas su llantas necesitaba carro.
8. |a estaba fuerte musica. (Su carro necesitaba llantas nuevas.)
(La musica estaba fuerte.) 8. pregunta esa buena una fue.
9. agua botella de prefiero. (Esa fue una buena pregunta.)
(Prefiero botella de agua.) 9. cerca del sentd ella se frente.
0. cuarto el lleno estaba. (Ella se sent6 cerca del frente.)
(El cuarto estaba lleno.) 10. construyo6 piedra Luis una de pared.
(Luis construy6 una pared de piedra.)
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Manipulacién Mental: Progresion de Palabra

Léale las palabras al cliente. Haga que el cliente le repita las palabras en el orden
que ocurririan.

1. septiembre, mayo, noviembre (mayo, septiembre, noviembre)
2. lunes, viernes, jueves (lunes, jueves, viernes)
3. sexto, segundo, cuarto (segundo, cuarto, sexto)
4. aterrizar, despegar, abordar (abordar, despegar, aterrizar)
5. comer, preparar, limpiar (preparar, comer, limpiar)
6. risa, sonrisa, risita (sonrisa, risita, risa)
7. chaparrdn, chubasco, llovizna (llovizna, chubasco, chaparrén)
8. bajo, alto, mediano (bajo, mediano, alto)
9. secar, lavar, doblar (lavar, secar, doblar)
10. después, ahora, antes (antes, ahora, después)
11. Ano Nuevo, Dia de la Madre, Cuatro de Julio (Afio Nuevo, Dia de la Madre, Cuatro de Julio)
12. lleno, vacio, banado (lleno, bafiado, vacio)
13. adolescente, nino, infante (infante, nifio, adolescente)
14. lanzar, correr, batear (lanzar, batear, correr)
15. tarde, noche, manana (mafiana, tarde, noche)
16. crecer, sembrar, cosechar (sembrar, crecer, cosechar)
17. pagar la cuenta, comer, ordenar (ordenar, comer, pagar la cuenta)
18. capullo, oruga, mariposa (oruga, capullo, mariposa)
19. sesenta, noventa, treinta (treinta, sesenta, noventa)

20. primaria, secundaria, preescolar (preescolar, primaria, secundaria)
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Manipulacion Mental: Orden Alfabético

Léale las palabras al cliente. Haga que el cliente le repita las palabras en orden
alfabético.

A B

abrir, oscuro, luna ganso, sol, pulmén
(abrir, luna, oscuro) (ganso, pulmon, sol)

—_—
-_

2. bandera, estado, puente 2. pregunta, grande, limpio
(bandera, estado, puente) (grande, limpio, pregunta)
3. tronco, cuatro, viaje 3. zooldgico, clima, tigre
(cuatro, tronco, viaje) (clima, tigre, zoolodgico)
4. tinta, huevo, aire 4. agosto, nunca, miel
(aire, huevo, tinta) (agosto, miel, nunca)
5. luz, bebida, reina 5. canguro, tijeras, lado
(bebida, luz, reina) (canguro, lado, tijeras)
6. roble, via, tos 6. garaje, maravilloso, isla
(roble, tos, via) (garaje, isla, maravilloso)
7. mata, cuidar, libro 7. higado, casa, viajar
(cuidar, libro, mata) (casa, higado, viajar)
8. noche, cabra, rayos-x 8. lapiz, dinero, selva
(cabra, noche, rayos-x) (dinero, lapiz, selva)
9. duna, cuadrado, alce 9. peligro, sombrilla, conejo
(alce, cuadrado, duna) (conejo, peligro, sombrilla)
10. zorro, examen, muchos 10. ayer, flor, beso
(examen, muchos, zorro) (ayer, beso, flor)
C D
1. ventilador, estampilla, hormiga, pluma 1. carne, arte, tiburdn, hogar
(estampilla, hormiga, pluma, ventilador) (arte, carne, hogar, tiburén)
2. viento, pulgada, costilla, taza 2. cama, ancho, pez, sefial
(costilla, pulgada, taza, viento) (ancho, cama, pez, sefal)
3. buho, van, rata, jugo 3. Oxido, laberinto, es, fosforo
(buho, jugo, rata, van) (es, fésforo, laberinto, 6xido)
4. alfombra, nifio, yoyo, estera 4. brillar, azul, carro, diente
(alfombra, estera, nifio, yoyo) (azul, brillar, carro, diente)
5. prueba, fin, catre, red 5. jovenes, este, viejo, pista
(catre, fin, prueba, red) (este, jovenes, pista, viejo)
6. cada, oso, guardar, adivinar 6. izquierda, dia, bien, oscuro
(adivinar, cada, guardar, 0so) (bien, dia, izquierda, oscuro)
7. mano, para, escritorio, desastre 7. mas, frio, tono, justo
(desastre, escritorio, mano, para) (frio, justo, mas, tono)
8. pierna, ventana, casa, lata 8. hielo, via, baile, rojo
(casa, lata, pierna, ventana) (baile, hielo, rojo, via)
9. frasco, abrigo, cada, bandeja 9. lugar, estrella, mugir, votar
(abrigo, bandeja, cada, frasco) (estrella, lugar, mugir, votar)
10. oeste, rey, plato, nariz 10. comida, vaso, mascota, gato
(nariz, oeste, plato, rey) (comida, gato, mascota, vaso)
Unidad 3 — Memoria Visual y Auditiva
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 114 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Manipulacién Mental: Rango

Léale las palabras al cliente. Pidale al cliente que practique las palabras. Repita
las palabras cuanto sea necesario. El cliente debe repetir las palabras en el orden
que usted le indique para cada lista de las palabras.

1. petirrojo, avidon, mosca
lo mas pequerio a lo mas grande (mosca, petirrojo, avion)

2. gravilla, vidrio, lija
lo mas suave a lo mas aspero (vidrio, lija, gravilla)

3. susurrar, gritar, hablar
lo mas callado a lo mas fuerte (susurrar, hablar, gritar)

4. adulto, adolescente, nifio
lo mas joven a lo mayor (nifio, adolescente, adulto)

5. perro, gusano, carro de carrera
lo mas lento a lo mas rapido (gusano, perro, carro de carrera)

6. manana, noche, tarde
lo mas temprano a lo mas tarde (mafana, tarde, noche)

7. piedra, camion, pluma
lo mas liviano a lo mas pesado (pluma, piedra, camion)

8. chaqueta, estampilla de correo, casa
lo menos costoso a o mas costoso (estampilla de correo, chaqueta, casa)

9. milla, yarda, pulgada
lo mas corto a lo mas largo (pulgada, yarda, milla)

10. taza, hielo, sol
lo mas frio a lo mas caliente (hielo, taza, sol)

11. algoddn, mesa, lodo
lo mas suave a lo mas duro (algodén, lodo, mesa)

12. cuerda, hilo, soga
lo mas débil a lo mas fuerte (hilo, cuerda, soga)
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Manipulacién Mental: Numero mas Grande

Léale los numeros a su cliente. Haga que el cliente le diga cual numero es el mas

grande.
A B

1 6 2 (7) 1. 9 4 3 7
2 4 (8) 1 2. 3 7 (8) 1
3 9 7 2 3. 4 (7)) 5 2
4 6 (8) 4 4, 6 4 0 (8)
5 1 4) 3 5. 1 4 (©6) 5
6 5 7 (8) 6. 5) O 2 4
7 2 O 1 7. 6 3 (7)) 5
8 3 (6) 4 8. 5 6 9 2
9 7 9 8 9. 4 3 0 (9

10 6 2 (7) 10. (7) 1 5 2

C D

1 23 42 (67) 1 (94) 72 17 48
2 27 (59) 32 2 35 32 76 (83)
3 (91) 35 62 3 (62) 54 37 24
4 88 56 (95) 4 33 72 (83) 48
5 (35) 18 27 5 38 (68) 23 53
6 14 (62) 26 6 48 34 52 (56)
7 (87) 48 66 7 (88) 42 86 25
8 14 12 (16) 8 35 62 (71) 58
9 (71) 28 64 9 34 (36) 32 35

10 26 (52) 48 10 52 56 55 (57)
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Recordar Oraciones

Haga que el cliente escuche o lea cada oracion. Luego haga que el cliente repita
la oracion. Si el cliente esta teniendo dificultad, ayudelo diciendo las oraciones en
pedazos mas manejables.

—_—

N o o~ w D

®

10.

© © ® N O A~ODN-=

Oraciones de 5 Palabras

A
Esto va a costar mucho.
El comprd un carro nuevo.
La venta duro dos dias.
Por favor, escriba una carta.
Era una casa muy llena.
El perro atrapé la pelota.
Ella tiene puesta una falda.
Hace mucho frio en enero.
Me monté en el bus.

Me gustaria comerme una manzana.

10.

B
Eso esta fuera de moda.
Por favor, limpie el piso.
El nifio llegd muy tarde.
Mi hermano movio la caja.

1
2
3
4
5. Yo quiero hablar mas tarde.
6.
7
8
9
0

La pelicula me hizo reir.

. Vamos a regresar muy pronto.

Pongase su camisa de colores.
El carro cruzé el puente.
El necesitaba una chaqueta nueva.

Oraciones de 6 Palabras

Cc
Me gustaria un vaso de agua.
Quisiera escoger la de la izquierda.
El cort6 el césped el sabado.

Vamos a ir al parque manana.

Ella esta caminando con un baston.

El lunes se cayo el arbol.

El carro viejo tenia ventanas
ahumadas.

Esa es una muy buena pregunta.
Fui a votar ayer al mediodia.

No hay excusa para hacer esto.
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~

D
Puede escribir con un marcador azul.
Lo veo maiana a las 9:00.
Realmente me gustaria irme a casa.
Mi equipo favorito gano el juego.
En octubre, ella vino a Utah.

Las plantas del jardin necesitan
agua.

Nos pagan el viernes al mediodia.
Por favor, ven a visitarnos manana.
Te va a costar cuatro dolares.

Una luz aparecio en la oscuridad.
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Recordar Oraciones
Haga que el cliente escuche o lea cada oracion. Luego haga que el cliente repita
la oracidn. Si el cliente esta teniendo dificultad, ayudelo diciendo las oraciones en
pedazos mas manejables.

Oraciones de 7 Palabras

-

Me gusta poner mostaza en las hamburguesas.
Pronto va a ser hora de irnos.

El reportero dijo que iba a llover.

El le pregunté acerca de sus medicinas.

Vamos a regresar cuando nosotros terminemos todo.
Hay varias ciudades grandes en cada estado.
Considerando la hora, vamos a llegar tarde.

Ellos dos se preguntaban que pasaba ahi.

El mensaje que expresd era muy confuso.

© © © N o o &~ WD

—

Para poder entender bien, repita el ejercicio.

Oraciones de 8 Palabras

—_—

Siéntase en esa silla porque no esta rota.

Se tropezo con la acera y se cayo.

¢ Me podria ayudar a tomar esta decision dificil?
Cuando oigas sirenas de policias, muévase al lado.
Para el almuerzo, ella se comié un sandwich.

El ascensor los llevé al quinto piso rapidamente.
Toca las primeras cinco notas de la cancién.

¢, Qué hizo la mujer con la copia original?

Escoge el mas grande de la bandeja azul.

© © © N o o K~ WD

—_—

Pusieron una cerca alrededor de la piscina pequena.
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Recordar Oraciones
Haga que el cliente escuche o lea cada oracion. Luego haga que el cliente repita
la oracion. Si el cliente esta teniendo dificultad, ayudelo diciendo las oraciones en

pedazos mas manejables.

Oraciones de 9 Palabras

—_—

Eso no fue lo que le pidi6 a ella.

El agente del estacionamiento no pudo encontrar mi carro.
Yo solo uso mis lentes cuando estoy leyendo tarjetas.

No podia pensar en una sola cosa que decir.

El prondstico del clima para el viernes es nublado.

Es una buena idea siempre hacerse un chequeo anual.

La salida esta al final hacia la puerta derecha.

¢, Cuantos regalos recibié en su cumplearnos de 30 afios?

La linterna se comenzé a apagar hace dos dias.

© © © N oo 0 &~ Wb

—_—

Ella siempre usaba cupones cuando se iba de compras.

Oraciones de 10 Palabras

La farmacia estaba al lado del mercado de la esquina.

Si nos vamos ahora, vamos a llegar exactamente a tiempo.
Estoy tan cansado que no puedo mantener los ojos abiertos.
Llovi6 tan fuerte que se nos inundé todo el sétano.

No puedo creer que ella no haya tomado esa oferta.

El dolor de diente la mantuvo despierta toda la noche.

Mi padre y hermano se levantaron muy temprano para pescar.
El tir6 dos monedas y una flor en la fuente.

Los planetas orbitan alrededor del sol en nuestro sistema solar.

© © © N o o s~ W Ddh =

—_—

El trabajador de la oficina guardé los dos documentos importantes.
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego que conteste las preguntas.

El Salto del Angel, encontrado en Venezuela, es la catarata mas alta conocida
por el hombre. Es quince veces mas alta que las Cataratas del Niagara. El agua
cae 3.212 pies, lo cual es mas de media milla. El agua fluye en una sola lamina
sobre una montana masiva. Hay una piscina abajo que fluye al Rio Churun.

Si NO
1. Las Cataratas del Niadgara es la catarata mas alta conocida.
2. El Salto del Angel es quince veces mas alto que las Cataratas
del Niagara.
3. 3.212 pies es mas largo que dos millas.
4. El agua fluye sobre un barranco.
5. El Salto del Angel es una catarata. O O
6. El Salto del Angel esta ubicado en
A. Niagara C. Churun
B. Venezuela D. Asia
7. El agua cae en un(a)
A. flujo disperso C. lamina de agua
B. torrente D. cuenca
8. El agua cae mas de
A. media milla C. una milla
B. un cuarto de milla D. un tercio de milla
9. El agua fluye sobre un(a)
A. barranco C. montafia masiva
B. cuenca D. lamina de agua
10. El agua fluye al (a la)
A. cuenca C. montafa
B. Rio Amazonas D. Rio Churun
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

De las siete maravillas del mundo antiguo, la Unica que no ha sido destruida son las
pirdmides en Egipto. Estas fueron construidas como tumbas para los reyes hace
cerca de 5.000 afos. La piramide construida para Cheops esta ubicada cerca de
Cairo. Tiene 450 pies de altura y 768 pies a lo largo a través de la parte inferior, lo
cual equivale a cerca de tres cuadras de una ciudad.

Si NO
1. Las piramides estan ubicadas en Grecia. O O
2. Las piramides son la unica de las siete maravillas del mundo O O
antiguo que existe.
3. Las piramides eran tumbas para los reyes de Egipto.
4. La piramide de Cheops fue construida cerca de Kenya.
5. La piramide de Cheops tiene 768 pies de ancho en la parte inferior.
6. La historia es acerca de
A. egipcios C. maravillas del mundo
B. tumbas D. piramides
7. Las piramides fueron construidas
A. como templos C. de arena
B. hace 5.000 afos D. por los griegos
8. La piramide de Cheops esta/tiene
A. ubicada en Canada C. 450 pies de altura
B. hecha de piedra D. 650 pies de altura
9. 768 pies equivalen a
A. tres cuadras de una ciudad C. cuatro cuadras de una ciudad
B. dos cuadras de una ciudad D. una media milla
10. Las piramides fueron construidas para
A. sirvientes C. depédsito
B. reyes Egipcios D. esclavos
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.
El Coliseo Romano es los restos de un estadio grande que tenia espacio para
por lo menos 50.000 espectadores. Los romanos iban ahi para ver a gladiadores
pelear con animales y pelearse entre si. Después de un dia de eventos, tantos
como 1.000 animales y 200 hombres morian. También fue en el Coliseo donde,
por su fe, los Cristianos eran echados a los leones.

Si NO

1. El Coliseo esta en Roma.

2. Gladiadores se peleaban los unos con los otros hasta la muerte.
3. El Coliseo fue usado por los antiguos romanos.

4. Tantos como 2.000 hombres morian cada dia.

5. Los animales eran sacrificados a los dioses en el Coliseo.

O O o o o0
O O o oo 0O

6. El Coliseo es un
A. estadio C. altar religioso
B. teatro D. castillo

7. El Coliseo fue construido por
A. los griegos C. los egipcios
B. los romanos D. los gladiadores

8. EI Coliseo tenia espacio para por lo menos

A. 10.000 espectadores C. 35.000 espectadores
B. 20.000 espectadores D. 50.000 espectadores

9. ¢ Cual era el maximo numero de animales que mataban cada dia?
A. 100 C. 200
B. 1.000 D. 2.000

10. Alos primeros Cristianos

A. se les echo a los leones C. se les permitia usar el Coliseo
B. se les alababa en el Coliseo como una iglesia

D. se les negaba la entrada al Coliseo
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.
Eli Whitney nacié en Masachusets en una granja. Después de graduarse de la
Universidad de Yale, €l se fue al sur e inventd la procesadora de algodén. Esta
invencion hacia el trabajo de 1.000 esclavos. En 1793, su invencion fue pirateada
por otros fabricantes. Después de una batalla legal, él perdié los derechos de su

invencion. Se regreso al norte para involucrarse en perfeccionar la produccion
masiva en las fabricas.

Si  NO

1. Eli Whitney inventd la produccion masiva.
2. El nacié en una granja.
3. Después de la graduacion universitaria, €l se mudo al sur.

4. Su invencion fue pirateada en 1893.

O O o o o0
O O O O O

5. Eli estaba interesado en la producciéon masiva.

6. Eli Whitney nacio en

A. Masachusets C. Maine

B. Maryland D. Michigan
7. Eli Whitney se graduo de

A. Harvard C. Yale

B. Columbia D. bachillerato

8. La procesadora de algodon hacia el trabajo de
A. 200 esclavos C. 500 esclavos
B. 1.000 esclavos D. 100 esclavos

9. Eli Whitney perdio los derechos de
A. el bombillo C. el concepto de produccion masiva
B. la esclavitud D. la procesadora de algodon

10. Después de haber perdido los derechos de su invencion, Eli se mudo al
A. este C. sur
B. norte D. oeste
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

El Gran Cafion de Arizona es un gran desfiladero en la tierra. Tiene cuatro a 18
millas de ancho, cerca de una milla de profundidad y 217 millas de longitud. EIl Rio
Colorado corre abajo del cafidon. El cafidn fue cortado en la tierra por erosion hace
millones de anos. En 1540, Garcia Lopez de Cardenas fue el primer hombre blanco
que descubrié el cafndén. J.W. Powell explord el caidn por bote en 1869. Desde
entonces, el caidn ha sido un punto de referencia famoso.

Si NO
1. El Gran Caidn es una gran catarata. L] [
2. El cafnodn tiene cuatro a 18 millas de ancho. L] []
3. El caidn fue formado por un terremoto. L] [
4. Powell explorod el candn en 1769. L] [
5. El cafnon tiene solo 100 afios. L] [
6. El Gran Cafion esta ubicado en
A. Wyoming C. Colorado
B. Arizona D. Nevada
7. El canodn tiene cerca de
A. mitad de una milla de profundidad C. una milla de profundidad
B. un cuarto de milla de profundidad D. dos millas de profundidad
8. ¢ Qué rio corre por debajo del cainon?
A. Cardenas C. Colorado
B. Arizona D. Gorge
9. EIl Gran Canidn fue descubierto por
A. Luis de Cardinalis C. Gregory L. de Capola
B. Garcia de Colorado D. Garcia Lépez de Cardenas
10. J.W. Powell exploro el cafinon
A. en bote C. apie
B. en caravana D. a caballo
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.
El Edificio Empire State fue construido en Nueva York en 1931. Tiene 1.250 pies de
altura 'y 102 pisos. Fue construido para moverse un poco durante vientos fuertes y
una vez aguanto la fuerza de un avidn que chocé contra €l. De un observatorio en el
tope, los turistas pueden ver por 50 millas. Encima del observatorio hay una antena

de television usada para transmitir.

Si  NO
1. El Edificio Empire State tiene 102 pisos.

2. El Edificio Empire State esta ubicado en Nueva Jersey.
3. Hay un observatorio en el tope.

4. Del observatorio, uno puede ver por 150 millas.

O o o o O
O o o o O

5. Fue construido para mantenerse estable durante vientos fuertes.

6. El Edificio Empire State es

A. 1.100 pies de alto C. 1.500 pies de alto

B. 1.250 pies de alto D. 2.000 pies de alto
7. Fue construido en

A. 1921 C. 1930

B. 1926 D. 1931
8. Una vez aguanto el shock de un(a)

A. avion chocandole C. terremoto

B. caida del mercado D. tornado

9. En el tope del observatorio hay un(a)
A. patio C. antena de televisién
B. observatorio D. detector de sonidos

10. La antena se usa para
A. la deteccion de sonidos C. la proteccion de relampagos
B. transmitir D. unradar

Unidad 3 — Memoria Visual y Auditiva
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 125 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Los hamsters pertenecen a la familia de los roedores, los cuales incluyen otros
animales como las ratas, ratones, ardillas y ardillas listas. Los hamsters miden de
seis a siete pulgadas de largo, pesan aproximadamente cuatro onzas, y viven como
tres afios. Los hamsters salvajes viven en tuneles debajo de la tierra que tienen
cuartos para dormir, bafios y cuartos de depdsito. Los hamsters ven muy poco
durante el dia y ven mejor durante la noche. Tienen excelente sentido del olfato,
tacto y oido. Sus bigotes los ayudan a sentir las paredes del tunel y a sentir cambios
en la temperatura y el viento.

Si  NO

1. Los hamsters pertenecen a la familia de los roedores.
2. Los hamsters crecen a medir seis a siete pulgadas de largo.
3. Un hamster vive como siete anos.

4. Los hamsters ven bien en el dia.

O o o o 0O
O o o o o

5. Los hamsters hacen cuartos de depdésito.

6. ¢Cual de estos es un roedor?
A. gato C. ardilla lista
B. culebra D. conejo

7. Un hamster adulto pesa como
A. tres onzas C. cinco onzas
B. cuatro onzas D. seis onzas

8. Los hamsters salvajes viven en
A. arboles huecos C. montones de hojas
B. jaulas D. tuneles debajo de la tierra

9. Los hamsters tienen excelente
A. sentidos del olfato y el oido C. habilidades del habla
B. visidn D. reflejos

10. Los bigotes del hamster
A. son muy largos C. sienten cambios de temperatura
B. no tienen propodsito D. sienten peligro
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

El colesterol es una parte normal de nuestras células del cuerpo y tiene muchas
funciones importantes. Es una parte necesaria del cerebro y de los tejidos de los
nervios. El colesterol es el quimico que da comienzo en la produccion de ciertas
hormonas y es el quimico que se convierte en vitamina D cuando la piel esta
expuesta a la luz del sol. Niveles altos anormales son un riesgo de salud que
podria resultar en depdsitos en las paredes de vasos sanguineos. Niveles altos
estan asociados con hipertension y diabetes. Algunos alimentos altos en colesterol
incluyen la yema del huevo, higado y las grasas de las carnes. Algunos alimentos
bajos en colesterol incluyen frutas y vegetales, carne sin grasa, pescado y cereales.

Si NO

1. El colesterol es una parte normal de nuestras células del cuerpo.

2. El colesterol es necesario para la produccion de ciertas hormonas.
3. Niveles altos anormales de colesterol pueden ser un riesgo de salud.
4. La hipertension no esta asociada con los niveles altos de colesterol.

5. Las frutas contienen niveles altos de colesterol.

0o o o o o
O O O O O

6. El colesterol es una parte normal de
A. calculos de la vesicula C. el cerebroy los tejidos de los nervios
B. paredes de vasos sanguineos D. energia

7. Niveles altos anormales de colesterol estan asociados con
A. dormir C. virus
B. hipertension D. sarampidn

8. Un alimento de alto colesterol es
A. leche descremada C. almibar
B. cereal D. yema del huevo

9. Un alimento de bajo colesterol es
A. carne sin grasa C. higado
B. productos lacteos con grasas D. carne grasosa
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Agorafobia es el miedo de lugares abiertos o publicos. Los que experimentan

esta fobia estan asustados de perder control a través de panico. Este miedo
frecuentemente causa que los agora-fobicos permanezcan en sus casas. Los
sintomas de agorafobia incluyen ver puntos negros, latidos del corazén rapidos,
mareo, nausea y desmayos. La mayoria de las victimas tienen su primer ataque
entre las edades de 17 y 35 afios. Estreses severos, como una muerte en la familia
o mudarse a un lugar nuevo, pueden causar la primera reaccioén. Veinticinco por
ciento de los que sufren de agorafobia son hombres.

Si  NO

1. ¢Es agorafobia un miedo a las alturas?
2. ¢ Es el primer ataque usualmente entre los 7 y 20 afnos de edad?
3. ¢Son el 85% de los agora-fobicos mujeres?

4. ;Puede una muerte en la familia causar agorafobia?

O O O O O
O O O O O

5. ¢Es uno de los sintomas la perdida del apetito?
6. Los agora-fébicos encuentran seguridad en
A. lugares abiertos C. multitudes
B. sucasa D. carros en movimiento

7. Los agora-fébicos tienen miedo de perder
A. sus amigos B. peso C. control D. sutrabajo

8. El primer ataque ocurre entre las edades de

A. 15a30 B. 20a35 C. 18a40 D. 17a35
9. Los sintomas incluyen

A. mareo y nausea C. fiebre y tensién

B. desmayo y erupcion D. ver puntos negros y erupcion

10. La agorafobia es usualmente causada por
A. clima severo C. comer cereal
B. estrés severo D. cantar
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Algunas de las cosas que sabemos como hechos son realmente falacias. Los
siguientes hechos verdaderos pueden sorprenderte: la sangre es actualmente de
color morado profundo, aunque si se convierte en rojo cuando se oxigena; el primer
nombre del presidente Grant era Hiran y Ulises era su segundo nombre; el dinero no
es la raiz de todo lo malo, es el amor al dinero lo que es malo; la naranja de Florida
es realmente verde o amarilla; la primera bandera fue bordada por el nieto de Betsy
Ross; y el bombillo fue inventado por Sir Humphrey Davis, 77 afos antes de que
Thomas Edison desarrollara su bombillo.

Si  NO

1. El color de la sangre es realmente rojo.
2. El primer nombre del presidente Grant era Ulises.
3. “El amor al dinero es la raiz de todo mal.”

4. La naranja de Florida es rojiza en color.

O O O O O
O O o o o0

5. Thomas Edison no inventé el primer bombillo.

6. La sangre se convierte en rojo cuando esta
A. en sus venas C. expuesta al oxigeno
B. bombeada a través del corazén D. impura

7. El segundo nombre del presidente Grant era

A. Harry B. Ulises C. Simoén D. Hiram
8. ¢Quién bordé la primera bandera de Estados Unidos?
A. El hijo de Betsy Ross C. El asistente de Betsy Ross
B. Betsy Ross D. El nieto de Betsy Ross
9. ¢Quién invento el primer bombillo?
A. Alexander G. Bell C. Humphrey Davis
B. Thomas Edison D. Silas McCornick

10. Si Thomas Edison inventd su bombillo en 1879, ; cuando inventd
Sir Humphrey Davis su bombillo?
A. 1802 B. 1875 C. 1805 D. 1879
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Retencion de un Parrafo

Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Gin Rummy fue inventado por Elwood T. Baker en 1909. Gin Rummy tal vez es el
juego de dos manos de cartas mas frecuentemente jugado. A cada jugador se le
reparten diez cartas y las cartas que sobran se convierten en una reserva. Cada
carta vale un numero especifico de puntos. Para ganar el juego, un jugador tiene
que alcanzar un total de 100 puntos. Al final del juego, el ganador recibe 100 puntos
adicionales y 25 puntos son afiadidos al puntaje de cada jugador por cada mano que
haya ganado.

1.

2.

10.

fue inventado en

A cada jugador se le reparten cartas.

El resto de las barajas se convierten en

El jugador que alcance puntos, gana.

Al final del juego, el ganador recibe puntos

El juego de cartas descrito es

A. Crazy Eights C. Gin Rummy

B. Bridge D. Pinocle

¢, Quién invento el juego de Gin Rummy?

A. Booker T. Washington C. Elwood T. Baker
B. Elwood T. Booker D. Booker T. Boston

¢, Cuantas personas usualmente juegan Gin Rummy?
A. dos C. cuatro
B. tres D. cinco

¢ Cuantos puntos se necesitan para ganar?

A. 212 C. 100
B. 200 D. 125
¢ Cuantos puntos recibe cada jugador por cada mano ganada?
A. 100 C. 50
B. 200 D. 25
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Fernand Lamaze, un obstetra Francés, desarrollé el método de preparaciéon para
partos Lamaze. Los padres tienen que atender clases las cuales les ensefian
acerca del proceso del parto y las etapas. A los padres también se les enseia
ejercicios especificos que desarrollan control muscular y reducen la necesidad de
medicamentos e instrumentos durante el parto. Defensores del método Lamaze
sienten que enriquece las vidas de los padres ya que es una manera de compartir
la experiencia del parto, una experiencia la cual no ocurre a través de los métodos
convencionales de parto.

1. El método Lamaze es una preparacion para el

2. Fernand Lamaze era de

3. El método Lamaze la necesidad de medicamentos.

4. Los padres aprenden acerca de las etapas del

5. Los defensores del método sienten que éste las vidas de los padres.

6. El método incluye
A. el uso de medicinas para el dolor C. videos y folletos
B. gastos médicos D. clases para los padres

7. Los padres aprenden acerca de
A. métodos de hospitales C. pdlizas de seguros
B. el proceso del parto D. varios métodos de parto

8. Ejercicios son aprendidos para
A. desarrollar control muscular C. mantener la mente de la madre
B. obtener seguro médico lejos del dolor
D. mejorar el control de la respiracion
9. ElI método reduce la necesidad de
A. hospitalizacion C. instrumentos
B. seguro médico D. una larga hospitalizacion

10. El método provee una manera para que los padres
A. se lleven al bebé mas pronto C. se preparen para ser padres
a casa D. puedan con el estrés
B. compartan la experiencia del parto
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

La memoria es la habilidad de recordar eventos, sensaciones, ideas e informacion
previamente experimentados. Aprender depende de la memoria. Se cree que el
I6bulo temporal del cerebro funciona como un centro de memoria. Aunque la manera
exacta de cdmo recordamos cosas no esta entendida, pareceria que este centro de
memoria trae informacion guardada en otras partes del cerebro. Nuestro cerebro
retiene cerca de un décimo de las impresiones que recibe. La amnesia, o pérdida

de la memoria, puede resultar por dafio cerebral, disminucion del riego sanguineo

0 por causas psicoldgicas.

1. es la habilidad de recordar experiencias.
2. Ellébulo del cerebro es un de memoria.
3. El cerebro retiene cerca de un de la informacion recibida.

4. La amnesia es

5. La amnesia puede resultar por dano cerebral, disminucion del

o por

6. La memoria es esencial para
A. el crecimiento fisico B. aprender C. sensaciones D. laamnesia

7. El centro de memoria tiene la informacion guardada en
A. el cerebelo C. elldbulo occipital
B. los nervios D. otras partes del cerebro

8. Podemos recordar
A. la mitad de nuestras impresiones C. ideas
B. eventos futuros D. sintomas

9. La manera exacta en que nosotros recordamos
A. no esta entendida C. es por 6smosis
B. es a través del riego sanguineo D. es através del I6bulo frontal

10. La amnesia puede resultar por
A. comer los alimentos equivocados C. dafo cerebral
B. tomar excesivamente D. aprender
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

En 1889, Amedeo Obici de 12 afios vino a América de Italia. El vivio en Wilkes-Barre,
Pennsylvania. En 1896, él comenzd su propio negocio usando una tostadora de
mani. Después de varios afios, en 1906, él se unié en equipo con su cuiado, Mario
Peruzzi, y el negocio de Planters comenzo. En 1913, “Planters Nut” y la Compaiiia
de Chocolate se mudaron para Suffolk, Virginia y mas adelante, abrieron dos plantas
mas en San Francisco y Toronto. En 1916, Planters tuvo una competencia para
desarrollar una marca. Ellos ofrecieron $5 para el mejor disefio. El ganador fue

un nifio de 14 afos que entregd un dibujo de una “personita mani”. Desde 1918,

“el Senor Mani” ha sido puesto en cada producto de Planters y ha sido una de las
figuras mas familiares de publicidad.

1. Amedeo Obici vino a América de

2. En 1906, Obici se uni6 en equipo con su , Mario Peruzzi.

3. Ellos comenzaron el negocio de

4. En 1913, “Planters Nut” y la Compania de Chocolate se mudaron a

5. Dos plantas adicionales fueron abiertas en y

6. ¢En cual ciudad de Pennsylvania vivid Obici?

A. Filadelfia C. Wilkes-Barre
B. Pittsburgh D. Harrisburg
7. En 1896, Obici comenzd su negocio usando
A. un carrito C. una venta de perros calientes
B. una tostadora de mani D. un carrito de helado

8. ¢Cuanto fue el premio por ganar la competencia?

A. $5.000 C. %50
B. $500 D. $5
9. El ganador, un nifio de 14 afos, entrego un dibujo de
A. una planta de mani C. una personita mani
B. bolsita de mani D. tostadora de mani

10. La figura familiar de publicidad de Planters es
A. el Senor Mani C. el Sefior Obici
B. el Senor Nuez D. el Senor Peruzzi
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Los crucigramas son uno de los juegos de palabras mas populares alrededor
del mundo. Los primeros crucigramas fueron impresos en libros de nifios en
Inglaterra en los 1880. Las palabras en esos rompecabezas fueron arregladas
para que leyeran lo mismo vertical y horizontalmente. En 1931, Arthur Wynne,
un editor de periddico, disefié e imprimio el primer crucigrama como los que
completamos hoy en dia. Ahora, casi todos los periddicos en este pais tienen
un crucigrama. Ademas, hay revistas dedicadas solamente a crucigramas, y
han habido diccionarios de crucigramas publicados para ayudar a resolver los
crucigramas.

1. son uno de los juegos de palabras mas populares.

2. Los primeros crucigramas fueron impresos en el pais

3. Arthur Wynne trabajé como un

4. Hoy, casi todos los en este pais contienen un
crucigrama.

5. Los crucigramas pueden ser encontrados
A. enlibros C. en todo el mundo
B. en la television D. solo en Asia

6. Los crucigramas fueron impresos primero en
A. dibujos C. griego
B. libros de nifos D. color

7. ¢Quién escribio el primer crucigrama como los de hoy?
A. Arthur Wynne C. Arnold Winter
B. una maestra de escuela D. alguien en Espana

8. ¢Cudles de estos ayuda a resolver crucigramas?
A. un lapiz C. periodicos
B. imprimir D. un diccionario de crucigramas

9. ¢Cbdmo eran distintos los primeros crucigramas y los escritos después de 19137
A. diferentes tamafios C. en el arreglo de las palabras
B. diferentes palabras D. en el nivel de dificultad
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Alexander Graham Bell, un inventor escocés, vividé de 1847 a 1922. Su padre fue
un elocucionista del habla. Bell enfocé su atencidn en el habla y en la electricidad
después de graduarse del bachillerato. Mas adelante, él fue un tutor para los sordos.
En 1876, inventd un teléfono que transmitia habla inteligible a través de un cable.

—_—

¢, Donde nacio Alexander G. Bell?
2. ¢Cuando nacié?
3. ¢Cual era la profesion de su padre?
4. ;Cual fue su nivel mas alto de educaciéon?
5. ¢De quién fue tutor?
6. ¢Qué inventd Bell?
7. ¢Cuando lo invento?
8. ¢Qué transmitio su invencion?
9. ¢Cuando muri6?
10. ¢ Cual era su segundo nombre?
11. ¢ Cuantos afos tenia Bell cuando muri¢?
12. ¢ Cual era su profesiéon?
13. Defina la palabra “tutor”.
14. Defina la palabra “inteligible”.

15. ¢ Cuantos afios tenia Bell cuando inventé el teléfono?
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Es muy comun ver a miles de ciclistas en las calles de Shanghai, China. En un
promedio, 2.5 millones de viajes en bicicletas son hechos diariamente. La mayoria
de los vehiculos automotores son buses y camiones los cuales son usados para
servicios comerciales y de pasajeros. Los conductores en Shanghai estan muy
preocupados acerca de atropellar a un ciclista, asi que usan sus cornetas/pitos
constantemente.

1. Nombre una vista familiar en Shanghai.

2. ¢En qué pais queda Shanghai?

3. ¢Cuantos viajes en bicicletas son hechos cada dia?

4. ;Por qué cree que hay tantas bicicletas?

5. ¢Cudles son los vehiculos automotores mas predominantes?

6. ¢Qué servicios ofrecen estos vehiculos?

7. ¢De qué se preocupan los conductores de los vehiculos?

8. ¢Cbmo les avisan los conductores a los ciclistas?

9. ¢Quién monta mas bicicletas en los Estados Unidos?
10. ¢Qué es un servicio comercial?
11. Nombre otro método de transporte.
12. ¢ Por qué no son las bicicletas ampliamente usadas en los Estados Unidos?
13. ¢Cual es el método de transporte mas comun en los Estados Unidos?
14. ¢ Cuando usaria una bicicleta?

15. ¢Como se llama una bicicleta de tres ruedas?
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

No hay dos personas en el mundo que tengan las mismas huellas digitales. Una
huella digital es la impresion hecha de las ranuras y los bordes de los pulpejos

de los dedos. Las huellas digitales de una persona se mantienen iguales a través
de su vida. Por esta razon, las huellas digitales son usadas para identificar a las
personas. Las huellas de las palmas y los pies son usadas frecuentemente para
identificar a los bebés.

1. ¢Qué es algo que dos personas no tienen en comun?
2. ¢Qué es una huella digital?
3. ¢Qué es unico de una huella digital?
4. ;Como ayudan las huellas digitales a la policia?
5. ¢En doénde encuentra huellas digitales?
6. ¢Cuantas huellas digitales tiene una persona?
7. ¢Qué otras huellas tiene una persona?
8. ¢Qué tipo de huellas son usadas para identificar a infantes?
9. ¢Cbomo puede una persona cambiar sus huellas digitales?
10. ¢De que otra manera identificamos a las personas?
11. ¢ Como ve la policia las huellas digitales en un vaso?
12. ¢Son las huellas digitales una forma fiable de identificar a las personas?
13. ¢Por qué no se quedan las huellas digitales en superficies asperas?

14. ;Cual es la diferencia entre una huella digital del dedo y una huella del pie?
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Thomas Edison nacié en Ohio en 1847. Sus maestros en la escuela lo consideraban
como un estudiante “lento”. Por lo tanto él fue educado en su casa. En 1879, él
invento la bombilla eléctrica y mas adelante disefié un fonégrafo. El abrié un
laboratorio en Menlo Park, Nueva Jersey. Cuando muri6é en 1931, Edison habia
sacado mas de 4.000 patentes.

-_

¢ Acerca de quién es este parrafo?

¢ En donde nacié?

¢, Cuando nacio?

¢ En dénde fue educado?

¢ Por qué fue educado en su casa?

¢, Cuando inventoé el bombillo eléctrico?
¢ Qué mas inventé Thomas Edison?

¢ En donde abriod su laboratorio?

¢ Cuantos patentes saco?

© © © N o g > 0w b

—_—

¢ Quién era Thomas Edison?

-
[N

¢, Cuando murié?

—
N

¢, Por qué abrié un laboratorio?

—
w

¢ Cuantos afos tenia cuando el murio?

—
s

¢ Era Thomas Edison inteligente?

—
o

¢, Qué es una patente?

—
o

¢ Cuantos afos tenia Thomas Edison cuando inventd el bombillo eléctrico?

—
~

¢, Qué es un fonografo?

—
o

¢ De que pais es Thomas Edison?

—
©

Nombre otro inventor y su invencion.

N
o

Defina la palabra “invencion”.
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Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Retenciéon de un Parrafo

Hay un método innovador de irrigacién que fue iniciado por los expertos de
agricultura de Israel. El proceso es llamado “fertigacion” porque una mezcla

de fertilizador y de agua es puesta en las raices de cada planta. Este método
conserva agua, una conservacion importante debido al recurso de agua limitado
de Israel. Cuando la fertigacion fue usada en Israel, muchas cosechas dieron
el doble que antes de la fertigacion y unos terrenos baldios fueron usados para
sembrar cosechas.

—_—

10.

11.

12.

13.

14.

15.

¢, Cual es el nombre del método innovador de irrigacion?
¢ Qué pais inicié este método?

¢ Qué es un experto de agricultura?

¢ Qué es irrigacion?

¢ Por qué algunas areas necesitan irrigacion?

Describa el método usado en fertigacion.

¢, COmo conserva agua este método?

¢ Por qué es importante la conservacién de agua en Israel?
¢ En donde mas puede ser que la fertigacion sea util?

¢, Qué es un fertilizador?

¢ Cual fue el resultado del uso de fertigacion en Israel?
¢ Qué es un terreno baldio?

Defina la palabra “cosecha”.

¢ En donde queda Israel?

¢, Qué pasaria si las cosechas no fueran irrigadas?
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Retencion de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

Hay una técnica electrénica la cual hace posible que una persona necesitando una
cirugia facial o de cerebro vea los resultados antes de que el cirujano la opere. Una
computadora produce videos tri-dimensionales obtenidos de imagenes construidas
de unas fotos de Tomografia Axial. La computadora es capaz de simular cada paso
de la operacion. Cirugia facial es necesaria generalmente para victimas de tumores,
defectos de nacimiento o accidentes. Debido al éxito de esta técnica, es usada
comunmente en muchas clinicas médicas e instituciones.

-_

¢ Qué ayuda le da esta técnica electronica a una persona?
2. ¢Qué es un cirujano?
3. ¢Por qué una persona quisiera ver los resultados de una operacion?
4. ;Quién recibe cirugia correctiva facial y de cerebro?
5. ¢Qué es cirugia correctiva?
6. ¢Es esta técnica comun?
7. ¢Qué ha ocurrido debido al éxito de esta técnica?
8. ¢De qué son construidas las imagenes?
9. ¢Qué significa tri-dimensional?
10. ¢Qué maquina es usada para estimular las imagenes?
11. ¢De qué otra manera usamos computadoras?
12. Nombre otra razén en la que necesitaria una cirugia.
13. ¢Puede cualquier doctor hacer cirugia?
14. ;Por qué tenemos medicina especializada?

15. ¢Qué es un defecto de nacimiento?
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Retencion de un Parrafo

Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.
A mediados de los 1800s, el Correo Britanico incluia gatos en su némina oficial.
Los gatos fueron empleados para prevenir que ratones se comieran el correo. En
1868, la Secretaria del Correo de Londres aprobd el empleo de tres gatos con un
sueldo de dos centavos por semana. Los gatos fueron utilizados porque trampas y
veneno habian sido inefectivos. Dentro de un poco tiempo, la poblacion de roedores
disminuy6 notablemente entonces otras oficinas de correos emplearon a gatos.

1. ¢En que pais encontraria a los britanicos?

2. ¢Quién aprobo el empleo de los gatos?

3. ¢Por qué fueron empleados los gatos?

4. ;Por qué los ratones eran una molestia?

5. ¢En que afo fueron empleados los gatos por primera vez?

6. ¢Cuantos gatos fueron empleados?

7. ¢Cual fue el sueldo inicial de los gatos?

8. ¢Con qué frecuencia eran pagados?

9. ¢Por qué piensa que le pagaban a los gatos?
10. ¢De qué otra manera trataron de deshacerse de los ratones?
11. ¢ Por qué otros correos emplearon gatos?
12. ¢Qué ciudad empled los primeros gatos?
13. ¢Quién cree que cuido a los gatos?

14. ;Cree que los gatos siguen siendo usados en los correos britanicos?

15. Si todavia hubiera algunos gatos en los correos, ¢,cree que todavia ganan dos
centavos a la semana? ¢ Por qué?
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Retencién de un Parrafo
Haga que el cliente lea el parrafo y luego conteste las preguntas.

La enfermedad Hodgkin, la cual la mayoria de las veces ataca a gente joven, es

un cancer de los nodulos de la linfa. Son grupos de células que ayudan al cuerpo

a batallar infecciones y enfermedades. En la enfermedad Hodgkin, los nodulos
crecen a ser por lo menos de media pulgada a través y se mantiene ampliado por
semanas o meses. Los nddulos de linfa son encontrados en el cuello, la axila, la
ingle y otras partes del cuerpo. Los sintomas de la enfermedad Hodgkin incluyen
fiebre, dolor y picazén o dolor después de consumir alcohol. Frecuentemente, sin
embargo, no hay sintomas y el diagndstico es hecho por medio de una biopsia de
los nddulos. Afortunadamente, el tratamiento es altamente efectivo. El tratamiento
incluye radiacion y quimioterapia. Si es tratada temprano, la enfermedad puede ser
curada con solo terapia de radiacién en noventa por ciento de los casos. Esos que
recaen después del tratamiento de radiacién frecuentemente pueden ser curados con
quimioterapia. Si es dejada sin tratamiento, la enfermedad Hodgkin se extiende al
bazo, al higado, a la médula del hueso y a otros 6rganos.

¢, Qué es la enfermedad de Hodgkin?

¢, Quién esta en mayor riesgo para la enfermedad de Hodgkin?

¢, Qué es un nédulo de linfa?

¢, Como un nédulo de linfa ayuda a nuestro cuerpo?

¢, Qué le sucede a los nddulos de linfa de una persona con la enfermedad de

Hodgkin?

6. ¢Qué tan grandes se hacen los nodulos de linfa?

7. ¢Por cuanto tiempo se quedan agrandados?

8. ¢En donde se encuentran los nédulos de linfa en el cuerpo?
9. ¢Cuales son los sintomas de la enfermedad de Hodgkin?

10. ¢Es posible tener la enfermedad de Hodgkin y no experimentar ningun sintoma?

11. ¢ Cual es el mejor diagndstico para la enfermedad de Hodgkin?

12. ¢ Qué es una biopsia?

13. ¢Es el tratamiento usualmente efectivo?

14. ;Cuales son los dos tipos de tratamientos utilizados para curar la enfermedad
de Hodgkin?

15. ¢Cual tratamiento es dado en las etapas tempranas de esta enfermedad?

16. ¢Qué es quimioterapia?

17. ¢Qué porcentaje de pacientes que son tratados temprano son curados con
la terapia de radiacién?

18. Si un paciente sufre una recaida después de la terapia de radiacion, ¢;qué
terapia es usada?

19. ¢ Por qué es importante recibir tratamiento temprano?

20. Si se deja sin tratar, s a dénde se puede extender el cancer?

abrwbd =
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Unidad 4

Pensamiento Secuencial
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Llene las Letras

Llene las letras que faltan para completar cada palabra.

Estados Clima
1. N__bra__k 1. ve__ t s
2 r___zon 2. e e
3. __ow 3. a_ua_ i ve
4 | s a 4. 1 u__ i
5. T__j s 5. ra__ iz
6.  aw__ i 6. s le d
7. ako___a del S r 7.de__p ja_ o
8. Nu__va Yo_ k 8. ra__ia__t
9. L_ is__a a 9. ub do
10 o or _d 10. v._en__o©
Muebles Paises
1. s 1 ust a ia
2. vi__ri__ a 2. Mé__  co
3. e ta t 3. anad
4 om__d 4. Co e
5. e a 5. B _a |l
6. s__ |l 6. ran___i
7 r_a_io 7. r___and
8. co _r 8. R__si
9. i 0On 9. Tu ui
10 es d_r 10. T__ i an__ ia
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Llene las Letras

Llene las letras que faltan para completar cada palabra.

Colores Animales
1. m__r 0 1.t gr
2.  _er__e 2. i _0On
3. a___ari o] 3. m___ o
4. an__ra__j__do 4. ca__a_
5. _eg__ o 5. ¢c__im___
6. b _an__ o 6. nej
7. b__ig 7. r__t6_
8. c_ __ é 8. or__|
9. vi__ |t 9.z m
10. g s 10. ji___af
Transporte Ropa
1. a__to_ ovi 1 am
2. b e 2. p__nt
3. ot cic__ et 3. br g
4.t in__ o 4. ci__t r
5. __vi_n 5. f I1d__
6. ar_ o 6. c__aq
7. eli _op e o 7.  lu_a
8. v. g n 8. ué
9. re 9. ap
0. c__ b | o 10. v ti
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Llene las Letras

Llene las letras que faltan para completar cada palabra.

Hobbies Deportes

1. n__d_r 1. b sb |

2. C_ s _r 2. ol

3.1 r 3.t__n__s

4 scr__ b r 4. S ui__r

5. fo__ogr f ar 5. p__ngpo_
6. e ca__ a 6. b__lo est
7. b il r 7. ol s

8. __ _an___ar 8. f_ tb

9. _int__r 9. at ¢ 0o
10. co__ore__r 10. uc__a |__ br
Partes del Cuerpo Lugares en una Casa
1. p__ch__ 1. s a

2 obi__ | 2 oc__n

3. qu__j d 3. s 16

4. ¢ o0 4. co e 0

5. ue_ o 5. ¢ a t

6. e__p |Id 6 ot o

7. m__A__ ca 7 rm__r__o

8. es _om__ g 8. b__ A

9 ac___et 9.p s | o
0. r_d | a 10. __at o
Unidad 4 — Pensamiento Secuencial
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 146 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Llene las Letras

Llene las letras que faltan para completar cada palabra.

Frutas Bebidas
1. n__ra_ | 1. 1. _mo__ ad
2. VvV __s 2.t f i
3. p__at_n 3. s d_
4. d_r n 4. ¢ _oc _la e c_li_nt
5 an__ar__n 5. j_ g de na__an__ a
6. m Z _n 6. c é
7 ir___el 7. a___ __a
8. pe_ 8. po__c e
9.8 _n a 9.1_c__e
10. p__ A 10. s__dr__ de man__an___
Lenguajes Parientes
1. f_a ¢ s 1. s__ br a
2. __hi__o 2. p__d e
3.1t n 3.t o
4. p |1 ¢ 4. e a_ a
5.1 gl s 5. i a
6 le n 6. p__ i o
7. j__po S 7. a e a
8 eb e 8. ad e
9.r_ o0 9. he a_ o
10. e an 10. p_dra_t o
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Llene las Letras

Llene las letras que faltan para completar cada palabra.

Tiendas
1. z pa S
2. ca__ ni ri
3.fe__r_ te i
4. de__a ta__ ento
5.1 b os
6. m__s a
7.f__rm ia
8. mu__b es
9.f_o ster___a
10. pa____ deria

Personajes Artisticos

1. __ac____

2. B__eth__v_n

3.V_ n G h
4. ic___ss

5. M_ _za t

6. H__ nd__ |

7. rv. n__es
8. _a__

9. ich__lang__lo
10. a in___i
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Paises
sp a
ua__em__ |
C ta ic
F___an a
t i
Gr a
rg ti  a
rt g
n a
ru__u__y

Ocupaciones

se ret ri

in obi ia io
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Completar las Oraciones
Escriba un final apropiado para cada oracion.

1. Deseo ser

Me comi todo en mi

No estoy en ningun

. Quiero desayunar

. Su meta en la vida era escribir un

El sabado él comprd un

2
3
4
5. Alas 5:30 comemos
6
7
8

La pelicula comenzé a las

9. Caminaron alrededor de la

10. Se puso su anillo en el

11. Tomo una foto con su

12. Prendio el fuego con un

13. Al carro se le acabo la

14. Es ilegal

15. Para su cumpleanos, él le compré

16. Estaban seguidos por dos

17. Tylery José fueron a nadar en la

18. Por favor, prenda la

19. Maria fue a correr todos los

20. El corta la hierba los

21. Ha estado nevando por tres

22. El puso sal y pimienta en su

23. El nifo llevé a su perro a

24. Fueron a Londres para su

25. Me gusta mantequilla en mi
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Completar las Oraciones

Escriba un final apropiado para cada oracion.

-_

Ella fue

Ellos compraron un

Comi

Por tres anos, he estado

El bote navego

El canto

Ayer vi

Cocinamos

Jugar golf es

© © o N o g &~ DN

Los ninos estaban

11. En el verano, ellos fueron

12. Tomas y Jessica estaban

13. El sefior mayor y su esposa

14. Ellos encontraron

15. El vio

16. A veces me gusta

17. Esto era

18. Estabamos

19. El perro corrié

20. ¢Qué son

21. Catorce gansos estaban

22. La musica era

23. Esto tomo

24. Cazar es

25. Tal vez deberiamos
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Completar las Oraciones
Escriba un final apropiado para cada oracion.

1. Tengo

. Ellos jugaron

. ¢ Qué tan seguido

. Ella se sento

. El reloj estaba

. Juan construy6

2
3
4
5. El martes, fui
6
7
8

. Nadar puede ser

9. ¢Cuantos anos

10. ¢Cuando

11. Gracias por

12. Me siento

13. Creo

14. Su pulsera

15. El perro
16. Yo

17. Tomas y Jacobo

18. Nuestro periddico

19. Las computadoras pueden

20. A veces

21. El tiempo es

22. La casa
23. Cuatro
24. Un bote
25. Son
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Completar las Oraciones

Escriba un final apropiado para cada oracion.

-_

Usted

¢, Donde

El desayuno

Mire

Nueva York

Este verano

Trate de

El avion

Mi hermana

© © o N o g &~ DN

El prondstico del tiempo

11. Los diamantes

12. Sara no estaba

13. Los caballos

14. Su barbero

15. El martes

16. ¢ Tiene
17. Carlos

18. ¢Por qué
19. Muchos
20. No

21. Cuando la

22. El miércoles
23. Usted va
24. ;Quiere
25. Estoes
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Completar las Oraciones
Escriba un final apropiado para cada oracion.

1. Ayer

. Correr

. Cuando

. El

. El

. ¢Qué

2
3
4
5. Vamos
6
7
8

. Dos

9. Aveces
10. Hoy
11. Los bebés

12. Las nubes
13. ¢Donde
14. Leer

15. Los voluntarios
16. Alla

17. Eso

18. Enero

19. Compartir
20. Mire

21. Tomas

22. Piensa

23. Nosotros
24. ;Quién

25. Manana
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Completar una Historia
Complete cada historia con una oracion final.

1. La alarma sono a las seis.
José prendio la luz.

2. Caridad llen6 su taza con agua.
La puso6 en el microondas.

3. Ellos estaban viendo la primera pelicula.
De repente todas las luces se apagaron.

4. Maria abrio la botella de soda.
Se dio cuenta que la tapa de la botella estaba rota.

5. Era un sabado caluroso y humedo.
Ellos decidieron ir a la playa.

6. Ella puso la ropa en la lavadora.
La lavadora comenzo6 a desbordarse.

7. El dribl6 la pelota de baloncesto en la cancha.
Llego hasta la cesta.

8. El cuchillo se resbald y le cortd el dedo.
El se lavé el dedo con agua y jabén.
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Completar una Historia
Complete cada historia con una oracion final.

1. Scott y Victor estaban discutiendo la pelicula.
Antonio se unié a la discusion.
El también habia visto la pelicula.

2. El carro de David estaba muy sucio.
El sacé el balde y la manguera.
El mojé6 todo el carro.

3. La pelicula empezo alas 7:15.
Ellos cenaron y se alistaron.
Se metieron en el carro.

4. Elteléfono sond y sonoé.
Eran las tres de la manana.
Gerardo salio de la cama y contesto el teléfono.

5. Lorena estaba durmiendo profundamente.
Se despertod de repente cuando oyé un ruido fuerte.
Ella despertd a su esposo.

6. Trevifio decidio preguntarle a Juana si queria salir con él.
El buscd su nimero de teléfono en la guia telefénica.
El marcé el nimero.
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Palabras Revueltas

Ponga en orden estas palabras comenzando cada una con la letra subrayada.

Objetos Afilados Pez
1. uicolclh 1. uthrac
2. jgaua 2. rmeo
3. peasad 3. ezp rolavdo
4. jretasi 4. claboaa
5. stibiru 5. naut
6. rmpiebedli 6. nirutbod
7. nputa 7. ridnaas
8. uilclhca ed irfaeta 8. uiagnla
9. saov otro 9. zpe psaead
10. lepardo ed appa 10. I6smna
Cosas con Ruedas Mamiferos
1. otvumiadl 1. soo
2. entr 2. nelo
3. bccliieat 3. neavod
4. anptsei 4. jcnoeo
5. sbu 5. gtier
6. moncai 6. mbhero
7. 6vgan 7. Ilbelnaa
8. rocttar 8. octsar
9. atcroecsdép 9. bool
10. lalis ed wudear 10. onmo
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Palabras Revueltas

Ponga en orden estas palabras comenzando cada una con la letra subrayada.

—_—

—_—
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Muebles

. afso

omcdad
lilsa
mcaa
sanette
favrtni
rfceo
amse
acnbo

[6slin

Paises
naCdaa
iaCnh
xciMoé
tlilaa
Fniacra
gllntarera
6Jpan
rsliaB
ombClioa

caEduro
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Colores
damroo
Imaailro
dreev
rnoeg
oevitla
bcolna
geebi

cmaer

jnraanaoda

sng

Bebidas
gaau
éafc
asdo

ét roif
gouj ed

rdisa

aohetolcc

Ma[ndom
ech[e

admtﬂae

Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E

jnranaa

inetealc
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Ponga en orden estas palabras comenzando cada una con la letra subrayada.

Palabras Revueltas

Transporte Parientes
1. raroc 1. mnharea
2. imdécna 2. rdame
3. sub 3. adpre
4. itanvra 4. mirnaad
5. rmoet 5. iporm
6. rcoba 6. baeluo
7. ictelmtocao 7. osanrbi
8. uovatimai 8. ait
9. eeplhirtocéd 9. alubea
10. diavn 10. pdairno
Cosas que Vuelan Ocupaciones
1. nivda 1. itnpro
2. irmopaas 2. ctesariear
3. iacnrdla 3. reorcaipnt
4. vaipsa 4. semaart
5. reohleidcpt 5. mroelpo
6. rpteijroo 6. emcaarar
7. msutoqio 7. hfec
8. oglob 8. obgadao
9. teacmo 9. ordtco
10. votiaga 10. ednsitat
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Palabras Revueltas

Ponga en orden estas palabras comenzando cada una con la letra subrayada.

Ropa Deportes
1. icmaas 1. olbftud
2. accleneits 2. okyejc
3. salpnatnoe 3. stnei
4. htcgeuaa 4. lobso
5. oabtrca 5. actnadni
6. étuesr 6. lauch irble
7. lausb 7. qaieusr
8. nautgse 8. ébisolb
9. unticonr 9. flgo
10. oigarb 10. labnoetsco
Paises Partes de un Carro
1. uisRa 1. ipaabssrra
2. nalgraltre 2. leovimcteor
3. éamcrAi 3. rfneo
4. pisEaa 4. anlastl
5. coEsica 5. rtuepa
6. nCaada 6. untqae
7. rslaiB 7. rtoom
8. mlaieAna 8. bacp
9. aiquTru 9. zlu
10. éoxMci 10. almerteo
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Oraciones Revueltas

Descifre las oraciones.

1. siento me bien. 26. leon el rugio.
2. tarde ella llego. 27. cepillese cabello el.
3. cena la come. 28. nevando afuera esta.
4. ;allamar va? 29. mire no atras.
5. fuego el prende. 30. béisbol él jugo.
6. su comase almuerzo. 31. la sono alarma.
7. tarde esya. 32. ¢esta qué goteando?
8. tomese leche la. 33. entrega correo el.
9. ¢esta usted como? 34. el péngase abrigo.
10. lavese cabello el. 35. tiempo el cambié.
11. es bonito muy. 36. ganando José esta.
12. hambre mucha tengo. 37. ¢doénde en estaba?
13. ¢es usted quién? 38. por gracias venir.
14. usted alla siéntese. 39. el cruce puente.
15. perro el corrid. 40. un poco bajelo.
16. comimos almuerzo el. 41. Juan fue se.
17. los amarrese zapatos. 42. teléfono el sono.
18. al fuimos centro. 43. la cierre puerta.
19. la puerta abra. 44. pelicula mire la.
20. bicicleta monta se. 45. por espere favor.
21. apure se no. 46. las riege plantas.
22. sal pase la. 47. esto entiendo no.
23. temprano salimos ayer. 48. maneje carro el.
24. la abra ventana. 49. tropezo ella se.
25. la arma carpa. 50. el arbol trepe.
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Oraciones Revueltas

Descifre las oraciones.

1. que tiene bromeando estar. 26. que feliz esté espero.
2. durmieron el hasta mediodia. 27. perdiendo tiempo el esta.
3. las a seis llameme. 28. hora de es irse.
4. deberia no aqui estar. 29. dand computadora la se.
5. hora levantarse es de. 30. ejercicio es nadar buen.
6. ¢usted esta qué haciendo? 31. colchdn tenia el huecos.
7. fuego el él apago. 32. eran zapatos los viejos.
8. la apague sefora radio. 33. las se prendieron luces.
9. cinco necesito ddlares unos. 34. ;usted hora tiene queé?
10. idea tengo una brillante. 35. pelicula la narré Jaime.
11. la aqui moneda ponga. 36. gaveta la atorada estaba.
12. tiene cabeza de dolor. 37. flores en hay primavera.
13. regresar a va ella. 38. volteo se velero el.
14. silla siéntese una en. 39. tenia su pulgas perro.
15. se creo no lo. 40. estaba cocina inmaculada la.
16. afuera ésto de quédese. 41. maestra estudio para ser.
17. camarero el lo hizo. 42. dia cada tome vitaminas.
18. afeitada una necesitaba. 43. ;hacer quiere hoy qué?
19. ¢esta el donde periddico? 44. muebles necesitamos nuevos unos.
20. creo no yo esto. 45. necesitaba afeitada Bartolomé una.
21. ¢;dia como su estuvo? 46. eran puertas las automaticas.
22. ;el dijo nifio qué? 47. cafés ojos eran sus.
23. puso se abrigo un. 48. un artista era Ledn.
24. muy cansada yo estoy. 49. un terrible accidente fue.
25. julio hace en calor. 50. mi oficina venga a.
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Oraciones Revueltas

Descifre las oraciones.

-

. caja Carlos la levanto.

la escalera automatica era.
vivio ella Detroit en.

sin aplaudieron parar ellos.
puedo no alcanzarlos yo.
movio cabeza él la.

un ponte negro cinturdn.
¢otra alguna hay manera?

tarde esposo su llego.

© © © N o o ~ WD

se no puedo oir.

11. crucigrama sin el resolvié problema.
12. idea es no buena una.

13. unaregresa en él hora.

14. nuestro tiene plan que servir.

15. deseo le suerte él buena.

16. lo se llevo viento el.

17. una sorpresa fue fiesta la.

18. metro centro tomamos el al.

19. traje puso su se nuevo.

20. después su recéjame de trabajo.
21. obra su era comedia una.

22. el José en hospital estuvo.

23. en Tierra el vivimos planeta.

24. la manda hoy carta dia.

25. teléfono el le ocupado sono.
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Oraciones Revueltas
Descifre las oraciones.

1. la a fuimos nos tienda.
¢hijo cuantos tiene afos su?
. ya pelicula la termin¢ se.

peces el gato muchos comio.

2
3
4
5. somos Maria yo gemelos y.
6. el reparo television técnico la.
7. ¢su numero teléfono déme de?
8. calcetines los puso se él.
9. Pedro muy quisiera rico ser.
10. escuela llevamos la a la.
11. pequeno vivimos apartamento un en.
12. una dieta en estaba ella.
13. trabajo él la toda noche.
14. no gusta me enfermo estar.
15. al ayer fueron cine ellos.
16. ellos casaron el se domingo.
17. ¢se como usted siente hoy?
18. baje favor radio la por.
19. dan vacas nos las leche.
20. la por pista corrié Enrique.
21. barco dejé puerto el el.
22. el fuego el apagd hombre.
23. abre se tienda la temprano.
24. durd tormenta cinco la dias.

25. ¢esta manteniendo él se despierto?
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Oraciones Revueltas

Descifre las oraciones.

-

irme la quiere casa a.

noche viendo cada television paso.
prenda luces favor las por.
cumpleanos es mi enero en.

¢ azul cuesta cuanto vestido este?
luz plantas las necesitan mucha.
jabdén lavese manos las con.

¢ hoy plantas dia las reg6?

tres mide seis él pies.

© © © N o o ~ WD

¢ prestar me pluma su puede?

11. llegd lugar ultimo de él.

12. nadar sélo a él aprendié.

13. desamarrado zapato izquierdo su esta.
14. no chiste el chistoso fue.

15. puede rapido él correr no.

16. pelota la de fatbol atrapé.

17. costosa comida estaba la moderadamente.
18. nuevo un quiero abrigo yo.

19. no quede ahi dormido se.

20. no anoche pude mucho dormir.

21. ¢favor conmigo casarte quieres por?

22. bus ayer al esperaron ellos.

23. y quimica Eduardo matematicas reprobo.
24. cost6 dinero sofa el mucho.

25. mandoé rosas le Diana a.
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Oraciones Revueltas

Descifre las oraciones.

—_—

. se crecer dejé Samuel barba la.

chocolate los ninos leche toman de.
gasolina en hoy pusimos la estacion.

no pluma tiene tinta ya la.

;era ése el quién en teléfono?

comimos palomitas la maiz de ayer muchas.

noche leyo periddico el ayer de.

© N o o &~ b

teléfono dejo él que el suene.
9. orgullosa hija su la muy hizo.
10. hielo ella resbal6 se el en.
11. ¢qué gustaria Maria hoy almorzar le?
12. que bombillo reemplazar tuvimos el nosotros.
13. vino garantia televisor el con una.
14. puedo es minimo lo que hacer.
15. mis zapatos apretados nuevos quedan me.
16. quedd escuela se después la de.
17. martes los nuestra recogen basura todos.
18. cinco terminamos trabajar de las a.
19. queso gusta con me galletas mis.
20. poder vez gustaria otra verte me.
21. cortd la papa para troncos chimenea.
22. rapido aca ayudame ven ahoray.
23. corrié Pablo cada millas mafana cuatro.
24. montanas Virginia las hermosas son en.

25. tomo Sandra aspirina dolor para el.
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Oraciones Revueltas

Descifre las oraciones.

-

casi de hora era ya irse.

¢ noche cenar esta vamos qué a?

su a él esposa llamo anoche.

hojas se cayeron las arbol del.
universidad la de estudié Vermont en.
noticias son las a seis las.

¢.es cuando cita su dentista al?

tres las tren salié el a.

casa muy es comprar costoso una.

© © © N o o ~ WD

irme quisiera casa la a yo.

11. miércoles lavo el ella ropa la.

12. ¢lavatiendaira a?

13. no autdgrafo pidio ella su le.

14. ;hoy comi6 desayuno qué usted al?

15. dejara quisiera pronto nevar que de.

16. rapido la muy rusa montafa fue.

17. sol brillé el el en lago.

18. dormir muy para estaba caluroso anoche.
19. Pennsylvania Harrisburg la es de capital.
20. nosotros de vamos sabados compras los.
21. semana pagan me de semana en.

22. visto en no he la afos.

23. el cuidado con pare tenga aviso de.

24. horno el puso pan en el.

25. de guiso delicioso comimos carne un.
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Oraciones Revueltas
Descifre estas oraciones comenzando cada una con la palabra subrayada.

1. no deje favor si por contestamos mensaje.
universidad estudié local la él en ingenieria.
aqui siéntase favor siéntense comodos pory.

¢,Su qué café pone le a usted?

2
3
4
5. tocineta ordenaron café ellos jugo y huevos.
6. ¢que esta que haga situacion quiere en?
7. un tomamos paseo el en nosotros campo.
8. laluces las fueron se tormenta durante.
9. ¢usted a donde pasadas fue vacaciones sus en?
10. cuatro dentista el caries dijo tengo que.
11. empezd nuevo Maria trabajo un lunes el.
12. vacacion ellos su Nueva York visitaron en.
13. otoiio el en clima se pone frio.
14. tiene ella el en algo derecho ojo.

15. a vamos salsa de clase los martes.

16. aio doce esta de meses cada compuesto.

17. volaron invierno pajaros los sur al en.

18. largo del caminaron ellos bosque a traveés.

19. solo hasta quedarnos las queriamos nosotros siete.
20. Chicago ciudad una es mucho con viento.

21. ¢chocolate leche beber soda quisiera de 0?

22. con desayunar fria gusta cereal leche me.

23. dos él fuego puso troncos el en.

24. abrigo silla tirc en €l el la.

25. la caballo el gand negro carrera primera.
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Oraciones Revueltas

Descifre estas oraciones comenzando cada una con la palabra subrayada.

-

al nosotros anoche juego fuimos béisbol largo de.
la me de levanteé las a siete manana.

mascaras ir al no de festival las quiero.

grupo toco bateria rock de la un en.

cita su las era a dos lunes el.

Diana fue una a tienda muchas con ofertas.

notas tatarea primeras tu las la cancion de.
un ella sandwich mantequilla mani comio6 de de.

y cama la alistese para cena a ir.

© © © N o o ~ WD

por regresar mafiana mafana zooldgico la al quiero.
11. corazon bombea su por sangre el circulatorio sistema.
12. Islas tomamos las de crucero Virgenes un alrededor.
13. piloto no nuestra el funciona ya de cocina.

14. primero enero el celebramos nuevo el afo de.

15. la en el sefior cartero perro del mordio al pierna.

16. policia Juan pard sirenas de cuando las oyo.

17. se sombrero un ayer José puso salir al.

18. patio construyd una de ladrillos pared del alrededor.
19. al tres su veces pasea perro a dia.

20. ¢qué sabe hora usted juego a comienza el?

21. cantamos nos canciones sentamos del fuego alrededor y.

22. la en la escogié grande mas ella bandeja.

23. los la en primavera una adelantamos hora relojes.

24. manana la por quisiera me que mafana visitara.

25. ¢planes algunos tiene este fin para semana de?
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Oraciones Revueltas

Descifre estas oraciones comenzando cada una con la palabra subrayada.

1. ver a museo al fuimos exhibiciones nosotros las.
Guerra él escribié Civil un acerca la guién de.
mi vigilante no carro el estacionamiento del pudo encontrar.

. solo pone se ella lentes cuando los esta leyendo.

2
3
4
5. pensar nada €l podia mas en no que decir.
6. vol6 manada el pajaros de sur hacia la blancos.
7. final debe del al ir pasillo derecha la a.
8. le multa autopista una Gregorio a en dieron la.
9. ¢azucar poner crema café gusta se eny le?
10. borde €l se el en la mesa sentd de.
11. costa Georgia estan la Boston y en este del.
12. nuevo proyecto el lowa votd congresista de el por.
13. jugador béisbol pego la le a el de pelota.

14. ellay pierna duro se rompid tropezé golped la.

15. ¢ ostentosos recibiste y regalos para grandes cumpleafos tu cuantos?

16. fue dos Congreso para €l elegido por mandatos el.

17. por estuvieron isla dos ellos abandonados en afios una.
18. mano mand¢ pais sobre €l el una con fuerte.

19. cantante fue roll Elvis rock y un de famoso.

20. nuestro llovié entero fuerte s6tano se tan que inundé.

21. tumbaron vientos tres ayer los teléfono nuestro horas por.
22. la en diré manana proyecto acerca le de este.

23. a caballo ha el montado que desde era nifo.

24. quedan se mucho tiempo si llegar a van tarde.

25. convertir el padres sétano decidieron mis una en sala.
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Oraciones Revueltas

Descifre estas oraciones comenzando cada una con la palabra subrayada.

-

poder Colorado nevara que ir para en a quisiera esquiar.
vamos hora nos menos o nosotros a una mas tardas.

les cuando casa robaron la ellos vacaciones estaban a de.
cinco cincuenta y sus de sacé muchacho ahorros dolares el.
maiz comieron ensalada a y ellos entero la carne cena.

el la en ballena animal es grande océano mas el.

en va agua pone a congelador si congelar el se.

pez mujer sirenas las dicen mitad que son mitad y.

reunion fueron ellos después cenar la a del pueblo de.

© © © N o o ~ WD

restaurante la estaba camaras chino tienda lado de al del.
11. fue se mayor pescar levant6 y a hermano mi temprano.

12. horas ellos esperar tuvieron el aeropuerto que en tres por.
13. atraveés tomo dos manejar ciudad nos horas de la.

14. dado ser minutos a en clima el del prondstico va.

15. si ahora a tiempo a vamos salimos matrimonio llegar al.

16. le el era oidos fuerte los ruido que tan dolieron.

17. en nino monedas el unas agua de tir6 fuente la.

18. dijo viernes que iba venir el no poder a hasta.

19. cansado que tan abiertos no mantener estoy puedo ojos los.
20. Espana y vacaciones Francia gustaria Inglaterra a de me ir.
21. tenemos el reunién lunes nueve la mafana a las de.

22. rein6 mano con rey sobre pais el el una fuerte.

23. escritorio busco pero pudo el ella no encontrarlo en.

24. tuvo del trabajo ir consejo Rafael que reunion el una en a.

25. alrededor diez carro veces de el de detenerse fue la antes pista.
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.
Prender la parrilla
Poner las hamburguesas en el pan
Cocinar las hamburguesas

Comerse las hamburguesas

Secarse el cabello
Enjuagarse el champu del cabello
Moijarse el cabello

Ponerse champu en el cabello

Prender el carro
Manejar
Meterse en el carro

Poner el carro en la velocidad

Mezclar agua con el jugo concentrado
Sacar la lata del jugo concentrado del congelador
Revolver el jugo hasta que esté mezclado

Abrir la lata

Unidad 4 — Pensamiento Secuencial
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 171 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.
El mes de Navidad
El mes de Aio Nuevo
El mes de la Independencia

El mes del Dia del Trabajador

Hoy
La préxima semana
Mafana

Ayer

Poner la ropa en la lavadora
Secar la ropa
Separar la ropa

Doblar la ropa

Buscar el numero de teléfono en la guia telefonica
Colgar el teléfono
Hablar con la persona que llamaste

Marcar el numero de teléfono
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.
Poner una estampilla en el sobre
Poner la carta adentro del sobre
Escribir una carta a un amigo

Mandar la carta por correo

Comprar el regalo
Ir a la tienda
Dar el regalo

Envolver el regalo

Celebrar su aniversario
Estar comprometido
Ir de luna de miel

Casarse

Poner la sabana
Poner el cubrecama
Arreglar las almohadas

Arreglar las cobijas
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.
Sembrar las semillas
Labrar la tierra
Regar las plantas

Comprar las semillas

Cepillarse los dientes
Sacar el cepillo y la pasta de dientes
Poner pasta en el cepillo

Enjuagarse la boca

Sacar el helado del envase
Poner una cereza en el tope
Echar el almibar de chocolate encima del helado

Agregar la crema

Amarrarse el cinturén
Sacar la llave
Encender el carro

Meterse en el carro
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.

Se viste.

Sale de cama.

Se come el desayuno.
Suena el desperatador.

Se toma una ducha.

Preparar un balde de agua y jabon
Lavar el carro

Moijar el carro con una manguera
Conectar la manguera a la llave de agua

Enjuagar el carro con la manguera

Comerse el sandwich

Untar mostaza en el pan

Cortar el sandwich por la mitad

Poner tajadas de jamdn y queso en el pan

Agarrar dos pedazos de pan

Ir al aeropuerto

Abrocharse los cinturones

Volar a su destino

Hacer las reservacion del vuelo

Montarse en el avion
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.

El pan tostado salta después de cocinarse.
Comerse el pan tostado

Untar la mantequilla en el pan tostado
Poner el pan en la tostadora

Sacar un pedazo de pan

Cepillar el caballo

Montar a caballo

Sacar el caballo de la casilla
Montarse en el caballo

Ponerle la silla de montar y la brida

Poner la masa en una cacerola plana
Echarle queso encima

Cocinar la pizza en un horno caliente
Hacer la masa de la pizza

Untar la salsa de la pizza encima de la masa

Esperar hasta que el café termine de hacerse
Anadir crema y azucar, si se desea

Poner café fresco en el filtro

Poner el café en una taza

Poner agua adentro de la cafetera
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.

Escribir el nombre de la persona a quien esta pagando
Escribir la cantidad en palabras

Firmar el cheque

Escribir la cantidad del cheque en digitos

Escribir la fecha en el cheque

Sembrar las semillas
Escardar el jardin
Recoger los vegetales
Labrar la tierra

Regar el jardin

Poner el almibar de chocolate encima del helado
Sacar el helado del congelador

Poner un chorro de crema

Poner dos bolas de helado en un plato hondo

Poner una cereza en el tope

Chequear los avisos de trabajos en el periddico
Esperar por una llamada del negocio
Comenzar su nuevo empleo

Mandar su curriculum

Ir a la entrevista
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.

Partir los huevos

Poner un poco de leche

Poner los huevos y la leche en un sartén y cocinar
Agarrar los huevos del carton

Batir los huevos y la leche

Comerse los huevos

Sacar la llanta desinflada del carro
Poner la llanta de repuesto

Remover los tornillos

Levantar el carro con el gato

Sacar la llanta de repuesto de la maleta
Pararse en el lado de la calle

Nifio

Adulto

Recién nacido
Adolescente
Infante

Anciano

La herida comienza a sangrar.

Se pone una curita.

Esta cortando vegetales.

Se coloca medicina.

Se lava el dedo con agua y jabon.

El cuchillo se resbala y se corta el dedo.
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.

Sacar el atun y ponerlo en un plato hondo
Poner el atun en el pan

Abrir la lata

Anadir condimentos

Sacar el pan y una lata de atun

Mezclarle la mayonesa

Tomarse una ducha
Manejar al trabajo
Montarse en el carro
Desayunar

Apagar la alarma
Vestirse

Abrocharse el cinturdon
Apretar el acelerador
Poner el carro en reversa
Montarse en el carro

Salir del camino de entrada
Voltear la llave

Primaria
Postgrado
Guarderia
Bachillerato Junior
Bachillerato Sefor
Universidad
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Poniendo los Pasos en Secuencia
Numere los pasos en el orden correcto.

Precalentar el horno

Cocinar la masa

Remover las galletas del horno
Mezclar los ingredientes

Poner las galletas en una lata

Poner la masa en una cacerola plana

Salir del carro

Irse de la bomba de gasolina
Notar que la gasolina esta baja
Llenar el tanque de gasolina
Pagar por la gasolina

Meterse en la bomba de gasolina

Semana
Década
Siglo
Ano
Mes

Dia

Maneja a la tienda.

La cajera agarra su dinero.

Maneja a su casa.

Pone el mercado en el carro.

Se monta en el carro.

Entra a la tienda y selecciona su mercado.
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Unidad 5

Razonamiento
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Miembros de Categoria: Concreto

Nombre miembros en estas categorias.

1. Frutas 26. Vegetales

2. Dias festivos 27. Herramientas

3. Postres 28. Cereales

4. Cosas que bebe 29. Aparatos eléctricos

5. Juegos 30. Joyas

6. Muebles 31. Transporte

7. Materiales 32. Peces

8. Mascotas 33. Animales de la granja
9. Cosas que lee 34. Implementos para escribir
10. Carros 35. Parientes

11. Arboles 36. Ropa

12. Presidentes 37. Flores

13. Juguetes 38. Cosas en la cocina
14. Deportes 39. Partes del cuerpo

15. Animales de la selva 40. Carnes

16. Colores 41. Ciudades

17. Cantantes 42. Lugares de vacaciones
18. Insectos 43. Materias de la escuela
19. Estados 44. Figuras

20. Gatos 45. Clima

21. Ocupaciones 46. Personajes de caricaturas
22. Instrumentos musicales 47. Animales del bosque
23. Perros 48. Paises

24. Meriendas 49. Tareas

25. Programas de television 50. Nombres de canciones
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Miembros de Categoria: Concreto

Nombre

1. Sentidos

2. Organos del cuerpo

3. Océanos

4. Guerras

5. Partes de un carro

6. Actores/Actrices

7. Cantantes

8. Bailes

9. Peliculas
10. Cosas que ve en la oficina

del dentista

11. Cosas que ve en un hospital
12. Edificios
13. Cosas que ve en una escuela
14. Lenguajes
15. Sabores
16. Cosas que encuentra en un avion
17. Cosas que se pone en los pies
18. Recipientes
19. Cosas que encontraria en la playa
20. Cosas que un vaquero usaria
21. Nacionalidades
22. Partes de un television
23. Cosas encontradas en el océano
24. Fuentes de la luz
25. Inventores

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish)

26.
27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.

miembros en estas categorias.

Universidades

Alimentos cocinados, que se
comen frios

Cosas que son manejadas
Cosas con cierre

Cosas hechas de plastico
Tipos de casas

Materiales de limpieza
Caramelos

Carnes de ave

Estaciones

Formas de comunicacion
Animales cazados
Razones para una reunion familiar
Las partes del habla
Especialidades médicas
Ingredientes de la pizza
Marcas de carros

Cosas con puertas

Cosas en el cielo

Cuentas

Cosas con tapas

Cosas con hojas
Cubiertas de ventana
Cosas que son enmarcadas

Mamiferos de agua
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Miembros de Categoria: Concreto

—_—

Nombre un estado que comienza con la letra A

Nombre un vegetal que comienza con la letra b

Nombre un pariente que comienza con la letra p

Nombre una pieza de cubierto que comienza con la letra ¢

Nombre una medicina para el dolor que comienza con la letra a

Nombre una ocupacion que comienza con la letra d

Nombre una fruta que comienza con la letra p

Nombre un animal que comienza con la letra |

Nombre un mes que comienza con la letra o

©c © ® N o g k~ 0w b

—_—

Nombre un idioma que comienza con la letra f

-_—
-_—

Nombre un nombre de nifia que comienza con la letra C

—
N

Nombre una prenda de ropa que comienza con la letra ¢

—
w

Nombre una pieza de mueble que comienza con la letra s

—
s

Nombre un tipo de transporte que comienza con la letra a

—
o

Nombre un color que comienza con la letra a

—
o

Nombre un presidente cuyo nombre comienza con la letra G

—
~

Nombre un pajaro que comienza con la letra p

—
®

Nombre una bebida que comienza con la letra |

—
©

Nombre un dia de la semana que comienza con la letra v

N
o

Nombre un arbol que comienza con la letra p

N
e

Nombre un pais que comienza con la letra M

N
N

Nombre una condicion de clima que comienza con la letra n

N
w

Nombre una parte del cuerpo que comienza con la letra o

24. Nombre una flor que comienza con la letra r
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Miembros de Categoria: Abstracto

Nombre miembros de estas categorias.
1. Cosas que son frias 26. Cosas que se jalan
2. Cosas que corren 27. Cosas que se arrugan
3. Cosas que brillan 28. Cosas que son terminadas
4. Cosas que son blandas 29. Cosas que dan vueltas
5. Cosas que son afiladas 30. Cosas que estan llenas
6. Cosas que se inflan 31. Cosas que son resbalosas
7. Cosas que son verdes 32. Cosas que son saladas
8. Cosas que son suaves 33. Cosas que son horneadas
9. Cosas que se vencen 34. Cosas que son quemadas
10. Cosas que se hunden 35. Cosas que son incbmodas
11. Cosas que se mueven lentamente 36. Cosas que son forradas
12. Cosas que estan mojadas 37. Cosas que estan amarradas
13. Cosas que se queman 38. Cosas que tienen huecos
14. Cosas que son tragicas 39. Cosas que son amargas
15. Cosas que se prenden 40. Cosas que son claras
16. Cosas que son pequenas 41. Cosas que son grasosas
17. Cosas que se mezclan 42. Cosas que pestanean
18. Cosas que se rompen 43. Cosas que duelen a las personas
19. Cosas que son pesadas 44. Cosas que son aburridas
20. Cosas que son cortas 45. Cosas que son tomadas por tiempo
21. Cosas que son brillantes 46. Cosas que son de buena educacion
22. Cosas que son chiquitas 47. Cosas que son asquerosas
23. Cosas que no son costosas 48. Cosas que estan perdidas
24. Cosas que son redondas 49. Cosas que asustan
25. Cosas que se voltean 50. Cosas que estan abiertas
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Miembros de Categoria: Abstracto

Nombre miembros de estas categorias.
1. Cosas que estan calientes 26. Cosas que son absorbentes
2. Cosas que vuelan 27. Cosas que son jovenes
3. Cosas que reflejan 28. Cosas que saben picante
4. Cosas que son brillantes 29. Cosas que son exhibidas
5. Cosas que son puntiagudas 30. Cosas que son decoradas
6. Cosas que son crujientes 31. Cosas que se oxidan
7. Cosas que son anaranjadas 32. Cosas que son opacas
8. Cosas que son asperas 33. Cosas que son pegajosas
9. Cosas que son renovadas 34. Cosas que son redondas
10. Cosas que flotan 35. Cosas que son empujadas
11. Cosas que van rapido 36. Cosas que son chistosas
12. Cosas que son blancas 37. Cosas que son calladas
13. Cosas que son congeladas 38. Cosas que son trasparentes
14. Cosas que son grandes 39. Cosas que titilan
15. Cosas que son costosas 40. Cosas que estan vacias
16. Cosas que huelen bien 41. Cosas que son cuadradas
17. Cosas que son ruidosas 42. Cosas que son apiladas
18. Cosas que toman practica 43. Cosas que son organizadas
19. Cosas que son livianas 44. Cosas que son interesantes
20. Cosas que son altas 45. Cosas que son maleducadas
21. Cosas que son lentas 46. Cosas que son fuertes
22. Cosas que son grandes 47. Cosas que son agradables
23. Cosas que son delgadas 48. Cosas que son encontradas
24. Cosas que son anchas 49. Cosas que estan cerradas
25. Cosas que son oscuras 50. Cosas que estan cubiertas
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Anadir a la Categoria: Concreto

Completar cada lista con una palabra similar.

-_—

. esparrago, maiz, rabano,

nueve, cero, veinte,

septiembre, febrero, agosto,

carne, ensalada, chicharo,

collar, zarcillos, reloj,

bus, tranvia, taxi,

trucha, mero, atun,

© N o o &~ b

cabra, cerdo, caballo,

9. marcador magico, crayon, lapiz,

10. hermana, tio, abuelo,

11. tulipan, orquidea, clavel,

12. francés, chino, espanol,

13. sartén, jarra de té, espatula,

14. brazo, cuello, espalda,

15. camisa, corbata, abrigo,

16. puerco, cordero, pavo,

17. desayuno, almuerzo, cena,

18. San Diego, Houston, Las Vegas,

19. Francia, Suiza, Dinamarca,

20. Las Cataratas del Niagara, la playa, Disney World,

21. calcetines, pantuflas, botas,

22. tormentoso, soleado, lluvioso,

23. triangulo, rectangulo, cuadrado,

24. Birillantina; Annie; El Sonido de la Musica;

25. conejo, ardilla, venado,
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Anadir a la Categoria: Concreto

Complete cada lista con una palabra similar.

-_

. fresa, naranja, ciruela,

estufa, microondas, tostadora,

martes, sabado, lunes,

café, soda, jugo,

Clue, Monopolio, Gin Rummy,

sofa, comoda, cama,

nylon, lana, seda,

perico, gato, hamster,

mono, tigre, hipopdtamo,

© © © N o o & WD

—_—

cartas, revistas, etiquetas de producto,

-
-_

peso, rublo, dodlar,

—
N

olmo, arce, pino,

—
w

Roosevelt, Nixon, Jefferson,

—
B

mufeca, pistola de agua, pelota,

—
o

golf, tenis, baloncesto,

—
o

verde, morado, anaranjado,

—
~

matematicas, inglés, estudios sociales,

—
®

arafa, mosquito, hormiga,

—
©

Nebraska, lowa, California,

Chevrolet, Honda, Ford,

)
o

N
=

. doctor, agente, ingeniero,

N
N

. tambor, trompeta, violin,

N
w

. poodle, collie, labrador,

N
s

pretzels, palomitas de maiz, mani,

N
($)]

. rubio, castano, blanco,

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 188 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Anadir a la Categoria: Abstracto

Complete cada lista con una palabra similar.

-_—

helicoptero, avispa, petirrojo,

roca, acero, cemento,

hielo, nieve, helado,

pluma, papel, un pelo,

abrigo de visén, diamante, oro,

sirena, corneta, grito,

calentador, fésforo prendido, taza de café,

luz, television, aspiradora,

hormiga, penny, clip,

-_
= O © o N o o b~ WD

ancla, piedra, peso,

—_—

elefante, casa, arbol,

-
N

sabana almidonada, lechuga fresca, pan tostado,

-
w

. sangre, aviso de pare, fresa,

—_
N

. liga, elastico, tirantes,

—_—
o

santuario, biblioteca, un cuarto vacio,

—_—
&

platano, bus de la escuela, sol,

—_—
N

. lija, barba incipiente, arenisca,

—_—
o

tarjeta de la biblioteca, seguro, registro del carro,

—_—
©

madera, tubo interno, balsa,

N
o

. tren, corredor de velocidad, jet,

N
e

nieve, helado de mantecado, crema batida,

N
N

perfume, rosas, locién para después de afeitarse,

N
w

. concierto de rock, muchedumbre exaltada, sirena,

N
N

. lampara, sol, linterna,

N
($)]

. toalla, toallin, servilleta,
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Anadir a la Categoria: Abstracto

Complete cada lista con una palabra similar.

-

. edificio, elefante, dinosaurio,

lapiz, hombre de 85 libras, galleta salada,

cubo, piscina, florero,

almohada, pafuelo de papel, algodon,

marshmallow, lodo, masa para pan,

billete de un ddlar, césped, hoja,

vidrio, la piel de un bebé, cara afeitada,

dolores de musculos, tragedias, pierna rota,

tortuga, melaza, babosa,

© © © N o o &~ WD

lluvia, agua, el pafal de un bebé,

11. cebra, el palo de la tienda de un barbero, tigre,

12. metros, tuneles de conejos, mina de oro,

13. masa de pan, masa de pasteles, mezcla de panecillos,

14. leha para fuego, papel, fosforo,

15. una tonelada de ladrillos, elefante, carro,

16. segundo, milimetro, mini-falda,

17. basura, zorrillo, queso de Limburger,

18. ascensor, globo de aire, escaleras,

19. perro de ataque, mosquito, cocodrilo,

20. conejo, canguro, saltamontes,

21. tijeras, cuchilla de afeitar, punta de flecha,

22. carbdn, regaliz, pimienta,

23. vidrio, huesos, puntas de lapiz,

24. bebés, arboles, cabello,

25. secoya, rascacielos, jirafa,
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Declarar la Categoria: Concreto

Nombre la categoria a la cual pertenecen estas palabras.

1. naranja ciruela manzana
2. enero agosto marzo

3. camisa pantalones calcetines
4. rojo morado anaranjado
5. pierna brazo nariz

6. perro gato caballo

7. zanahorias frijoles brécoli

8. clavel rosa margarita
9. silla sofa mesa

10. carne de res puerco pavo

11. cuchillo tenedor cuchara
12. Tejas Colorado Nuevo México
13. siete diez dos

14. Toyota Honda Ford

15. Juana Cristina Laura

16. café leche jugo

17. jueves lunes martes

18. Jefferson Washington Bush

19. dolar nikel dime

20. Ratoncito Mickey Bambi Pato Donald
21. Jupiter Saturno Tierra

22. México Francia China

23. cocina comedor dormitorio
24. fuatbol golf natacion
25. Nilo Amazonas Rio Grande
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Declarar la Categoria: Concreto

Nombre la categoria a la cual pertenecen estas palabras.

-_

. collar
bus
trucha
cabra
lapiz
hermana
francés
olla

desayuno

©C © © N o 0o & WD

tijeras
11. sentarse
12. lata

13. diamante
14. circulo
15. suéter
16. ingeniero
17. nylon
18. Jorge

19. pastor aleman

20. sauce llorén
21. paloma
22. cacahuete
23. lluvia

24. guitarra

25. metro

Unidad 5 — Razonamiento

zarcillos
carro
mero
cerdo
crayon
madre
aleman
espatula
cena
cuchillo
pararse
frasco
rubi
cuadrado
abrigo
doctor
algodon
Luis
sabueso
arce
petirrojo
nuez
aguanieve
flauta

pulgada
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reloj

tren

salmon

caballo

pluma

tia

inglés

sartén

almuerzo

cuchilla de afeitar

arrodillarse

botella

zafiro

rectangulo

chaqueta

mecanico

lana

Juan

poodle

roble

cardinal

avellana

granizo

tamborines

yarda
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Declarar la Categoria: Abstracto

Nombre la categoria a la cual pertenecen estas palabras.

1. café fuego

2. avién abeja

3. sol bombillo

4. platano bus de la escuela
5. bote tubo interior

6. jet carro de carrera
7. cuchillo serrucho

8. hielo pista de patinaje
9. algodén nieve

10. casa elefante

11. carros diamantes

12. perfume condimentos

13. edificio jugador de baloncesto
14. lechuga sabana almidonada
15. globo pelota de playa
16. césped billete de un délar
17. vidrio pedazo de papel
18. melaza babosa

19. agua toallita de platos
20. clip hormiga

21. muerte enfermedad

22. pelota nikel

23. pagina pomo

24. cemento  masa

25. papel viga

Unidad 5 — Razonamiento
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horno

helicoptero

reldampago

sol

tronco

guepardo

alfiler

helado

crema batida

montana

abrigos de piel

rosas

gigante

billete nuevo de doélar

pulmones

hoja de lechuga

muebles pulidos

tortuga

pafal usado

alfiler

accidentes

circulo

volante

yeso

madera
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Categoria Equivocada: Concreto

¢, Cual palabra no pertenece con las otras cuatro palabras?

1. manzana maiz chicharo brocoli repollo
2. clavel tulipan arce margarita rosa

3. silla alfombra sofa cama cémoda
4. anaranjado verde morado manzana rojo

5. pluma tiza papel lapiz crayon
6. libro revista carta panfleto television
7. caminar dormir correr trotar pasear
8. cocina bafio sala silla dormitorio
9. camisa brazo pierna cadera codo

10. once catorce martes cinco doce

11. maiz pepinillo brocoli lechuga cereal
12. vision caminar sabor oler tocar

13. corazon higado rindén pie pulmones
14. junio octubre septiembre jueves agosto
15. Espana Atlantico Baltico Pacifico Artico
16. francés latin México espaniol inglés
17. pacana nuez cacahuete mani durazno
18. martes abril domingo miércoles viernes
19. soda agua café jugo ciruela
20. fatbol béisbol raqueta golf tenis

21. nylon suéter seda algodon lana

22. nifo tigre lobo jirafa venado
23. cuchara cuchillo tenedor mesa cucharon
24. Gonzales David Rodriguez Garcia Rivas
25. hormiga araha avispa abeja petirrojo
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Categoria Equivocada: Concreto

¢ Cual palabra no pertenece con las otras cuatro palabras?

1. Arizona Florida Filadelfia Georgia Tejas

2. Pontiac Amana Toyota Chevrolet Ford

3. ingeniero poeta minero banquero hospital
4. guitarra musico piano violin tambor

5. soda papitas cacahuete pretzels palomitas de maiz
6. carne puerco jamon avestruz cordero

7. diamante zafiro collar rubi perla

8. carro llanta bus tren avion

9. bote trucha mero salmon barracuda
10. hermana abuela hermano padre soldado
11. almuerzo bebida cena merienda desayuno
12. Chicago Ohio San Diego Houston Atlanta

13. corbata mocasin bota zapatilla zapato

14. circulo rectangulo namero diamante cuadrado
15. lluvia norte nieve soleado aguanieve
16. grulla gaviota cuervo aguila mariposa
17. terapeuta doctor enfermera biblioteca paramédico
18. mesa estufa nevera lavaplatos cama

19. rueda silla llanta velocimetro  freno

20. Francia Rusia China Colorado Canada
21. geografia matematicas aula biologia historia
22. sabana camisa pantalones calcetines vestido
23. Monopolio  Gin Rummy  natacién Bridge Scrabble
24. pelota niRo Legos mufeca yoyo

25. estanque pais rio lago riachuelo
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Categoria Equivocada: Concreto

¢, Cual palabra no pertenece con las otras cuatro palabras?

1. Mississippi Amazonas Atlantico Potomac Nilo

2. gimnasio salto mortal salto caerse ejercicio

3. estadio espada gladiador tijeras armadura
4. continente luna valle pais montana
5. badminton  ping-pong karate gimnasio vals

6. cardinal salamandra rana lagartija renacuajo
7. abogado veredicto trompeta corte juez

8. galén yarda pulgada minuto ayer

9. novia hermana luna de miel novio recién casado
10. collie labrador dachshund gato callejero poodle

11. barracuda  tiburdn océano atun salmén
12. canoa planeador kayac bote de remos barco

13. doénut mollete pastel galleta espagueti
14. zapatillas gorra sombrero capucha casco

15. plomero clavos albanil carpintero electricista
16. hélice cabina alas ferrocarril asientos
17. canela paprica leche tomillo ajo

18. lluvia aguanieve granizo nieve abrigo

19. pifa cacahuete nuez pacana almendra
20. corazodn trébol picas cuadrado diamante
21. dolar cheque penny quarter nikel

22. esposo hermana madre tio sobrino
23. nylon rayon lana cartén seda

24. sartén cacerola almohada hervidor olla

25. avispa mosquito arana cucaracha salamandra
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Categoria Equivocada: Abstracto

¢, Cual palabra no pertenece con las otras cuatro palabras?

1. batalla
2. delgado
3. enfermedad
4. perdedor
5. feliz

6. galopar

7. sequir

8. aprendido
9. engafar
10. multitud
11. frenesi
12. dentado
13. olvidar
14. buen mozo
15. bien

16. visitante
17. atras

18. doble

19. turbulencia
20. concluir
21. destruir
22. alerta

23. izquierda
24, sdlido

25. gigante

Unidad 5 — Razonamiento

paz
relleno
fiebre
trofeo
contento
aplaudir
empezar
claro
falso

solo
calmado
afilado
evocar
encantador
aceptar
cesar
pecho
igual
bulla
decidir
barco
despierto
direccién
liquido

grande
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pelea
escualido
saludable
premio
encantado
trotar
comenzar
legible
real
privacidad
delirado
picado
inducir
radiante
negar
desaparecer
trasero
idéntico
frenesi
deslizar
arruinar
listo
arriba
concreto

chiquito
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conflicto
flaco
vomito
victorioso
tenebroso
correr
iniciar
descifrable
impostor
aislamiento
disparatado
pinchado
causar
reflejar
acordar
perdido
posterior
duplicar
retirada
inferir
chocar
manana
derecha
duro

inmenso

guerra
esbelto
infecciéon
campeon
alegre
caminar
dirigir
leible
fingir
oculto
maniatico
llevado
provocar
atractivo
ciertamente
se fue
espalda
decidir
alboroto
deducir
demoler
preparado
abajo
firme

enorme
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Establecer Conclusiones Logicas

Declare una solucion logica para cada problema.

1. Pedro llevo a su perro a pasear.
El perro se corto la pata con un vidrio.
La herida no deja de sangrar.

¢, Qué deberia hacer Pedro?

2. Rafael sacé una D en su examen de quimica.
El es estudiante de medicina.
El tiene que pasar quimica.

¢, Qué deberia hacer Rafael?

3. El correo llego a las dos de la tarde.
Juan Phillips fue a su buzdén de correo a las tres de la tarde.
El notd que una de sus cartas estaba dirigida a José Quintero.

¢, Qué deberia hacer Juan?

4. Los muchachos querian ver un show de comedia.
Habia una pelicula al mismo tiempo.
Su padre queria ver la pelicula.

¢, Qué deberian hacer ellos?

5. La hija de Juana, Sara, tiene fiebre.
A Sara no le provoca comer.
Ella se quejé de tener dolor de cabeza.

¢, Qué deberia hacer Juana?
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Establecer Conclusiones Logicas

Declare una solucion logica para cada problema.

1. Beverly lleg6 a la casa a las seis.
Ella noté que la casa olia como a gas.
Ella chequed la estufa y not6é que el piloto estaba apagado.

¢, Qué deberia hacer Beverly?

2. Tomas le regalé a Rosa un suéter para su cumpleafios.
Cuando Rosa se lo probd, le qued6é muy grande.
Ella no queria herir los sentimientos de Tomas.

¢ Qué deberia hacer ella?

3. Cristian habia fumado por afios.
Su esposa notd que él estaba tosiendo cada manana.
Cristian le dijo a su esposa que tenia problemas para respirar.

¢, Qué deberia hacer Cristian?

4. Teresa estaba manejando del trabajo a la casa.
En la rampa de la autopista, su carro se apago.
Unas personas la ayudaron a mover su carro al lado de la calle.

¢, Qué deberia hacer Teresa?

5. Charo se unio a un club de libros.

Tres anos mas tarde ella le escribié una carta al club diciéndoles que no estaba
interesada en recibir mas libros.

El club de libro continué mandandole un libro cada mes.

¢, Qué deberia hacer Charo?
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Establecer Conclusiones Logicas

Declare una solucion logica para cada problema.

1. Papa prendio la radio.
El casi no podia oir ningun sonido saliendo de la radio.
Ajustar el sintonizador no ayudo.

¢, Qué deberia hacer?

2. La madre de Tomas continuaba pidiéndole que se cortara el cabello.
A Tomas le gustaba el largo de su cabello.
Ellos pelearon por esto por una semana.

¢, Qué deberian hacer ellos?

3. Linda fue al mercado el lunes en la tarde.
La cuenta de Linda fue $47.82.
Ella solo tenia $45.15.

¢, Qué deberia hacer ella?

4. Carlos habia trabajado en la misma compainiia por veinte afos.
El miércoles, le hicieron saber que lo estaban botando.
Su jefe le dijo que estaba muy viejo para el trabajo.

¢, Qué deberia hacer Carlos?

5. Sara espero en fila por una hora para comprar las entradas.
Dos personas se metieron en la fila en frente de ella.
Sara les dijo educadamente que se fueran al final de la fila, pero ellos se negaron.

¢, Qué deberia hacer Sara?
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Establecer Conclusiones Logicas

Declare una solucion logica para cada problema.

1. La familia de Guillermo se esta yendo de vacaciones.
Ellos tomaron la autopista de peaje a través del estado.
Antes de salirse de la autopista de peaje, su boleto se vold por la ventana.

¢ Qué deberian hacer?

2. Maria estaba hablando por teléfono.
Era una llamada muy importante.
El timbre sono.

¢ Qué deberia hacer ella?

3. Sue pago su alquiler con un cheque.
El dueio le dijo que su cheque rebotd.
Sue sabia que ella tenia suficiente dinero en el banco.

¢ Qué deberia hacer ella?

4. Sr.y Sra. Lopez decidieron ir al cine.
Cuatro adolescentes se sentaron en frente de ellos.
Los adolescentes seguian haciendo ruido.

¢ Qué deberian hacer Sr. y Sra. Lopez?

5. Arturo estaba en la tienda de departamento.
El subié por las escaleras mecanicas.
En el tope, su tobillo se quedo atorado en los escalones.

¢ Qué deberia hacer él?

6. Guillermo y Gerardo estaban paseando en el parque.
Ellos se encontraron con un perro que estaba acostado cerca del camino.
Parecia como que la pata del perro estaba rota.

¢ Qué deberian hacer Guillermo y Gerardo?
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Resolver Problemas: Contestando Preguntas

Declare una o mas soluciones para cada problema.

-_—
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10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

¢ Qué haria si perdiera su cartera?

¢ Por qué usamos cinturones de seguridad?

¢ Por qué deberiamos saber como hacer respiracion artificial?
¢ Qué haria si el piloto estuviera apagado en su horno de gas?
¢, Por qué no deberia hacer una parrillada en su porche?

¢ Por qué su casa deberia tener un detector de humo?

¢ Por qué cerramos nuestras puertas y ventanas?

¢ Por qué las personas no deberian tomar bebidas alcohdlicas y después

manejar un carro?

¢ Por qué no deberiamos nadar cuando hay relampagos?

¢, Como contacta a la policia en una emergencia?

¢ Qué haria si su casa fue robada?

¢ Qué haria si su television no funciona?

¢, Qué deberia hacer si la luz del aceite se prende en su carro?
¢, Qué haria si su carro se dafa en la autopista?

¢ Qué haria si tuviera un dolor de diente?

¢, Qué haria si se le cae el tacon de su zapato?

¢ Qué haria si alguien se esta atorando cuando esta comiendo?
¢ Qué haria si recibiera llamadas obscenas continuamente?

¢, Qué haria si viera a alguien ahogandose?

¢, Qué haria si supiera que su mejor amigo era un alcohdlico?

¢ Qué haria si su carro tuviera una llanta desinflada?

¢, Qué haria si tuviera fiebre y dolor de estomago?

¢ Qué haria si se encerrara afuera de su casa sin poder entrar?
¢ Qué haria si comenzara a tener dificultad en oir?

¢, Qué haria si perdiera a su perro?
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Semejanzas y Diferencias
Declare las semejanzas y las diferencias entre estos objetos.

1. quarter — ddlar
radio — television
pierna — brazo

. leche — agua

2
3
4
5. arbusto — arbol
6. sofa — silla
7. avion — carro
8. naranja — manzana
9. reloj — balanza
10. libro — revista
11. pintor — escultor
12. vela — bombillo
13. gato — perro
14. botella — frasco
15. pluma — lapiz
16. soga — cinturdn
17. nieve — lluvia
18. verano — primavera
19. Lincoln — Washington
20. anillo — reloj
21. cepillo — peine
22. chicharo — frijoles
23. casa — granero
24. computadora — calculadora

25. lavamanos — banera
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Semejanzas y Diferencias

Declare las semejanzas y las diferencias entre estos objetos.

-

. vela — lampara

2. bolsa — caja
3. nifio — adulto
4. zapato — bota
5. carro — bus
6. violin — guitarra
7. chaqueta — suéter
8. cepillo de dientes — brocha de pintar
9. puerta — ventana
10. Coke — Sprite

11. vaso — taza

12. apartamento — casa
13. doctor — enfermera

14. sol —luna

15. mosca — avispa

16. tren — metro

17. nieve — aguanieve

18. ojo — oreja

19. zarcillo — collar

20. vestido — falda

21. lata — frasco

22. aviso de pare — luz roja
23. escaleras automaticas — ascensor
24. caballo — venado

25. pajaro — avién
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Semejanzas y Diferencias

Declare las semejanzas y las diferencias entre estos objetos.

-_—

restaurante — supermercado
policia — bombero

cheque — tarjeta de crédito
cinturon — corbata

océano — rio

reir — llorar

pipa — cigarro

© N o 0o &~ b

té — café
9. periddico — revista
10. ventana — espejo
11. panqueques — French toast
12. camara — grabador
13. bigote — barba
14. camidén de bomberos — carro de policia
15. humo — neblina
16. diamante — perla
17. tenis — racquetball
18. vaca — caballo
19. acero — aluminio
20. cangrejo — langosta
21. futbol — béisbol
22. agua — leche
23. tractor — carro
24. gatito — cachorro

25. maleta — maletero
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Semejanzas y Diferencias

Declare las semejanzas y las diferencias entre estos objetos.

-

. gallina — pavo

2. pasta de dientes — crema de afeitar
3. mesa — escritorio
4. supermercado — tienda de departamento
5. mosca — avispa
6. estampilla — quarter
7. mano — pie
8. risa — sonreir entre dientes
9. cerca — escalera
10. atico — soétano

11. mantequilla — margarina

12. chicle — chocolate

13. penny — nikel

14. hacha — serrucho

15. cantina — botella

16. rastrillo — azadodn

17. zanahoria — apio

18. enero — julio

19. terremoto — tornado

20. cumpleainos — aniversario de boda
21. césped — hojas

22. boton — cierre

23. escaleras — escaleras mecanicas
24. fuegos artificiales — dinamita

25. nube — humo
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Descripcion de un Objeto

Compare cada par de palabras siguiendo las instrucciones que siguen.

1. cangrejo — langosta 4. teléfono — radio
Nombre la categoria. Nombre la categoria.
Nombre dos semejanzas. Nombre dos semejanzas.
Nombre dos diferencias. Nombre dos diferencias.
Anada un objeto similar. Anada un objeto similar.

2. diamante — perla 5. invierno — verano
Nombre la categoria. Nombre la categoria.
Nombre dos semejanzas. Nombre dos semejanzas.
Nombre dos diferencias. Nombre dos diferencias.
Anada un objeto similar. Anada un objeto similar.

3. silla— mesa 6. pelicula — obra de teatro
Nombre la categoria. Nombre la categoria.
Nombre dos semejanzas. Nombre dos semejanzas.
Nombre dos diferencias. Nombre dos diferencias.
Anada un objeto similar. Anada un objeto similar.
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Opuestos

Declare el opuesto.

1. frio 26. enfermo
2. arriba 27. apagado
3. izquierda 28. nacimiento
4. blanco 29. risa

5. limpio 30. hola

6. adentro 31. primero
7. sonrisa 32. dia

8. vacio 33. comprar
9. soleado 34. flotar
10. hombre 35. dar

1. si 36. real

12. frente 37. suave
13. superficie 38. derecho
14. feo 39. gordo
15. costoso 40. todo
16. liso 41. él

17. mio 42. mojado
18. bueno 43. verano
19. alto 44. norte
20. feliz 45. afuera
21. fresco 46. pesado
22. rapido 47. ganar
23. nuevo 48. negro
24. nifno 49. redondo
25. usted 50. a favor
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Opuestos

Declare el opuesto.

1. pequeio 26. caminar
2. venir 27. vida

3. empujar 28. yo

4. hermano 29. grueso
5. oeste 30. espeso
6. viejo 31. entrada
7. guerra 32. jugar
8. jefe 33. padre
9. pregunta 34. detras
10. mas 35. amigo
11. equivocado 36. defensa
12. fuerte 37. mujer
13. tomar 38. lo mas grande
14. largo 39. enviar
15. gritar 40. aparecer
16. adulto 41. arreglar
17. montana 42. gastar
18. rural 43. este
19. hijo 44. otofo
20. primero 45. lluvioso
21. adelante 46. bajo
22. pobre 47. seco
23. nina 48. ruidoso
24. liquido 49. afuera
25. suyo 50. opaco
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Opuestos

Declare el opuesto.

1. hacia adelante 26. subir

2. ciego 27. irse

3. extrovertido 28. brillante
4. casado 29. grabar
5. libertad 30. mejor

6. contra 31. especifico
7. amor 32. inocente
8. ancho 33. avanzar
9. romper 34. renovar
10. ahora 35. ninguno
11. timida 36. continuar
12. cobarde 37. incluir
13. nada 38. crecer
14. fracaso 39. mucho
15. mas 40. ignorar
16. aqui 41. todo

17. flexible 42. cerrar
18. adelante 43. ruido
19. yendo 44. permitir
20. diferente 45. temprano
21. verdadero 46. importante
22. esto 47. calmado
23. sequia 48. hermoso
24. nunca 49. elegante
25. después 50. aprobar
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Opuestos

Declare el opuesto.

1. agarrar 26. aceptar
2. mejor 27. bien

3. confiar 28. inquieto
4. honesto 29. ahora

5. brillante 30. real

6. aspero 31. hecho
7. solido 32. afavor
8. mantener 33. nunca
9. hambriento 34. romper
10. rapido 35. peor

11. congelar 36. voluntario
12. nada 37. enviado
13. extrafo 38. regresarse
14. cosechar 39. ahorrado
15. final 40. fracasar
16. oscuro 41. arrugar
17. codicioso 42. parecido
18. orgulloso 43. opaco
19. quedarse 44. problema
20. pelear 45. infantil
21. recordar 46. encima
22. dificil 47. insipido
23. comedia 48. claridad
24. fuerte 49. creer
25. lugubre 50. retir
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Definiciones

Defina estas palabras.

1. diamante 26. casco

2. arbol 27. jabodn

3. alimento 28. sonrisa

4. astronauta 29. panal

5. afno 30. rascacielos
6. avion 31. inoculacién
7. flor 32. corteza

8. soda 33. cortina

9. baloncesto 34. dentaduras
10. cereal 35. chaqueta
11. calle 36. aceituna
12. supermercado 37. reloj

13. maleta 38. martillo
14. guerra 39. basura
15. carne 40. seguro
16. corbata 41. coco

17. linterna 42. collar

18. cesta 43. venta

19. nieve 44. teléfono
20. escaleras mecanicas 45. universidad
21. cliente 46. risa

22. trabajo 47. jugo

23. television 48. almohada
24. barba 49. océano
25. estudiante 50. edificio
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Definiciones

Defina estas palabras.

1. urgente 26. fantastico
2. nuevo 27. timido

3. desaparecer 28. preocupacion
4. asustado 29. emergencia
5. cerca 30. telepatico
6. suave 31. democracia
7. inflable 32. caliente

8. vencer 33. pensar

9. mojado 34. deprimido
10. frio 35. suefio

11. através 36. sorpresa
12. limpio 37. ventaja
13. flexible 38. quemado
14. fresco 39. nunca

15. malo 40. mente

16. pelear 41. casi

17. caminar 42. informacion
18. rustico 43. explorar
19. debajo 44. defensa
20. ver 45. entero

21. cierto 46. paciente
22. arreglar 47. extracto
23. guapo 48. demandar
24. profundo 49. gastar

25. relajado 50. necesario
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Definiciones

Defina estas palabras.

1. igual 26. problema
2. bueno 27. fuerza
3. infinito 28. manejar
4. truco 29. relajar
5. mantener 30. preocupar
6. esconder 31. entender
7. acordar 32. derecho
8. opinion 33. bromear
9. discreto 34. amigo
10. rumor 35. toser
11. horario 36. ocupado
12. seguridad 37. ninguno
13. cambio 38. envolver
14. porque 39. interferir
15. juntar 40. equivocado
16. mandado 41. realista
17. rutina 42. crimen
18. siempre 43. botado
19. culpable 44. chistoso
20. sobrevivir 45. pareja
21. natural 46. payaso
22. tocar 47. oir

23. querer 48. lucha
24. elemento 49. tope

25. robar 50. especial
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Definiciones Multiples

Provea dos significados para las siguientes palabras.

1. abono 26. canal

2. llave 27. capa

3. cerca 28. cara

4. accién 29. cargo
5. acondicionar 30. carrera
6. acto 31. burro

7. dado 32. cascabel
8. dama 33. billete
9. aguja 34. caso
10. bien 35. grave
11. casco 36. camara
12. aire 37. grabador
13. funcién 38. campo
14. bravo 39. gata
15. gallo 40. brazo
16. ajedrez 41. gabinete
17. carta 42. busto
18. cabeza 43. fuerte
19. fondo 44. vista
20. calculo 45. frio

21. fuente 46. banco
22. alto 47. fresco
23. griego 48. callo
24. yema 49. foco
25. gira 50. flamenco
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Definiciones Multiples

Provea dos significados para las siguientes palabras.

1. indio 26. julio
2. fijar 27. guién
3. gallina 28. justo
4. lana 29. inglés
5. libra 30. sol

6. vino 31. lado
7. junta 32. goma
8. medicina 33. lanza
9. helado 34. maduro
10. maceta 35. lengua
11. hoja 36. hongo
12. lenguaje 37. lente
13. cumplir 38. mama
14. espacio 39. ley
15. infantil 40. grado
16. local 41. mona
17. inflacion 42. peso
18. media 43. llama
19. jota 44. metro
20. inicial 45. inferior
21. lucha 46. manana
22. madre 47. interés
23. asta 48. lugar
24. la 49. mango
25. ingreso 50. hilo
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Definiciones Multiples

Provea dos significados para las siguientes palabras.

1. macho 21. informe
2. bafio 22. habito
3. largo 23. medida
4. malla 24. menos
5. letra 25. barba
6. manga 26. llano
7. luz 27. mi

8. mano 28. si

9. manual 29. cuarto
10. lote 30. modelo
11. marca 31. mole
12. marchar 32. lima
13. margarita 33. monopolio
14. mariposa 34. taza
15. mas 35. muieca
16. masa 36. nada
17. mate 37. naranja
18. mayo 38. cinta
19. mayor 39. tira

20. mecha 40. oficial
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Definiciones Multiples

Provea dos significados para las siguientes palabras.

1. estacion 21. papa
2. cubierta 22. papel
3. centro 23. rosa
4. nervio 24. para
5. nota 25. pie

6. objeto 26. recto
7. obra 27. parto
8. ocho 28. pasaje
9. onda 29. sentido
10. oracion 30. paso
11. orden 31. salsa
12. organo 32. patron
13. segundo 33. pegar
14. padre 34. rollo
15. vela 35. mafnana
16. vacio 36. piano
17. paleta 37. tocar
18. rico 38. pinta
19. tabla 39. pista
20. pantalla 40. placa
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Definiciones Multiples

Provea dos significados para las siguientes palabras.

1. plata 21. palma
2. pluma 22. rio

3. tierra 23. pena
4. polo 24. rosa
5. por 25. sal

6. presente 26. guia
7. programa 27. pasta
8. puente 28. seguro
9. punto 29. pase
10. ojo 30. sobre
11. radio 31. receta
12. planta 32. soplar
13. rama 33. sujeto
14. genio 34. nada
15. real 35. tarde
16. solar 36. te

17. recibo 37. poder
18. partida 38. tomar
19. regla 39. pie
20. regular 40. trompa
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Describir con Atributos

Describa estas cosas.

1. carro 26. pala

2. reloj 27. matamoscas
3. television 28. lavaplatos
4. casa 29. arco iris

5. zapato 30. lentes

6. lapiz 31. bosque

7. arbol 32. cinturén

8. bandera Americana 33. cocina

9. petirrojo 34. fuegos artificiales
10. raqueta de tenis 35. postre

11. nevera 36. pie

12. mesa 37. tenedor

13. libro 38. carpa

14. agua 39. lluvia

15. lampara 40. tiburdn

16. computadora 41. abrelatas
17. caballo 42. circo

18. teléfono 43. leche

19. oceéano 44. diccionario
20. sandwich 45. tijeras

21. bote 46. sandwich de atun
22. cartera 47. regla

23. elefante 48. tostadora
24. quarter 49. microscopio
25. maleta 50. cerca
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Describa estas cosas.

—_—
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. gato

dentaduras

globo

tomate

biblioteca

collar

lupa

fiesta de cumpleanos
brocha de pintar

lima de unas

. sol
. futbol
. sobre

. aeropuerto

astronauta

. silla de montar

motocicleta

. cueva
. silla de ruedas
. sala

. abeja

. corazon

. lago

. reloj de alarma

. escritorio
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28.
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31.
32.
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35.
36.
37.
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43,
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45,
46.
47.
48.
49.
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montafa rusa
autopista de peaje
enciclopedia
carro de policia
payaso
periodico

billete de un dodlar
cuerda de saltar
huevo

volcan
binoculares
patrulla

espejo

juez

camara

jardin

bolsa de papel
ambulancia
granero
langosta
mocasines
metro

rosa

rodeo

desierto

Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and

Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Inconsistencias en Oraciones

Corrija estas oraciones.

-_

Ella se tomd un vaso de trementina.

El se sinti6 tan bien que fue al doctor.

El apagé las luces para poder leer.

Juan se puso unos pantalones cortos y una camiseta para ir a la épera.
Casandra se puso el collar alrededor de la cintura.

Ella masticé un palo largo de salvavidas.

Eric puso sal y pimienta a su helado.

La bicicleta la llevé al hospital.

Una brigada de bebés apagaron el fuego.

© © © N o o & WD

Hacia tanto calor que ellos apagaron el aire acondicionado.
11. El prendi6 el fuego con un tronco.

12. Ella leyé el libro del final al principio.

13. El general dirigié a sus Boy Scouts a la batalla.

14. La cuerda de su trompeta se rompid.

15. Sus ojos eran amarillos claros.

16. Los calcetines de lvan sostuvieron sus pantalones.

17. Ella se puso los lentes para ir a dormir.

18. Carla pulié los muebles de su abuela con pulidor de zapatos.
19. Su hamburguesa cost6 $94.95.

20. El conductor llené su bicicleta con gasolina regular.

21. Su bebé cumplié 87 anos el martes.

22. René llamo a su madre en la tostadora.

23. Su madre llend la sala con agua.

24. Leonardo cortd su carne con una tijera.

25. La carne se derritio en el congelador.
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Inconsistencias en Oraciones

Corrija estas oraciones.

-_—

Fuimos al zoolégico a la medianoche.

Tim subié las escaleras corriendo quince escalones a la vez.
Jaime prendio su pipa con una antorcha apagada.

El tosto el queso en la tostadora.

Ella se puso el reloj en el cuello.

La aspiradora de Rosa necesitaba baterias.

Tomas y Margarita se casaron el 30 de febrero.

Las gaviotas viajaron al Polo Sur para el invierno.

El perro era verde con manchas negras.
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Fui a la tienda a comprar una caja de atun.

11. Juan se puso su audifono para ver mejor.

12. Nevo por tres anos.

13. El reportero nadd cuatro piscinas en el relevo.

14. Ella se tomé dos almohadas con agua para el dolor de cabeza.

15. Cuando fueron a Denver, vieron el Edificio Empire State.

16. Ellos comieron carne, papas y maiz en su vaina.

17. Samuel fue al lavador de carros a hacer un depdsito.

18. Arturo jugé veinte y dos hoyos de golf en la lluvia.

19. El hielo se congel6 en el sol.

20. El péjaro volé a través de la montaia.

21. Ella queria la hamburguesa bien cocida, entonces la dejo cocinar por dos minutos.
22. La musica estaba demasiado alta, entonces Gerardo subio el volumen.
23. Ella exprimi6 diez limones para hacer el jugo de naranja.

24. La guerra entre los dos paises durd diez minutos.

25. Eljugador de polo monté su mejor vaca en el juego.
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Inconsistencias en Oraciones

Corrija estas oraciones.

-_

El sol se pone por el este.

Ella puso ochenta ddlares de gasolina en su carro.
Carlos cambia sus sabanas una vez por década.

El puso el sofa en su bolsillo.

Samuel jugo al baloncesto con sus botas.

La bicicleta tiene un volante desinflado.

Ella planché su ropa con un rodillo de cocina.

El bus llevé a Jacinta a través del océano a Francia.

Las hojas cambian de color en el invierno.

© © © N o o & WD

El se puso el sombrero alrededor de su cintura.

11. La rana atrap6 el palo.

12. Felipe abri6 el frasco y se tomo la soda.

13. Su madre tejié una camisa de franela para su padre.

14. Joseé cruzo a la izquierda con la luz roja.

15. Ellos fueron a nadar en el lago en pleno invierno.

16. Juan hizo inspeccionar su carro seis veces al afo.

17. El aspiré la alfombra con su camara.

18. La niebla estaba tan gruesa que Marco podia ver por millas.
19. La enfermera hizo una operacion del corazén en el paciente.
20. Su reloj decia catorce treinta.

21. Las uias de los dedos de Maria tenian seis pulgadas de largo.
22. Tomas tenia dieciséis cobijas en su cama.

23. Ella tenia una gripe tan fuerte que se soplaba el ojo cada minuto.
24. Abra los ojos y duérmase.

25. Le tomd dos semanas para nadar cuatro vueltas en la piscina.

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 224 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Inconsistencias en Oraciones
Corrija estas oraciones.

1. Vimos la pelicula en el estadio de deportes.
Ella le quité la mancha con grasa.
Pedro navego el bote sobre la montafia.

El pagd 5.000 délares para llenar su carie.

2
3
4
5. Comimos carne, ejotes y papa horneada en la oficina del doctor.
6. El cerrd la puerta para entrar a su casa.
7. Elremo el barco a través del rio.
8. El arbol me pico en la pierna.
9. Yo vivo en el pais de Colorado.
10. Asu pluma se le acabd el aceite.
11. El escritor les trajo la comida rapidamente.
12. El convicto cumplié su sentencia de 20 afios en la farmacia.
13. Ella puso cinco libras de rocas en la casita de comer de los pajaros.
14. El queria crema agria en su carne.
15. Ellos tomaron un taxi de Nueva York a San Francisco.
16. Ella buscé la definicidn en el libro telefonico.
17. El paré su carro en la luz verde.
18. Visitamos las piramides en la Ciudad de Nueva York.
19. El periddico era entregado cinco veces al dia.
20. El corté los arbustos con una lima de ufias.
21. Mi hermano vende galletas de Girl Scouts todos los inviernos.
22. Ella riega sus plantas cada seis meses.
23. Cuando se comprometieron, él le dio una postal.
24. Ella guardé el pan en la caja de joyas.

25. Mi padre sali6 a limpiar la nieve descalzo.
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Caracteristicas Constantes

Declare una caracteristica que cada una de las siguientes cosas siempre tiene.

-_—

2. El océano siempre 27. Un diccionario siempre
3. La mantequilla de cacahuete siempre 28. Una pierna siempre
4. Los cuchillos siempre 29. Un periédico siempre
5. Las botas siempre 30. Una soda siempre
6. Las brochas para pintar siempre 31. Un soldado siempre
7. Una pluma siempre 32. Un peine siempre
8. Una casa siempre 33. Una taza de café siempre
9. Una hamburguesa siempre 34. Un ojo siempre
10. El sol siempre 35. Un sombrero siempre
11. Una corbata siempre 36. Un taxi siempre
12. El dia de independencia siempre 37. Una calculadora siempre
13. Una silla siempre 38. Un edificio siempre
14. Un perro siempre 39. Una casa siempre
15. Los lentes siempre 40. Un centro comercial siempre
16. Un carro siempre 41. Un juego siempre
17. Un abrelatas siempre 42. Un sofa siempre
18. Las tortugas siempre 43. Unos calcetines siempre
19. Un aguila siempre 44. Una tienda de departamento siempre
20. Una camara siempre 45. Un pais siempre
21. El dinero siempre 46. Un mes siempre
22. Un bebé siempre 47. Una llanta siempre
23. Las puertas siempre 48. Una ballena siempre
24. Un espejo siempre 49. Una caja siempre
25. Un par de tirantes siempre 50. El sol siempre

Un cometa siempre
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Caracteristicas Constantes

Declare una caracteristica que cada una de las siguientes cosas siempre tiene.

1. Un rompecabezas siempre 26. Una carpa siempre
2. Un carro de policias siempre 27. Una manguera siempre
3. Una chaqueta siempre 28. Un fosforo siempre
4. Una cerca siempre 29. Los zapatos de tenis siempre
5. Las gafas de sol siempre 30. Una madre siempre
6. Los dados siempre 31. Una pelota de tenis siempre
7. Un poste de teléfono siempre 32. Una trampa siempre
8. La noche siempre 33. Una canica siempre
9. El desayuno siempre 34. Un sobre siempre
10. Un arbol siempre 35. Un castillo siempre
11. Una aspirina siempre 36. Una nube siempre
12. Las noticias siempre 37. Una camioneta siempre
13. El béisbol siempre 38. Una ciudad siempre
14. Un microfono siempre 39. Una manzana siempre
15. Una balsa siempre 40. Una lata siempre
16. Un concierto siempre 41. Las papas fritas siempre
17. Una flor siempre 42. La pimienta siempre
18. Un fin de semana siempre 43. Una bota siempre
19. Un traje siempre 44. La lluvia siempre
20. Un saco de dormir siempre 45. Los dientes siempre
21. Laleche siempre 46. Una pelicula siempre
22. Un martillo siempre 47. Una carrera siempre
23. Los pantalones siempre 48. El aceite siempre
24. Un camidn siempre 49. El cabello siempre
25. Un juez siempre 50. Una regla siempre
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Analogias

Complete estas analogias.

-

Caliente es a frio como izquierda es a

Dos es a tres como seis es a

Gasolina es a carro como electricidad es a

Agua es a rio como lava es a

Mantel es a mesa como sabana es a

Queso es a galletas saladas como mantequilla de cacahuete es a

Crema de afeitar es a bigotes como pasta de dientes es a

Mano es a brazo como pie es a

Verde es a seguir como rojo es a

©C © o N o g &~ DN

Nueve es a ocho como cuatro es a

11. Caries son a dentista como enfermedades son a

12. Oscuro es a noche como luz es a

13. Metal es a monedas como papel es a

14. Anillo es a dedo como reloj es a

15. Ojos son a ver como orejas son a

16. Sombrero es a cabeza como guantes son a

17. Hombre es a monedero como mujer es a

18. Canalete es a canoa como remo es a

19. Tinta es a pluma como grafito es a

20. Bebida es a vaso como comida es a

21. Bote es a agua como avion es a

22. Aguja es a pino como hoja es a

23. Café es a taza como sopa es a

24. Parar es a seguir como rojo es a

25. Frio es a invierno como caliente es a

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 228 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Analogias

Complete estas analogias.

1. Policias son a hacer cumplir las leyes como bomberos son a

Zarcillos son a lébulo de la oreja como pulsera es a

Blanco es a brillante como negro es a

Almohada es a funda como colchdén es a

Baterias son a linterna como electricidad es a

Volar es a pajaro como nadar es a

2
3
4
5. Cabello es a personas como piel peluda es a
6
7
8

Encurtido es a pepino como mantequilla de mani es a

9. Cabello es a cabeza como unas son a

10. Vidrio es a ventana como madera es a

11. Pintura es a pared como alfombra es a

12. Sombrero es a cabeza como zapatos son a

13. Enorme es a grande como delgado es a

14. Carne es a cena como huevos son a

15. Dias son a semana como meses son a

16. Hija es a madre como hijo es a

17. Uno es a algunos como pocos son a

18. Sonrisa es a fruncir el cefo como risa es a

19. Crimen es a ladréon como ley es a

20. Fresco es a rancio como empapado es a

21. Notas son a musica como letras son a

22. Atrapar es a futbol como pegar es a

23. Mujer es a hombre como nifia es a

24. Aire es a respirar como agua es a

25. Caliente es a sopa como frio es a
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Analogias
Complete estas analogias.

1. Frio es a fresco como caliente es a

Ladrar es a perro como cuac (graznido) es a

Cierre es a abrigo como botones son a

Golpe es a pegar como abrazo es a

Dormir es a cama como sentar es a

Quemar es a madera como derretir es a

Alas son a volar como aleta es a

Bebida es a liquido como comida es a

Futuro es a pasado como mafiana es a

© © © N o g > 0w b

—_—

Norte es a sur como arriba es a

-_—
[

Vencer es a ganar como derrota es a

—
N

Entrar es a entrada como salir es a

—
w

Frio es a hielo como tibio es a

—
o

Oidos son a oir como pies son a

—
o

Television es a radio como nevera es a

—
o

Llantas son a carro como hojillas de afeitar son a

—
~

Electricidad es a luz como bateria es a

—
®

Leche es a vaca como huevos son a

—
©

Verde es a délar como plateado es a

N
o

Tres es a trio como dos es a

N
e

Mas es a suma como menos es a

N
N

Mucho es a poco como lleno es a

N
w

Gustar es a querer como disgustar es a

N
s

Plumas son a pajaro como cabello es a
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Analogias
Complete estas analogias.

1. Clavo es a madera como grapa es a

Papeles son a maletin como ropa es a

Barba es a cara como uias son a

Avion es a piloto como astronave es a

Pizza es a italiano como taco es a

Arboles son a tierra como alga es a

Cachorro es a perro como cordero es a

Pala es a tierra como rastrillo es a

Jupiter es a planeta como dime es a
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—_—

Horas son a dia como dias son a

—_—
—_—

Corredor es a zapatos de tenis como esquiador es a

-_
N

Diecisiete es a adolescente como cincuenta y cinco es a

-_
w

Comida es a comer como liquido es a

-_—
s

Bigote es a labio como barba es a

-_—
o

Personas son a doctores como animales son a

-
(o]

. Aldea es a ciudad como estanque es a

-_
~

Grande es a alto como pequefio es a

-
o

Rodilla es a pierna como codo es a

-_
©

Oruga es a mariposa como renacuajo es a

N
o

Jugador de béisbol es a gorra como jugador de futbol americano es a

N
-

Café es a cabello como verde es a

N
N

Jabon es a lavar como cuchillo es a

N
W

Vaca es a granja como venado es a

N
=

Manzana es a fruta como calabaza es a
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Analogias

Complete estas analogias.

-

. Agua es a lluvia como hielo es a

Volar es a pajaro como nadar es a

Miércoles es a martes como sabado es a

Verde es a césped como amarillo es a

Béisbol es a deporte como dominé es a

Sandalias son a verano como botas son a

Cuerno es a unicornio como asta/mogote es a

Kentucky Derby es a caballos como Gran Prix es a

Agua es a Naval como tierra es a
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—_—

Paris es a Francia como Madrid es a

-_—
[

Caliente es a desierto como frio es a

—
N

Edison es a bombillo como los Hermanos Wright son a

—
w

El papa es al Vaticano como el presidente es a

—
o

Carro es a policia como caballo es a

—
o

Nieve es a invierno como sol es a

—
o

Cantar es a pajaro como croar es a

—
~

Esquis son a nieve como aletas son a

—
®

Madriguera es a ledbn como establo es a

—
©

Mariah Carey es a cantar como Shakespeare es a

N
o

Sobrino es a sobrina como padre es a

N
e

Cactus es a desierto como nube es a

N
N

Garaje es a automdévil como hangar es a

N
w

Doctor es a curar como agente inmobiliario es a

N
s

Comer es a hambre como beber es a
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Determine que objeto estan describiendo las tres palabras pistas.

Deduccion de Palabras

1. hora agujas correa

2. fragancia liquido mujer

3. crin galopar silla de montar
4. baterias brillante bombillo

5. tobillo cuero suela

6. nieve estacion frio

7. papel gastar monedas

8. tronco hojas raices

9. alas cantar nido

10. portada encuadernacion paginas

11. glaseado cumpleafos postre

12. dedos palma mufieca

13. llantas volante manejar

14. estrellas material rayas

15. escribir punta borra

16. estado caluroso Disney World
17. acampar dormir lona

18. redonda jugosa citrica

19. dulce abejas panal

20. toga martillo tribunal

21. costoso piedra transparente
22. raqueta cancha red

23. ropa quita arrugas caliente

24. silla de montar vaquero montar

25. caliente derretir cera
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Determine que objeto estan describiendo las tres palabras pistas.

Deduccioén de Palabras

1. pared artista colgar
2. garras peludo mascota
3. vidrio filamento lampara
4. volar “ciego” roedor
5. verde hojas raices
6. instrumento percusion ritmo

7. maquina gasolina césped
8. carro bomba galones
9. mujer reinar trono
10. vehiculo crucero agua

11. tienda receta farmaceutica
12. nadar grande mamifero
13. insecto sangre picar
14. vehiculo basura grande
15. uniforme pais pelear
16. gris puas animal
17. lider Casa Blanca elegido
18. dientes carpintero cortar
19. lava montafa peligroso
20. sangre organo bombear
21. granja leche animal
22. acorde amplifica corneta
23. cornamenta cazar bosque
24. cabello tijeras tienda
25. gallina poner yema
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Deduccion de Palabras

Determine que objeto estan describiendo las tres palabras pistas.

1. residencia torres rey

2. bolera golpe pelota
3. rayas gato selva

4. desierto joroba animal
5. nido volar huevos
6. techo paredes cuartos
7. pétalos tallo fragancia
8. congelado duro agua

9. molida pan carne de res
10. oir |6bulo timpano
11. teclas musica tocar
12. sal grande agua
13. tomar llave mojado
14. patas asiento espaldar
15. colgar marco vidrio
16. encurtido pepino kosher
17. comer pinchos mango
18. branquia nadar escamas
19. uno papel dinero
20. reflexion vidrio rompible
21. llama madera quemar
22. relampago trueno lluvia
23. cable hablar recibidor
24. rayas simbolo estrellas
25. rodilla pie caminar
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Determine que objeto estan describiendo las tres palabras pistas.

Deduccioén de Palabras

1. burbujas bebida gaseosa
2. puerco animal pocilga

3. rojo corazén fruta

4. pedales llantas manillas
5. rodilla espinilla muslo

6. vegetal mazorca granos

7. prenda tope cabeza
8. uia articulacion doblar

9. pastilla dolor de cabeza analgésico
10. casa tejas cubierta
11. acampar dormir calientito
12. mango cabeza clavos
13. aulas estudiantes educacion
14. colchdn dormir sabanas
15. olas arena agua salada
16. iris ver parpado
17. carro precio viajar

18. lanzador juego guante
19. pisos ascensor ventanas
20. cocina llave agua

21. goma carro redondo
22. estilo cabeza peine

23. masticar boca blanco
24. flotando cielo blanco
25. frio cocina comida
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Determine que objeto estan describiendo las tres palabras pistas.

—_—

. joyas
papel
escuela
ceramica
escribir
béisbol
capital
hombre
envase

bebé

-_
= O © o N o g K~ D

—_—

calzado

-_
N

aniversario

-_
w

peliculas

-_
s

hornillas

-_
i

oler

-_
&

pegajoso

-_
~

material

-_
o

medicina

-
O

. bombilla

N
o

. telarana

N
-

prenda

N
N

mascota

N
@

paginas

N
N

. ducha

N
(&)

. camara
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Deduccion de Palabras

muneca
mes
envase
bebida
mueble
lanzar
Espafa
cabello
carta
mojado
deportes
anualmente
edificio
horno
orificios nasal
plastico
mangas
prescribe recetas
electricidad
ocho patas
nudo
cabello

leer
material

posar
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oro

fechas

libros

caliente

gavetas

monticulo

ciudad

cara

papel

suave

goma

ano

palomitas de maiz

cocinar

cara

rollo

cuello

operaciones

interruptor

bichos

hombres

caminar

portada

secar

revelar
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Direcciones Escritas

1. Tache (X) la palabra que no pertenezca con las otras.
carro avion bicicleta mapa tren

2. Haga un circulo alrededor de la cosa mas pesada y tache la mas liviana.
roca piedra lapiz guijarro grano de arena losa

3. Haga una casilla alrededor de las cosas que pertenecen al zooldgico.
jaulas avion animales cuidador del zoologico casco pimienta

4. Subraye todas las palabras con siete letras o mas.
submarino deportes agua creer radiador diario

5. Ponga una marca (v') al lado de las cosas que se quemarian.
fésforo papel piedra agua plastico arboles

6. Ponga una linea a través de cualquier letra que esté en la primera mitad
del alfabeto.

hguoryaretahinflahreromdnebKk

7. Ponga una estrella (%) antes de las palabras que tienen dos significados.
mafana uno television cinta periddico tabla

8. Haga un circulo alrededor de todos los objetos que tienen cuatro ruedas.
bicicleta silla de ruedas carro carretilla vagon

9. Anada una “s” a las palabras que terminan con una vocal.
mesa maestra mes pez plato bota

10. Ponga un triangulo encima de todo lo que vaya mas rapido que un carro.
tranvia avion jet tren bicicleta transbordador espacial
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Direcciones Escritas
1. Ponga una linea debajo de los que no sean parte de las fuerzas armadas.

Ejército Naval Guias Marinos Fuerza Aérea Scouts

2. Anada “es” a las palabras que terminan con una consonante.
calcetin gusano lugar maletin 0So yema

3. Ponga un triangulo en frente de las que no sean un condimento.
pulpo pimenton clavos sal canela

4. Tache lo que no se pone en la cabeza.
sombrero corbata gorra bufanda casco peluca

5. Haga un circulo alrededor de la que es una ocupacion.
ladrillo operacion fabrica hospital carpintero espectaculo

6. Haga una “X” en frente de la que no sea una manera de preparar huevos.
revuelto hervido cocido tostado frito omelet

7. Ponga un diamante debajo del que es solo un nombre de nifio.
Juan Samuel Alex Max Jackie Pat

8. Ponga una casilla alrededor del que no se encuentre en una pila de cartas.
as reina rey principe jotas arlequin

9. Ponga una estrella (%) debajo del que era un presidente de los Estados Unidos.
Eli Whitney Gerald Ford John Wayne Paul Revere John Glenn

10. Ponga una linea sobre el que no es un tipo de dinero.
peso dolar rublo libra certificado yen
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Direcciones Escritas
1. Haga un circulo alrededor de las que estan deletreadas incorrectamente.

tijeras tomillo ejcercicio cual inportante directo

2. Ponga una casilla alrededor de la que es la mas alta.
arbol banco rascacielos montana gigante estatua

3. Ponga una marca al lado de los que pueden ser un ingrediente en una pizza.
cebollas naranja salchicha Coca-Cola queso hongos

4. Ponga una linea sobre cualquier palabra que tenga mas de un significado.
estado no planta llave parte anillo

5. Afada “iendo” para formar una palabra con las siguientes raices.
com ent Viv sub mov hac

6. Haga un circulo alrededor de cualquier palabra que tenga menos de cinco letras.
pelota casa lazo planta vida mesa

7. Ponga una estrella (%) después de las bebidas que bebemos calientes.
limonada soda té café chocolate agua

8. Ponga una linea a través de cualquier vocal en las siguientes palabras.
barrer entretener cuatro siempre papel notar

9. Ponga una linea a través de cualquier palabra que rima con “casa”.
masa taza mesa lisa pasa lazo

10. Haga una “X” en las que son monstruos famosos.

King Kong Dracula Elmo Ratoncito Mickey Godzilla
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Direcciones Escritas

1. Ponga una casilla alrededor de la mas alta y una linea a través de la mas
pesada.

regla sofa palo de bandera lapiz cinturén libros

2. Subraye el nombre de un musical y ponga una estrella en un edificio famoso.
Casa Blanca Biblioteca El Sonido de la Musica El Padrino

3. Ponga un rectangulo alrededor de lo que se pone alrededor del cuello y un
triangulo alrededor de lo que se pone en los dedos.

dedal corbata collar anillo bufanda pintura de unas

4. Haga un circulo alrededor de las frutas y tache las nueces.
manzana cacahuate naranja ciruela almendra pera

5. Ponga una “X” debajo de los estados y subraye las ciudades.
Denver Atlanta Arizona California Topeka Florida

6. Anada “ando” a las raices de los verbos y afiada una “s” a los nombres.
tomar casa perro saltar cocinar carro

7. Tache las personas famosas y circule los animales famosos.
Tigger Washington Lassie Colon Lincoln Pooh

8. Ponga una marca al lado de las palabras que riman con gata y un triangulo
debajo de las palabras que riman con “cima”.

lima mata pata prima mima lata nata

9. Ponga una linea a través de las cosas que se rompen y subraye las que no se
rompen.

vidrio acero huesos diamantes lapices palanca

10. Ponga una estrella en frente de las cosas que son verdes y una casilla alrededor
de las que son rojas.

remolacha tomate hojas aviso de pare césped billete de dolar
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Direcciones Escritas

1. Siun fésforo se quema, haga un circulo alrededos de la cosa mas caliente;
pero si no se quema, haga un circulo alrededor de la cosa mas fria.

fésforo sol café estufa hamburguesa luz

2. SiAbraham Lincoln fue el primer presidente de los Estados Unidos, circule los
animales salvajes; pero si €l no fue el primer presidente de los Estados Unidos,
subraye los animales que pueden ser mascotas.

caballo jirafa tigre perro venado pajaro gato

3. Sila luz verde significa pare, ponga una estrella encima de las cosas que se
pone en la cabeza; pero si la luz verde significa ir, ponga una casilla alrededor
de lo que se pone en los pies.

sombrero pantuflas botas zapatos bufanda gorra zapatos de tenis

4. Siuna montafia es mas alta que un barco, ponga una “X” debajo de las que nos
dicen la hora; pero si es mas baja, haga un circulo alrededor de los vehiculos.

bus relojdesol reloj carro relojalarma camion  reloj de arena

5. Si“brazo” rima con “brisa”, ponga una linea debajo de las cosas verdes; pero si
rima con “lazo”, ponga una linea sobre las cosas blancas.

hoja papel cebolla tomate crema batida nieve

6. Si el café es bebido usualmente cuando esta caliente, ponga una estrella en
frente de las cosas que vuelan; pero si es bebido cuando esta frio, circule las
cosas de transporte.

mosquito tren avion pajaro bus cohete

7. Si el verano viene después de la primavera, ponga una marca encima de las
palabras que terminan con “na”. Si viene antes del otofio, haga un circulo
alrededor de las palabras que terminan con “sa”.

casa manzana mesa lana masa campana misa

8. Sisu brazo es mas largo que su pierna, ponga una linea debajo de las partes del
cuerpo; pero si es mas corto, ponga dos lineas encima de las prendas de ropa.

brazo camisa pierna pantalones rodilla  calcetines pulgares
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Direcciones Escritas

1. Si el Dia del Trabajador es en septiembre, ponga una “X” encima de las cosas que
flotan; pero si es en mayo, ponga una marca debajo de las cosas que se hunden.

tronco bote roca iman canoa ladrillo pelota

2. Siun tomate puede ser verde, haga un circulo alrededor de las cosas que se comen;
pero si siempre es rojo, ponga una linea a través de las cosas que se beben.

agua soda pretzels café ensalada duraznos

3. Siuna linterna usa baterias, ponga una linea sobre las cosas redondas; pero si
usa electricidad, ponga una linea sobre las cosas cuadradas.

pelota de ping-pong pelota de futbol libro plato cubo

4. Sisonreir es una expresion de emocién, ponga una estrella al lado de las cosas
baratas; pero si sonreir no es una expresiéon de emocién, ponga una casilla
alrededor de las cosas costosas.

abrigo de visén sandwich chicle casa carro tijeras

5. Silibros son para leer, ponga una linea a través de las cosas que se pueden leer.
Si se queman, haga un circulo alrededor de las cosas que utiliza para escribir.

pluma revista tiza folleto etiqueta lapiz

6. Sila mantequilla esta hecha de crema, haga un circulo alrededor de las
cubiertas de piso; pero si esta hecha de otra cosa, ponga una estrella en
frente de las cosas que se ponen en la pared.

alfombra platos ceramica tapiz esteras fotos

7. Sino se puede ver a través de una pared de ladrillos, ponga un triangulo debajo
de las cosas que se pueden escuchar; pero si si se puede ver a través de una
pared de ladrillos, siga al siguiente ejercicio.

television revista libro piedra radio personas

8. Sila cena se come al amanecer, ponga una marca sobre los colores palidos;
pero si se come al atardecer, ponga una “X” en frente de los colores brillantes.

verde oliva magenta café escarlata blanco gris
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Formular Oraciones Multiples

Produzca tres oraciones diferentes usando las dos palabras.

1. niAlos — jugar 26. negocio — tenia
2. hacer — mesa 27. leer — periodico
3. calle — manejo 28. amigos — hacer
4. puerta — abrio 29. tiempo — afuera
5. ir—tienda 30. ellos — carro
6. banco — dinero 31. bien — siente
7. juntos — ellos 32. jugar — cartas
8. estado —él 33. debajo — puente
9. cruzar — calle 34. él—es
10. acordar — doctor 35. bueno —a
11. ley — paso 36. escritorio — papeles
12. corbata — nudo 37. dia — todos
13. alquiler — pago 38. estar — aqui
14. dias — muchos 39. dos — carros
15. cuidar —yo 40. pelicula — asiento
16. complicado — esto 41. antes — almuerzo
17. hora — que 42. queso — mejor
18. donde — usted 43. mas — quiero
19. nosotros — podriamos 44. regalo — el
20. tomar — tiempo 45. fresca — naranja
21. después — lunes 46. variedad — yo
22. estaba — perdido 47. higado — comer
23. lapiz — papel 48. volar — cielo
24. corrid — perro 49. noche — oscuro
25. tienda — abrigo 50. dientes — dentista
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Formular Oraciones Multiples

Produzca tres oraciones diferentes usando las dos palabras.

1. perros — ladraron 26. saltdo — diferente
2. bueno — amable 27. carta— otro
3. no—ella 28. trabajadores — para
4. para — mirar 29. punto — por qué
5. luz — apagado 30. amarillo — prueba
6. miles — millas 31. ahora —irse
7. comienzo — atras 32. calendario — miembro
8. adentro — mirar 33. baja — peticion
9. aqui — poner 34. de — localizar
10. algunos — quieren 35. lunes — momento
11. sabio — hombre 36. foca — melodia
12. arriba — cielo 37. apuntar —en
13. esto — lugar 38. diecisiete — usar
14. venado — bosque 39. este—y
15. y — futbol 40. chequear — pregunta
16. bueno — carne 41. patrulla — esto
17. deporte — divertido 42. otro — comenzar
18. carrera — rapido 43. hijo —de
19. tope —en 44. agarr6 — mi
20. fuego — caliente 45. confianza — gusta
21. no — usted 46. rodeado — mar
22. tratar — para 47. ha — bajado
23. no —esto 48. regalé — mancha
24. escribi6 — autor 49. deseo — algunos
25. por — nosotros 50. tormenta — abajo
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Usos Multiples de Objetos

Nombre algunos usos para (un, una)

1. vaso de papel 21. revista 41. cepillo de dientes
2. periodico 22. bolsa de papel 42. corbata

3. algododn 23. botella 43. baston

4. libro 24. raqueta de tenis 44. pintura de labios
5. lapiz 25. roca 45. ladrillo

6. clip 26. cinturdn 46. bota

7. piedra 27. sobre 47. cinta

8. llanta 28. cuerda 48. palillo

9. arbol 29. naranja 49. balde

10. cuchara 30. palo 50. perro

11. zapato 31. paraguas 51. taza

12. gafas de natacion 32. basurero 52. escalera

13. pedazo de vidrio 33. postal 53. cable

14. cobija 34. sombrero 54. peine

15. frasco 35. jabon 55. monedero

16. tarjeta de crédito 36. tronco 56. cuerda

17. silla 37. sartén 57. carpa

18. panuelo 38. paja 58. plato

19. liga 39. cinta adhesiva 59. llave

20. destornillador 40. lentes para ver 60. toallin
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Declarar Problemas Situacionales

Diga algunos problemas que podria encontrar en estas situaciones.

1. Cuando esta almorzando 22. Cuando maneja por mucho tiempo

2. En el mercado 23. Enun crucero

3. Cuando toma un viaje largo 24. Cuando se registra con una revista

4. Cuando nada 25. Enelcine

5. En un picnic 26. Cuando esta en el consultorio del
doctor

6. Cuando esta cocinando una comida

27. En un restaurante
7. En el trabajo

_ 28. En un campamento
8. Cuando esta volando en un avién

29. Con una nevera
9. Cuando esta hablando por teléfono

30. Cuando va a una entrevista de

10. Durante una tormenta trabajo

11. En un pais extranjero 31. Enlaplaya

12. Cuando siembra un jardin 32. Cortandose el cabello

13. Cuando toma fotos 33. Cuando usa tarjetas de crédito

14. Cuando lava la ropa 34. Después de haber sido robado

15. Cuando esta comprando ropa 35. Cuando se une a un club

16. En el dentista 36. Cuando hace ejercicio

17. Cuando ve television 37. Cuando compra una mascota

18. Cuando visita a parientes 38. En un dia de fiesta

19. Cuando juega a bolos 39. Cuando escala una montafa

20. En un viaje en canoa 40. Cuando paga sus cuentas
mensuales

21. En un viaje de pescar

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 247 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Declarar Problemas Situacional

Diga algunos problemas que podria encontrar en estas situaciones.

1. Con el matrimonio 21. En el correo
2. Con un reloj 22. Cuando camina a través del bosque
3. Cuando se queda en el sol por 23. Cuando maneja en la nieve

mucho tiempo
24. Cuando se toma una ducha o

4. En una parrilla un bafo
5. Cuando esta en unas escaleras 25. Cuando pide un préstamo
mecanicas

26. En una fiesta de cumpleafos

En una bomba de gasolina
27. En el consultorio del veterinario

Cuando lava los platos
28. Cuando corta el césped

Cuando se afeita
29. Cuando cuida a otros ninos

Cuando hace una taza de café
30. En un juego de béisbol

©c © © N o

10. Cuando pasea al perro

31. Cuando cria a nifos

11. Cuando escribe una carta
32. Cuando se alista para la cama

12. Cuando hace la mesa
33. En un circo

13. En el zooldgico
34. Cuando esquia

14. En una casa durante el invierno
35. En un ascensor

15. Cuando toma el examen de conducir
36. Cuando limpia la casa

16. En un parque
37. Enun parque de diversiones

17. Cuando maneja muy rapido
38. Cuando usa un mapa

18. Cuando se viste
39. Cuando tiene un yeso en el brazo

19. Cuando busca un apartamento
para alquilar 40. Cuando compra un anillo para

alguien
20. Cuando sale con un novio
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Mejorar un Producto o un Evento

Diga algunas maneras en que hiciera las siguientes mejorias.

1.

10.

Maneras de hacer un carro
mas comodo

Maneras de hacer juguetes
de nifos mas seguros

Maneras de hacer un reloj
mas efectivo

Maneras de hacer una chaqueta
mas caliente

Maneras de hacer un libro mas
facil para leer

Maneras de hacer los deportes
mas seguros

Maneras de hacer gastos médicos
menos costosos

Maneras de hacer una casa mas
fresca en el verano

Maneras de mejorar sobre el
teléfono

Maneras de hacer pescar mas
agradable
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Maneras de hacer que un viaje de
avién parezca mas corto

Maneras de hacer el ver television
mas placentero

Maneras de hacer su dieta mas
saludable

Maneras de hacer pasear a un
perro mas facil

Maneras de vestirse en la manana
mas rapido

Maneras de hacer ejercicios mas
agradable

Maneras de hacer el café mas
sabroso

Maneras de mantener una casa
mas limpia

Maneras de hacer pasar tiempo
libre mas productivo

Maneras de hacer una ciudad
mas atractiva
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Mejorar un Producto o un Evento

Diga algunas maneras en que hiciera las siguientes mejorias.

10.

Maneras de hacer una casa mas
caliente

Maneras de hacer un bote mas
seguro

Maneras de hacer un carro mas
facil para manejar

Maneras de hacer el despertarse
mas placentero

Maneras de hacer que la ropa
dure mas

Maneras de hacer el césped mas
atractivo

Maneras de mejorar las relaciones
con otros paises

Maneras de hacer un viaje en
carro parecer mas corto

Maneras de hacer comer en un
restaurante mas agradable

Maneras de hacer una silla mas
comoda

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish)

250

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Maneras de empacar alimentos
para aumentar su apariencia

Maneras para prepararse mejor
para un viaje a un pais extranjero

Maneras de mejorar una nevera

Maneras de hacer que un mapa
sea mas facil para leer

Maneras de hacer un apartamento
a prueba de ruido

Maneras de hacer que vegetales
de un jardin crezcan mejor

Maneras de hacer limpiar la casa
menos tedioso

Maneras de hacer que una pizza
sepa mejor

Maneras de hacer que una
lavadora sea mas facil de usar

Maneras de hacer que las
memorias de un momento
especial duren
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Mejorar una Institucion o Situacién
Diga algunas maneras en que hiciera las siguientes mejorias.
1. Maneras de mejorar el matrimonio
2. Maneras de mejorar religiones organizadas
3. Maneras de mejorar la vida familiar
4. Maneras de mejorar el gobierno
5. Maneras de mejorar viaje aéreo
6. Maneras de mejorar el sistema escolar
7. Maneras de mejorar el sistema de impuestos
8. Maneras de mejorar industrializacién
9. Maneras de mejorar el cuidado de los ciudadanos mayores
10. Maneras de mejorar el cuidado médico
11. Maneras de disminuir la inflacion
12. Maneras de mejorar el proceso de adopcién
13. Maneras de mejorar los periddicos
14. Maneras de prevenir el abuso infantil
15. Maneras de controlar la poblacion de mascotas
16. Maneras de prevenir barrios pobres
17. Maneras de mejorar la programacién de television
18. Maneras de mejorar el sistema banquero
19. Maneras de disminuir el uso de drogas
20. Maneras de controlar el crecimiento de la poblacion
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Determinar Consecuencias de Cambios

Conteste las siguientes preguntas.

-

¢ Qué pasaria si las personas no necesitaran dormir mas?
2. ¢Qué pasaria si tuviéramos dos presidentes de los Estados Unidos?
3. ¢Qué pasaria si todas las personas tuvieran diez hijos?
4. ;Qué pasaria si ya no hubieran mas enfermedades?
5. ¢Qué pasaria si la tarifa del teléfono fuera cuatro veces mas de lo que es ahora?
6. ¢Qué pasaria si todo el mundo hablara el mismo idioma?
7. ¢Qué pasaria si no hubiera un sistema monetario?
8. ¢Qué pasaria si nadie supiera como nadar?
9. ¢Qué pasaria si todo el mundo se negara a trabajar?
10. ¢Qué pasaria si el matrimonio ya no existiera?
11. ¢ Qué pasaria si los carros fueran dos veces mas largos?
12. ¢Qué pasaria si los animales pudieran hablar?
13. ¢Qué pasaria si los bebes nunca lloraran?
14. ;Qué pasaria si los carros pudieran volar por el cielo?
15. ¢Qué pasaria si la luna estuviera habitada?
16. ¢Qué pasaria si no hubieran libros?
17. ¢Qué pasaria si las personas caminaran con las cuatro extremidades?
18. ¢Qué pasaria si el vidrio no existiera?
19. ¢Qué pasaria si no tuviéramos la policia?

20. ;Qué pasaria si los Estados Unidos estuviera todavia debajo del dominio
de Inglaterra?
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Determinar Consecuencias de Cambios

Conteste las siguientes preguntas.

—_—

¢, Qué pasaria si las personas vivieran en el agua?
2. ¢Qué pasaria si el carro no hubiera sido inventado?
3. ¢Qué pasaria si todas las personas fueran calvas?
4. ;Qué pasaria si los bebés pudieran hablar al nacer?
5. ¢Qué pasaria si tuviéramos tres brazos?
6. ¢Qué pasaria si todas las personas fueran millonarias?
7. ¢Qué pasaria si las hojillas de afeitar nunca hubieran sido inventadas?
8. ¢Qué pasaria si las personas dejaran de banarse?
9. ¢Qué pasaria si no usaramos zapatos?
10. ¢Qué pasaria si todo el mundo viviera en carpas?
11. ¢ Qué pasaria si todas las personas tuvieran diez pies de altura?
12. ¢ Qué pasaria si todas las casas tuvieran micréfonos instalados?
13. ¢Qué pasaria si no tuviéramos carceles?
14. ;Qué pasaria si nadie muriera?
15. ¢Qué pasaria si no hubieran aviones?
16. ¢Qué pasaria si los teléfonos no existieran?
17. ¢Qué pasaria si no necesitaramos comer mas?
18. ¢Qué pasaria si los dinosaurios todavia existieran?
19. ¢Qué pasaria si no hubiera electricidad?

20. ¢Qué pasaria si todo el mundo estuviera ciego?
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Declarar una Cosa con una Mejoria Imaginada

Declarar un objeto que pudiera ser mejorado en cada una de las siguientes maneras.

-_

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

¢ Qué supiera mejor si fuera mas dulce?

¢ Qué supiera mas divertido si menos personas estuvieran envueltas en la
actividad?

¢ Qué funcionaria mejor si fuera mas afilado?

¢ Qué seria mejor si tuviera un motor?

¢ Qué seria mejor si fuera mas corto?

¢ Qué se veria mejor si fuera mas colorido?

¢ Qué duraria mas si fuera mas durable?

¢ Qué sabria mejor si fuera mas frio?

¢ Qué seria mas efectivo si fuera mas rapido?

¢, Qué seria mas seguro si no se quemara?

¢ Qué sonaria mejor si fuera mas silencioso?

¢ Qué animal seria bueno tener como mascota si fuera mas manso?
¢ Qué estuviera mas protegido si tuviera una alarma?

¢ Qué se sentiria mejor si fuera mas suave?

¢, Qué seria mas facil de usar si fuera mas largo?

¢, Qué seria mejor si fuera mas limpio?

¢, Qué seria mejor si no se rompiera?

¢, Qué seria mas facil de hacer si no hubiera un limite de tiempo?
¢, Qué seria bueno poseer si fuera mas barato?

¢ Qué seria mejor si tuviera una luz adentro?

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 254 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and

Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Declarar una Cosa con una Mejoria Imaginada

Diga un objeto que pudiera ser mejorado en cada una de las siguientes maneras.

-_—

¢ Qué seria mas durable si estuviera hecho de metal?
2. ¢Qué seria mas comodo si tuviera cojines?
3. ¢Qué seria mas facil de usar si tuviera mas ruedas?
4. ;Qué seria mejor si fuera mas pesado?
5. ¢Qué seria mas agradable si fuera mas silencioso?
6. ¢Qué seria mejor si fuera impermeable?
7. ¢Qué seria mas seguro si no se congelara?
8. ¢Qué seria mas facil de mirar si fuera menos brillante?
9. ¢Qué seria mejor si no se destifiera?
10. ¢Qué seria mas facil para concentrarse si fuera mas corto?
11. ¢Qué seria mas seguro de montar si tuviera proteccion de la cabeza?
12. ¢Qué sabria mejor si no fuera amargo?
13. ¢Qué deporte seria mas facil de jugar si la raqueta fuera mas grande?
14. ;Qué seria mas facil de usar si tuviera control remoto?
15. ¢Qué seria mas facil de escuchar si fuera mas fuerte?
16. ¢Qué seria mejor si tuviera alas?
17. ¢Qué tuviera menos calorias si fuera menos grasoso?
18. ¢Qué seria mas facil de ver si fuera rojo vivo?
19. ¢Qué parte del cuerpo trabajaria mejor si se pudiera doblar?

20. ¢Qué seria mas facil usar si tuviera instrucciones escritas?
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Puntos de Vista Positivos y Negativos

Haga una declaracién positiva y una negativa acerca sobre cada uno de los
siguientes.

1. El béisbol es el mejor deporte.
2. Una educacion universitaria no vale el tiempo ni el dinero.
3. Todos los que estan en compensacion de desempleo se merecen recibirla.
4. Los relojes deberian ser abolidos.
5. Deberia tomar vitaminas todos los dias.
6. La democracia es la mejor manera de gobierno.
7. Deberia gastar el dinero en vez de ahorrarlo.
8. Los nifios no deberian ver television.
9. Los cinturones de seguridad le salvaran la vida si esta en un accidente de carro.
10. Todas las personas deberian trotar.
11. Es bueno comer higado por lo menos una vez a la semana.
12. Las personas mayores deberian ser colocadas en ancianatos.
13. Si alguien no puede tener hijos, una madre substituta deberia ser empleada.
14. La musica de rock es una forma de arte muy valiosa.
15. Todas las personas deberian tener una mascota.
16. Eutanasia (matar por compasion) es inhumano.
17. El gobierno tiene el derecho de reclutar hombres a las fuerzas armadas.
18. Las mujeres deberian aprender a defenderse.
19. Los dias de fiesta se han puesto muy comercializados.

20. Todas las personas deberian tener una pistola para proteccion personal.
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Puntos de Vista Positivos y Negativos

Haga una declaracién positiva y una negativa acerca sobre cada uno de los
siguientes.

1. Las carceles hacen mas mal a los reclusos que bien.
2. Todas las personas deberian votar.
3. Las personas deberian pagar los impuestos gustosamente.
4. Los doctores necesitan mas entrenamiento intensivo.
5. No deberiamos viajar en el espacio.
6. Todas las personas deberian leer el periddico cada dia.
7. Todos los trabajadores deberian pertenecer a un sindicato.
8. Parejas casadas con hijos no deberian considerar el divorcio.
9. Personas que viven en apartamentos no deberian tener mascotas.
10. Plantas nucleares deberian ser construidas por todos los Estados Unidos.
11. Las personas no deberian tenerle miedo a las serpientes.
12. Todos los hombres deberian dejarse crecer la barba.
13. Las parejas deberian tener un limite acerca de cuantos nifios pueden tener.
14. El cuidado médico deberia ser proporcionado gratis por el gobierno.
15. La guerra es una necesidad.
16. Todas las personas deberian usar tarjetas de crédito.
17. Es importante tener una educacion de bachillerato.
18. La propaganda postal es interesante.
19. El limite de velocidad mas alto deberia ser 55 mph.

20. Los hombres no deberian tener el cabello largo.
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Puntos de Vista de Multiples Personas

Describa un evento de dia de fiesta especial a través de los ojos de un (una)

nifo

comerciante

persona en un hospital
padre

Describa una situacion de un examen de manejar a través de los ojos de

el examinador
el que toma el examen
otros conductores

Describa una entrevista de trabajo a través de los ojos de
el entrevistador
el que se entrevista
otras personas siendo entrevistadas

Describa estar en un restaurante a través de los ojos de
la mesera
el cocinero
el dueno del restaurante
las personas comiendo

Describa una ceremonia de matrimonio a través de los ojos de
el novio
la novia
las personas conduciendo la ceremonia
los invitados

Describa el primer corte de cabello de un nifio a través de los ojos de
el nifo
la madre
el barbero o peluquera

Describa comprar una casa nueva a través de los ojos de
el inmobiliario
las personas comprando la casa
las personas vendiendo la casa

Describa recibiendo una multa de velocidad a través de los ojos de
el policia
la persona recibiendo la multa
las otras personas en el carro
las personas en otros carros
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Puntos de Vista de Multiples Personas

. Describa un divorcio a través de los ojos de
la esposa

el esposo

los hijos

los abogados

. Describa el primer dia de regreso a la escuela a través de los ojos de
el estudiante

los maestros

los padres

el director

. Describa un viaje en avion a través de los ojos de
el piloto

los pasajeros

alguien que nunca ha volado antes

las azafatas

. Describa comprometerse a través de los ojos de
el futuro novio

la futura novia

las familias

el joyero

. Describa los efectos de una casa quemandose a través de los ojos de
los representantes del seguro

las personas duenas de la casa

los bomberos

los vecinos

. Describa una adopcion a través de los ojos de
el nifo

las personas adoptando al nifo

la persona dando al nifio

las tribunales

. Describa alistarse en las fuerzas armadas a través de los ojos de
los alistados

el reclutador

los oficiales entrenadores
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Puntos de Vista de Multiples Personas

1. Describa vivir en una ciudad grande a través de los ojos de un (una)
persona que vive en un apartamento
persona de la calle
policia
estrella de cine

2. Describa ganar un campeonato de deportes a través de los ojos de
el equipo ganador
el equipo perdedor
el entrenador
los admiradores

3. Describa fumar a través de los ojos de
un doctor
un fumador
los que no fuman

4. Describa un robo a través de los ojos de
el ladron
los oficiales de la ley
las personas robadas

5. Describa comprar un carro a través de los ojos de
el comprador
el director de finanzas
el vendedor

6. Describa ir a la playa a través de los ojos de
nifos
padres
salvavidas
adultos sin hijos

7. Describa los tiempos de guerra a través de los ojos de
los civiles
los soldados
los oficiales
los gobiernos
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Puntos de Vista de Multiples Personas

. Describa un circo a través de los ojos de
los vendedores

los espectadores

los trabajadores del circo

los animales

. Describa tener una operacion a través de los ojos de
un doctor

las enfermeras

la persona teniendo la operacion

la familia de la persona

. Describa ganarse la loteria a través de los ojos de
el ganador

los perdedores

la familia del ganador

el gobierno

. Describa ir a la carcel a través de los ojos de
el prisionero

la familia del prisionero

los guardias

el juez

los abogados

. Describa estar en un show de juegos a través de los ojos de
el jugador

el master de las ceremonias

la audiencia

la familia del jugador

. Describa ser parte de un club de natacion a través de los ojos de
ninos

padres

las personas que trabajan en el club

las personas que no tienen dinero para ser parte

. Describa una obra teatral a través de los ojos de
los criticos

la audiencia

los actores

el productor

el personal de mantenimiento

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 261 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and

Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Inferencias Acerca de un Parrafo

Lea cada parrafo. Decida si la declaracion es verdadera, falsa o desconocida.

El mondlogo mas chistoso del comediante era acerca de poseer mascotas.
La presentacion de él durd cerca de una hora y cuarto. La audiencia sintio
gue sacaron mas del valor de su dinero.

1. El comediante es un dueno de una mascota.

2. Su presentacidon duré mas de una hora.

3. El comediante era una muijer.

4. Los boletos costaron $15.

5. El hizo un mondlogo acerca de mascotas.

El piloto estaba nervioso porque uno de los motores del avién no estaba funcionando.
El no podia aterrizar porque estaban volando sobre montafias. El se sentia confiado
que podian llegar a su destino si los otros motores seguian funcionando. El decidié
no informarles a los pasajeros del peligro.

1. El avidn tenia cuatro motores.

2. El avidon choco contra las montanas.

3. El piloto informd a los pasajeros del peligro.

4. Ellos estaban volando sobre montanas.

5. El avion aterrizé en su destino.
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Inferencias Acerca de un Parrafo
Lea cada parrafo. Decida si la declaracion es verdadera, falsa o desconocida.
Cuatro hombres entraron al banco. Ellos tenian mascaras puestas y llevaban
pistolas. Le dieron una nota al cajero que decia “Esto es un robo.” El cajero
puso todo el dinero en una bolsa y los ladrones se marcharon a un carro que

los esperaba.

1. Habia cuatro ladrones.

2. Ellos fueron capturados cuando se estaban marchando
en el carro.

3. Ellos ocultaron su identidad.

4. Uno de los ladrones era una mujer.

5. Fue un robo con armas.

El tren ya estaba quince minutos fuera del horario. Los pasajeros se estaban
poniendo ansiosos, ya que muchos iban a llegar tarde al trabajo. De repente,
el tren se detuvo. El conductor anuncié que habia problemas de un interruptor
en la proxima parada y que iban a estar atrasados veinte minutos mas.

1. El tren estaba en ruta a Filadelfia.

2. Era un tren de mercancias.

3. Otros trenes también estaban parados debido al problema
del interruptor.

4. Todos los pasajeros iban a llegar tarde al trabajo.

5. Eltren iba a estar por lo menos media hora fuera del horario.
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Inferencias Acerca de un Parrafo

Lea cada parrafo. Decida si la declaracion es verdadera, falsa o desconocida.

El buscd los anuncios y encontrd varias posibilidades prometedoras de trabajo.
La mafiana siguiente, llamo a algunos de ellos y concertd entrevistas para la
proxima semana. El sabia que iba a tener que preparar un curriculo y comprar
un traje nuevo. El estaba confiado que uno de los empleadores iba a ofrecerle
un trabajo.

1. El hombre habia comprado un periédico para poder buscar
un trabajo.

2. Elllamé para concertar entrevistas.

3. El estaba en ese momento sin trabajo.

4. Eltuvo una entrevista al dia siguiente.

5. El tenia que comprar ropa nueva.

Ella sinti6 su frente y se sentia caliente y sudorosa. El se quej6 de sentirse enfermo
y de tener dolor de cabeza. Su mama decidié que no fuera a la escuela mientras ella
fue a buscar el termdmetro y unas aspirinas.

1. El tenia una gripe fuerte.

2. El tenia fiebre.

3. Else quedé en la casa y no fue al trabajo.

4. Su madre le dio dos aspirinas.

5. Las aspirinas ayudarian a reducir la fiebre y el dolor de cabeza.
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Inferencias Acerca de un Parrafo

Lea cada parrafo. Decida si la declaracion es verdadera, falsa o desconocida.

El fue a la bibliotecaria a preguntar acerca de un libro en computadoras. Ella le
ensefio como utilizar el catalogo de tarjetas computarizadas. Después de localizar
el libro, él no sabia como encontrar el pasillo correcto.

1. El estaba en una biblioteca.

2. El le pidié ayuda a otro hombre.

3. La bibliotecaria le ensefio como usar el catalogo de tarjetas
computarizadas.

4. La bibliotecaria localizo el libro para el sefior.

5. El hombre era un operador de computadora.

Habia estado nevando por tres dias. Los carros estaban cubiertos hasta las manijas
de las puertas. Muchas familias estaban atrapadas en sus casas y nadie podia
llegar al trabajo. El equipo de calles trabajé sobre tiempo y todavia habia mucho
que despejar. Todos deseaban por la primavera cuando ya no habria mas nieve.

1. Dejo de nevar después de tres dias.

2. La ubicacion de esta historia podria ser el Polo Norte.

3. El equipo despejé las calles para que asi todos pudieran
llegar al trabajo.

4. Era casila primavera.

5. La nieve tenia por lo menos dos pies de profundidad.
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Inferencias Acerca de un Parrafo
Lea cada parrafo. Decida si la declaracion es verdadera, falsa o desconocida.
Ellos habian estado manejando por mucho tiempo y estaban cansados y
hambrientos. Pararon en un restaurante de comida rapida y decidieron que

iban a manejar por una hora mas antes de detenerse a encontrar un hotel.
Los nifios se quejaban mientras se montaban de nuevo en el carro.

1. La familia estaba de vacaciones.

2. Habia por lo menos tres personas en el carro.

3. Se detuvieron en un restaurante de carretera para la cena.

4. La familia estaba acampando.

5. Estaban en su regreso a casa.

El salté al aire para poder atrapar la pelota. Al mismo tiempo que le pegé en el
guante, perdié su balance. El se cayé en su lado derecho y oy6 un chasquido. Un
dolor le subié por su brazo derecho. El estaba asustado de levantarse hasta que los
paramédicos vinieran y lo pusieran en una camilla.

1. El hombre estaba en el bate.

2. El estaba jugando al béisbol.

3. El atrapo la pelota.

4. Se rompid el brazo.

5. Le dieron atencion médica.

Unidad 5 — Razonamiento
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 266 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Inferencias Acerca de un Parrafo
Lea cada parrafo. Decida si la declaracion es verdadera, falsa o desconocida.
Su esposa se despertd cuando oyo un ruido en el piso de abajo. Se escuchaba
como si alguien estaba en la cocina. Ella pens6 que escuchdé la puerta de la

nevera abrirse, lo cual fue seguido por una risa amortiguada. Ella lo despertd
y le pidié que bajara y averiguara que estaba causando el ruido.

1. Ellos estaban casados.

2. Era de noche.

3. Habia un ladrén en la casa.

4. Los ruidos en la cocina despertaron a su esposo.

5. El bajé a investigar.

El decidié comprar un carro nuevo. El sabia que queria un compacto con ruedas
de traccion delantera y buen millaje de gasolina. El visité varios comerciantes y se
decidio por un Ford Escort. Antes de que pudiera cerrar el negocio, €l necesitaba
obtener un préstamo banquero y tener el visto bueno del seguro.

1. El hombre comprd un carro nuevo.

2. El se decidié por un modelo hecho en el extranjero.

3. El queria un carro pequefio.

4. El queria uno con traccion de las cuatro ruedas.

5. El obtuvo un préstamo del banco.
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Deducciéon de Rompecabezas 1

Usando las pistas de abajo, decida que idioma habla cada mujer, que deporte juega y
lo que hace para vivir.

Monica Patty Teresa Julia

Idioma

Deporte

Ocupacion

1. Patty habla chino.

2. La agente juega al tenis.

3. Teresa no es la que habla aleman.

4. La agente no habla chino, pero alguien si.

5. Monica habla francés.

6. Alguien juega al racquetball, pero no es la oficinista.
7. Julia es una colectora de impuestos.

8. La oficinista habla espanol.

9. La doctora no juega baloncesto, pero alguien si.

10. Teresa es una nadadora.
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Deduccion de Rompecabezas 2

Usando las pistas de abajo, decida que tipo de arbol cultiva cada persona, cuantos
niios tiene cada uno y el tipo de casa en que vive cada uno.

José Malena Ana Teo

Arboles

Numero
de Ninos

Casa

1. El que tiene seis nifios no tiene arboles de arce.

2. Ana tiene cuatro nifos.

3. El que vive en apartamento no tiene arboles de roble.
4. La mujer con seis nifios vive en un rancho.

5. José y Malena poseen el mismo tipo de casa.

6. Malena tiene seis hijos.

7. El que tiene dos hijos tiene arboles de olmo.

8. José no tiene arboles de pino.

9. El que tiene tres nifios vive en un apartamento.

10. El dueno de arboles de roble vive en una “townhouse”.
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Deducciéon de Rompecabezas 3

Usando las pistas de abajo, decida el perro de cada mujer, que collar tiene cada
perro y en donde vive cada mujer.

Juana Elena Maria Clara Pat

Diana

Perro

Tipo de
Collar

Ciudad

©

10.
1.
12.
13.
14.
15.

© N o ok 0w

Maria posee un setter irlandés.

El perro de Elena no usa ni el collar ahogador ni el collar de nylon.
Clara posee un doberman.

El collar de nylon le pertenece al beagle.

Elena viene de Atlanta.

Dallas es el hogar de Juana.

La neoyarkina posee un poodle.

Diana le compré un collar de diamantes a su poodle.

La mujer que viene de Santa Fé usa un collar de cadenas en su perro.

El buldog usa un collar de cuero.

El perro de Reno usa un collar de tela.
Pat posee un labrador, no un beagle.

El perro de Maria usa un collar ahogador.
Pat vive en Reno.

Diana no es de Detroit.
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Deduccion de Rompecabezas 4

Usando las pistas de abajo, decida que bebe cada hombre, que ropa usa cada
hombre y cuantos gatos y perros posee cada hombre.

Ledn Samuel José

Pedro

Rey

Bebida

Animal

Ropa

©

10.
11.
12.
13.
14.
15.

© N Ok wh =

El hombre en el traje no tiene perros.

José no bebe root beer.

El hombre que bebe Coca-Cola usa jeans.

Leodn usa jeans.

El hombre con los tres perros usa pantalones cortos.
El hombre en los pantalones bebe root beer.

José y Pedro no tienen gatos.

Rey tiene dos animales.

El hombre con siete animales no bebe Pepsi.

El hombre que bebe 7-Up tiene dos gatos.

Los tres perros de José pelean con los cinco perros de Ledn.

Pedro y Samuel no tienen perros.
Rey usa una chaqueta deportiva.
Samuel y Ledn tienen dos gatos.

El hombre que bebe ginger ale tiene un perro y un gato.
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Deduccion de Rompecabezas 5

Usando las pistas de abajo, decida que maneja cada mujer, que bebe y que zapatos
y color de camisa tiene cada una.

Lila Tania Kim Emilia Carol
Zapatos
Color de
camisa
Carro
Bebida
1. Tania usa una camisa amarilla y bebe limonada.
2. La mujer en botas maneja un Honda.
3. Kim maneja un Toyota.
4. La mujer que bebe jugo no usa mocasines.
5. Emilia usa una camisa azul y maneja un Volkswagen.
6. La mujer en mocasines no maneja un Dodge.
7. Lila bebe leche y usa zapatos tenis.
8. La mujer con la camisa rosada maneja un Mustang.
9. La mujer que bebe agua usa zapatillos.
10. Carol usa sandalias y una camisa anaranjada.
11. La mujer que bebe soda usa una camisa roja.
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Deduccion de Rompecabezas 6

Usando las pistas de abajo, decida que dia cada persona hizo algo con su esposal/o,
cual fue la actividad y el nombre de cada esposal/a.

Susana Luis Maria Juan Sofia Miguel

Dia

Actividad

Nombre de
la esposa o
del esposo

Luis y su esposa salieron a cenar.

Maria y su esposo fueron a jugar.

Angelo no vio TV con su esposa, pero una de las parejas si.
Marta disfruté de ir a un museo con su esposo.

La pareja que fue al museo fue el sabado.

Sofia y su esposo disfrutaron de una actividad juntos el martes.

Salvador fue de compras con su esposa.

© N O Ok~ D=

Una de las parejas vio TV el jueves en la noche.

©

Juan y su esposa fueron al museo.

10. Maria y su esposo, Angelo, salieron el lunes en la noche.
11. Susanay su esposo, Pedro, fueron al cine.

12. Lynety su esposo salieron el miércoles.

13. Susana y Pedro salieron el viernes en la noche.

14. Miguel esta casado con Catalina.
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Respuestas

Las respuestas dadas aqui son ejemplos. Acepte otras respuestas logicas como correctas.

Unidad 1
Pag. 20 Pag. 25 Pag. 27
17 74 82 33
x 23 x 16 x 17 x 22 s .ty M 2 M F UA/X E Y D F
391 1184 1394 726 o % 7 M RSDVF U E H C
S D|U[I F N J W
PAC 1 |[R|U E L AU
87 21 42 97 8 7 14 82 B
x 14 X 63 x 28 x 15 + 14 5)35 x 7 - a7 Q U[N|IAIR A N J A
1218 1323 1176 1455 22 Ty 35 a Kk xlzlo 1 NAb
A A PIN|IR I/V/H U
AU V|O|I{(UWE A A
86 36 83 35 43 76 5 7
x 13 x 12 X 46 x 57 - 37 +24 840 + 54 R K{M A N A N A]
118 432 3818 1995 6 100 61
23 52 29 1 1 42 2 99 U L A
x 29 x 57 x 40 x 65 X x 7 8)72 - 67
667 2064 1160 715 144 294 32 D D/K o
V] S /D W
T S P N A
o 9 83 38 A S T A o]
48 63 57 17
x 12 x 45 x 28 x 29 -2 4736 +52 x 6
576 2835 1596 493 3 135 228 U VAJ XX R N
M N ENANS Q
X M Z[K A NNS)A S
Pag. 24 Pag. 26 AUHMI1 I cuUuD
7 8 7 39 46 22 94 69
x 2 + 4 9763 —17 x 6 3)66 - 26 - 42
14 12 22 276 68 27
9 7 48 17 36 37 23 49
6)54 + 2 - 36 X 4 - 17 2)74 x 10 + 62
9 12 68 19 230 1M1
16 " 9 87 28 52 4 35
_ 4 4744 x 6 — 42 +29 —27 9)36 x 6
12 54 45 57 25 210
63 1 16 4 8 48 62 5
x 5 - 6 +29 4716 9)72 +33 a4 1755
315 45 81 18
9 8 16 82 57 6 87 83
8)72 +25 x 4 - 65 + 98 6)36 x 3 +27
33 64 17 155 261 10
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7. pluma

Pag. 37

15. beso
Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

sombrero
3. tinta

1.

horizontales

Pag. 33
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Pag. 44 Pag. 46 23. ayer 8. haciendo ejercicios,

horizontales horizontales 24. apaga comiendo alimentos
1. palomitas 2. ancho 26. Nueva York saludables, no fumar
4. hamburguesa 4. taxi 28. tee o hacer drogas
7. remo 5. silla 29. ala 9. una maquina que sopla
9. tee 8. bajar 30. NE/SE la nieve de caminos,
10. hielo 9. no 31. Rio entradas y aceras
13. cruda 11. disco 10. el libertador de América
14. maceta 13. Isa verticales del Sur
16. brazo 14. mapa 1. pasillo 11. cuando necesitas
17. libro 17. agua 2. abeja direcciones a un
20. superior 18. tropezar 4. irse destino especifico
24. rojo 20. aqui 7. loro 12. en un diccionario
25. oeste 22. tird 10. negocio 13. aplicar una tablilla o un
26. siesta 25. blanco 11. pb yeso para mantenerlo
28. naranja 27. cepillo 12. mesas en el lugar para que
28. hola 15. elefante el hueso se cure
verticales 29. mas 18. sofar 14. por modestia, para
2. mirar 31. ni 19. Iran estar calientes, para
3. prohibir 33. noche 21. tratar vernos bien, para
5. yo 34. vela 22. nabo proteccion
6. yema 35. monedero 24. ave 15. un aparato electronico
8. errar 36. esto 25. uno para guardar y procesar
11. sobre 37. nuestro 27. gas data, haciendo
12. radio 38. oeste calculos o controlando
15. carro Pags. 48-52 magquinarias
18. oido verticales Las respuestas variaran. 16. San Francisco
19. botes 1. cama Respuestas dadas para la 17. peluquera o barbero
21. bus 3. cuadro pagina 48 sirven de ejemplo.  18. cuando hay una
22. policia 5. sefora emergencia
23. botas 6. comimos amo, amos, Ana, ate, ave, 19. para mantenerlos
27. SO/SE 7. palabra avena, azar, cal, calor, caza, limpios, para refrescar
8. boca cazar, eno, Eva, lavo, late, el aliento
Pag. 45 10. cm mar, meta, metal, nave, nos, 20. guardandola en
horizontales 11. dinero ola, ole, Omar, dévalo, ramos, un termo
2. hierba 12. Sr raza, reno, renos, rol, son, 21. enel correo o el
4. ftirantes 15. articulo tal, vana, velo, vena, zen mercado
7. este 16. papa 22. aspirina, Tylenol
8. cavar 19. arte 23. haciendo ejercicios y
9. bananas 21. manzana Unidad 2 comiendo alimentos
11. mama 23. fésforo saludables
12. revista 24. juguete Pag. 64 24. Ayudan a identificar
16. barco 26. oh 1. cambiar el aceite, a las personas.
17. queso 27. caramelo afadir anticongelante
18. pino 30. dedo 2. porque hay mucho Pag. 65
19. chiquito 32. viejo que aprender acerca 1. para pintar lineas
de ser un doctor rectas, para medir
verticales Pag. 47 3. programas de television distancias cortas
1. integral horizontales que son emitidos en 2. pintores, constructores;
2. hora 3. pizza las tardes cuando para alcanzar o llegar
3. dentadura 5. si la mayoria de las a lugares altos
5. semana 6. él personas los estan 3. cuando las personas
6. papa 8. negro viendo se niegan a trabajar
8. cuadro 9. oh 4. el primer presidente 4. cuando tenemos que
9. brinco 13. especial de los Estados Unidos viajar muy lejos, cuando
10. clavo 14. febrero 5. cuando hace deportes tenemos que viajar
13. vestido 16. todo 0 ejercicios sobre los océanos,
14. sur 17. delantal 6. Florida cuando queremos llegar
15. abeja 18. simio 7. estamos cansados, a un lugar rapidamente
20. médico estamos aburridos, 5. por el este
necesitamos oxigeno 6. usa una camara
Respuestas
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1.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.

24.

para asegurarnos que
nuestras familias van

a ser proporcionadas
con dinero en el evento
de nuestra muerte

Las respuestas
variaran.

toma aspirina o Tylenol

. en la primavera o en

el verano

en el libro telefénico
para mantener los

pies calientes

un acuerdo en donde
alguien toma dinero
prestado para comprar
una propiedad y esta
de acuerdo en pagar
el préstamo

en un carnaval o en un
parque de diversiones
cuando necesitan
dinero para algo

en partes tropicales
del mundo

agarrar la nariz,
inclinar la cabeza
hacia atras

para preservarlos hasta
que los necesitemos
un papel grande con
muchas paginas

que tienen noticias,
articulos, dibujos,
propagandas, cupones
y rompecabezas

en un negocio de carros
o de un individuo
cuando no te sientes
bien o para un examen
fisico

a un agente inmobiliario
porque la Tierra rota

y cada parte de la
Tierra solo mira al sol
por cierta cantidad

de tiempo

cuando necesitas usar
un aparato eléctrico
lejos de un enchufe

Pag. 66

1.

tomando un curso
de educacion de
manejo, aplicando
para la licencia en
el Departamento de
Vehiculos Motores
y luego tomando

un examen
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10.

1.

12.

13.

14.
15.

16.

18.

19.

20.

NoO O MW

un presidente de EUA
que fue asesinado en
1963

crema, leche

cuatro

después que explotan
California

algo se queda
atrancado en los pelos
de la nariz y necesita
ser expulsado
tomando aspirina o
Tylenol

un dispositivo que
proyecta la voz de una
persona para hacerla
sonar mas fuerte
principios de
Septiembre

para darles combustible
y energia para andar
eleva el carro, remueve
la llanta, pon el
repuesto

una cabina en una
autopista en donde

los conductores pagan
cierta cantidad de
dinero cada vez que
usan la carretera
antes de meter la ropa
directamente en el sur
de los Estados Unidos
llama al restaurante, le
da la orden al empleado
que contesta

. para ayudarlos a

ver mejor

pedazos de papel que
te permiten ahorrar
dinero cuando compras
productos especificos
el que descubrio
América

cuando necesitas
despertarte a una

hora especifica

Pag. 67

1.

2.

en el lado izquierdo
del pecho

coloca la cantidad
correcta del polvo de
té en un vaso, afiades
agua fria, mezclas y
afiades hielo

para descansar nuestro
cuerpo y guardar
energia para el dia
siguiente

277

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.
19.
20.

21.

22.
23.

24.

una vacacion en un
barco grande en donde
duerme, come, nada
y juega

a un optémetra u
oftalmdlogo

25 de Diciembre

un lugar de educacion
superior

cuando estan felices
y satisfechos

. cada cuatro afios
10.
11.

Paris, Francia

un presidente de EUA
que ayudd a abolir la
esclavitud en este pais
para que los
conductores sepan
cuando tienen que
parar

una gran pelea
continua entre las
fuerzas armadas de
dos paises o grupos
directamente norte de
los Estados Unidos
cuando se siente
enfermo o esta herido
30 centavos

para cortar el cabello
que les crece en la cara
George Washington
ladran, grufien, aullan
en una joyeria, en una
tienda de departamento
cuando tienen un
problema adentro del
cuerpo que necesita ser
arreglado

60

porque tienen calor,
para enfriar sus cuerpos
mercado en donde se
efectian negociaciones
publicas de los valores
mobiliarios

Pag. 68

1.
2.

cocinero, chef

dos nifios que nacen
de la misma madre
al mismo tiempo

en el zooldgico,

el Artico

para mantenerse
calientes

un general francés

y lider politico

10.

1.

12.
13.
14.
15.

16.
17.

18.
19.

20.
21.
22.

23.

24,

una estructura pegada
a edificios altos para
permitir el escape en
caso de incendios
cuando el sol esta
bajando

en el lado de un edificio
cuando quieres dibujar
una linea recta o medir
distancias cortas
empacando ropa,
obteniendo cheques
de viajeros o dinero
para gastar, cerrando
la casa, aguantando el
correo hasta el regreso
para protegernos

de enfermedades,
para mantenernos
saludables
astronautas

potros

Italia

todos los dias menos
los domingos

12

porque estan tristes,
enojadas, dolidas o
felices

un mecanico de carros
pequefias comidas que
se comen entre las
comidas grandes para
calmar el hambre

las ovejas

el cajero

cuando esta lloviendo
o hace frio afuera

para proteger los pies,
para mantener los pies
calientes

para hacer espacio
para los dientes
permanentes

Pag. 69

1.
2.

o s

No

3

una aeronave sin alas
que tiene hélices para
volar

Orlando, Florida
profesores

para asi tener suficiente
para pagar por todo
lo que compras, para
ahorrar suficiente
para emergencias

11

un agente de
inversiones

Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.



8. un barco hecho para ir 9. un cuerpo del espacio 10. hierro, sodio, potasio, 13. ficcidn, biografia, como
debajo del agua que va alrededor de oxigeno hacer, romance, novela
9. alrededor de los 5 afios la Tierra 11. Maxwell House, 14. mayor, gobernador,
10. California 10. en las noches, cuando Folgers, Starbucks senador, presidente
11. en el borde de EUA esta lloviendo, cuando 12. farenheit, centigrados 15. general, sargento,
y Canada enter el hay neblina 13. Monumento de capitan, mayor, privado
estado de Nueva York 11. en la ciudad de Nueva Washington, la Casa 16. Mercurio, Venus, Tierra,
y Ontario York Blanca, el Edificio Marte, Jupiter, Saturno,
12. su frente se siente 12. para proveer nutrientes del Capitolio Urano, Neptuno
caliente, tiene y minerales que les 14. varicela, sarampion, 17. Guatemala, Brasil,
temperatura permiten crecer viruela, rubiola Peru, Ecuador, Chile
13. un par de zapatos 13. dinero que las personas  15. lentes, audifonos, 18. ltalia, Espafia,
llanos que se amarran deben pagar para lupas, binoculares, Alemania, Francia,
a zapatos o botas soportar al gobierno micréfonos Noruega, Suiza
para prevenir hundirse 14. una secretaria 16. rojo, blanco y azul 19. 60 minutos, las
al caminar en nieve 15. en el invierno 17. peso, lira, bolivar, noticias de la tarde,
profunda 16. en el centro de la Tierra, peseta, dolar American Idol
14. Australia en el medio entre el 18. cambiar el aceite, 20. cascabel, cobra,
15. anfitrién/a Polo Norte y el Polo Sur rotar las llantas, arafia viuda negra
16. cuando los dientes 17. con una cafia de pescar chequear la presion,
necesitan una limpieza, 18. para financiar el limpiar las ventanas, Pag. 73
un chequeo o ser mantenimiento de la llenarlo de gasolina 1. corazén
arreglados carretera 19. arboles, animales, 2. diccionario
17. para asegurarse que 19. un reptil que vivio en pajaros 3. cheque, débito
este saludable la Tierra hace muchos 20. oro, plata automatico, tarjeta
18. 10 afios de crédito, giro
19. pararse hacia el lado 20. un juez Pag. 72 4. aspirina, Tylenol
de la calle para permitir ~ 21. cuando necesitas saber 1. lechuga, tomate, 5. velocimetro
que la patrulla de el deletreo o significado cebolla, zanahorias, 6. aun restaurante
policia pueda pasar de una palabra apio, pimientos 7. granizo
rapidamente 22. en Antartica, el Polo 2. amarillo, café, rojo, 8. Las respuestas
20. nubes que estan Sur, en el zooldgico negro, gris, blanco variaran.
pesadas con humedad 23. para asegurarnos que 3. cereal, huevos, pan 9. Alaska
21. autores, escritores tengamos suficientes tostado, tocino, avena 10. en el libro telefonico
22. cuando se congela vitaminas y minerales, 4. calle, avenida, callejon, 11. bus, tren, avion, taxi
23. porque crece muy largo para estar sanos autopista, camino 12. estufa, parrilla
para que se vea bien 24. El calor del sol hace 5. McDonald’s, Wendy'’s, 13. ballena
24. granjeros que el agua se evapore. Burger King, Taco Bell 14. escaleras
6. volante, motor, llantas, 15. submarino
Pag. 70 Pag. 71 amortiguador 16. sangre
1. miramos en un reloj 1. vista, oido, tacto, 7. bus, metro, tren, avion, 17. hielo
2. un periodo de tiempo gusto y olfato tren elevado 18. un fosforo, encendedor
que se pasa lejos de 2. Atlantico, Pacifico, 8. sol, lampara, fuego, 19. pinturas, fotos, relojes,
la escuela o trabajo Indio, Artico linterna, luna, faro calendarios, espejo
3. de semillas trituradas y 3. Guerra Mundial I, 9. television, deportes, 20. cohete
tostadas de una planta Guerra Mundial I, eventos, conciertos,
que crece en climas Vietnam, Corea obras teatrales, Pag. 74
calidos 4. llama al cine, mira personas 1. presidente
4. un arquitecto en el periédico 10. medicina general, 2. doctor/a
5. cuando esta lloviendo 5. sumar, restar, medicina pediatra, 3. cartero/a
o nevando afuera multiplicar, dividir dentista, cardidlogo 4. bombero/a
6. por seguridad y para 6. Cristobal Colon, Marco 11. flores, vegetales, 5. veterinario/a
reducir la polucion Polo, Ponce de Ledn malas hierbas, 6. policia
7. cobrando a las 7. caminar, correr, nadar, arbustos, helechos 7. soldado
personas por mantener montar bicicleta, 12. para comprar una 8. astronauta
su dinero ahi, aerobicos casa o un carro, 9. actor, actriz
colectando interés en 8. corazon, pulmones, para la educacion, 10. juez
dinero que ha sido higado, rifién para pagar deudas, 11. farmacéutico/a
prestado a los clientes 9. Armada, Naval, Fuerza para arreglar la 12. director/a
8. Las respuestas Aérea, Marinos casa de uno, para 13. vaquero/a, granjero/a
variaran. ir de vacaciones 14. salvavidas
15. ingeniero/a
Respuestas
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16. fotografo/a 21. queso 19. Japén 4. no
17. dentista 22. uvas 20. Rusia 5. si
18. piloto 23. arroz 6. si
19. peluquera, barbero 24. pastel Pag. 79 7. no
20. mesero/a Las respuestas variaran. 8. si
Pag. 77 9. si
Pag. 75 1. Washington, D.C. Pag. 80 10. no
1. canguro 2. 50 1. cumpleanos 1. si
2. perro 3. George Washington 2. Dia Electoral 12. si
3. cardinal 4. la ciudad de México 3. Nochebuena 13. no
4. tortuga (México DF) 4. Diadela 14. no
5. ledn 5. Egipto, México Independencia, 15. no
6. oso polar 6. en el Océano Pacifico 4 de julio 16. si
7. culebra 7. Australia 5. Diadela Boda 17. no
8. rata, ratén 8. Las respuestas 6. Dia de la Graduacion 18. si
9. conejo variaran. 7. Dia de Accion de 19. si
10. buey, vaca 9. democracia, republica Gracias 20. no
11. ledn 10. libertador de 8. Dia de Afio Nuevo 21. si
12. ballena Suramérica 9. Dia de los Enamorados  22. no
13. cebra 11. frontera de Tejas y 10. Dia del Trabajador 23. no
14. jirafa México 11. Dia de Inauguracion 24. no
15. cascabel, cobra, 12. dictador de Alemania 12. Dia de la Bandera
mocasin 13. Las respuestas 13. aniversario Pag. 83
16. elefante variaran. 14. Dia de la Madre 1. no
17. cerdo 14. Sudamérica, Brasil, 15. sabado y domingo 2. si
18. murciélago Peru 16. 29 de febrero 3. no
19. tigre 15. 1e@y 2da Guerra 17. Dia de San Patrick 4. no
20. gallo Mundial, Vietnam, 18. Dia del Padre 5. si
21. vaca Corea, Guerra del Golfo  19. Dia de los Presidentes 6. si
22. rana 16. ltalia 20. lunes 7. no
23. mono 17. Brasil 8. si
24. caballo 18. Inglaterra Pag. 81 9. si
19. Africa, Sudan 1. si 10. no
Pag. 76 20. personas indigenas 2. si 11. no
1. banana, limén de Guatemala/Beliz/ 3. no 12. no
2. carne, steak, roast beef México 4. no 13. si
3. jugo de manzana, 5. si 14. no
jugo de naranja Pag. 78 6. no 15. si
4. papas fritas 1. Florida 7. siono 16. no
5. pavo 2. Arizona 8. no 17. no
6. papa, zanahoria, 3. sur de Venezuela 9. no 18. si
cebolla y norte de Brasil 10. si 19. si
7. huevo 4. frontera de Canada 11. no 20. no
8. langosta, cangrejo y EUA 12. no 21. si
9. soda 5. Nueva York 13. si 22. no
10. pepino 6. Nevada 14. si 23. no
11. pizza 7. Egipto 15. no 24. si
12. hamburguesa, carne, 8. Paris, Francia 16. si
perros calientes, 9. Hawai 17. si Pag. 84
costillas, pollo 10. Londres, Inglaterra 18. no 1. no
13. camardn, langosta, 11. California 19. si 2. si
cangrejo, ostra 12. Ciudad de Nueva York 20. si 3. si
14. palomitas de maiz 13. Roma, ltalia 21. no 4. no
15. cordero 14. Orlando, Florida 22. si 5. si
16. leche 15. ltalia 23. no 6. si
17. tocino, salchicha 16. Europa: se extienden 24. no 7. no
18. pan del sur de Francia, 8. no
19. guisante a través de ltalia, Pag. 82 9. no
20. espagueti, rotini, Suiza y Austria 1. si 10. si
macarroén, fettucine, 17. Egipto 2. no 1. si
linguine 18. Roma, ltalia 3. no 12. si
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13. no Pag. 93 Pag. 96

Unidad 3

Pag. 92 1 zéAC D =

perro \@tﬁ@ pagel

su hombre
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Pag. 104 Pag. 126 3. reduce
1. todos los trabajadores 1. si 4. parto
del turno de dia 2. si 5. enriquece
2. 3:00 3. no 6. D
3. el miércoles 1 4. no 7. B
4. en la cafeteria 2. si 5. si 8. A
5. papel y lapiz 3. si 6. C 9. C
4. no 7. B 10. B
Pag. 105 5. si 8. D
1. médico de pies 6. D 9. A Pag. 132
2. ellunes 7. B 10. C 1. La memoria
3. 21 de enero 8. C 2. temporal, centro
4. 2:00 9. A Pag. 127 3. décimo
5. para el trabajo 10. B 1. si 4. pérdida de la memoria
6. Clinica General 2. si 5. riego sanguineo,
7. jueves Pag. 122 3. si causas psicologicas
8. 24 de enero 1. si 4. no 6. B
9. 3:00 2. si 5. no 7. D
3. si 6. C 8. C
Pag. 107 4. no 7. B 9. A
1. 2 gatos, un perro 5. no 8. D 10. C
2. piscina, cobertizo, 6. A 9. A
estantes en el garaje 7. B Pag. 133
3. antigua, rock, jazz 8. D Pag. 128 1. ltalia
4. terapeutas, enfermeras, 9. B 1. no 2. cuhado
asistentes, doctores 10. A 2. no 3. Planters
5. botellas, latas, coches 3. no 4. Suffolk, Virginia
de carreras Pag. 123 4. si 5. San Francisco, Toronto
1. no 5. no 6. C
Pag. 108 2. si 6. B 7. B
1. historia, literatura, 3. si 7. C 8. D
biologia 4. no 8. D 9. C
2. los platos; los cubiertos 5. si 9. A 10. A
3. vegetales frescos 6. A 10. B
y café; tienda de 7. C Pag. 134
provisiones para 8. B Pag. 129 1. Los crucigramas
mascotas 9. D 1. no 2. Inglaterra
4. los viernes; a una obra 10. B 2. no 3. editor de periddico
de teatro; alrededor 3. si 4. periodicos
de la medianoche Pag. 124 4. no 5. C
5. Ella tiene el cabello 1. no 5. si 6. B
blanco y largo; al 2. si 6. C 7. A
parque; meterse en 3. no 7. B 8. D
rios y lagos 4. no 8. D 9. C
5. no 9. C
Pags. 109-110 6. B 10. A Pag. 135
Las respuestas estan en 7. C 1. Escocia
las hojas de ejercicios. 8. C Pag. 130 2. 1847
9. D 1. Gin Rummy, 1909 3. elocucionista del habla
Pags. 112-116 10. A 2. 10 4. bachillerato
Las respuestas estan en 3. reserva 5. alos sordos
las hojas de ejercicios. 4. 100 6. el teléfono
1. si 5. 100, adicionales 7. 1876
Pag. 120 2. no 6. C 8. habla inteligible
1. no 3. si 7. C 9. 1922
2. si 4. no 8. A 10. Graham
3. no 5. no 9. C 11. 75
4. no 6. B 10. D 12. inventor, tutor
5. si 7. D 13. un maestro privado
6. B 8. A Pag. 131 14. capaz de ser entendido
7. C 9. C 1. parto 15. 29
8. A 10. B 2. Francia
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Pag. 136 5. Sus maestros pensaban 13. plantas que son 14. si, sitodavia tienen
1. ciclistas que era “lento”. producidas para comida problemas con los
2. China 6. 1879 14. en el Medio Este/Asia ratones
3. 2.5 millones 7. un fonodgrafo 15. Ellas no crecerian. 15. no; aumento del costo
4. Las respuestas 8. Menlo Park, Nueva de la comida de gatos
variaran. Jersey Pag. 140 y el mantenimiento
5. buses y camiones 9. mas de 4.000 1. ver los resultados antes
6. servicios comerciales 10. un inventor de la operacién Pag. 142
y de pasajeros 11. 1931 2. un doctor que realiza 1. cancer de los nédulos
7. atropellar a un ciclista 12. para tener un lugar en cirugias en las de la linfa
8. usan las cornetas/pitos donde inventar cosas personas 2. la gente joven
9. nifios 13. 84 3. para asegurarse que 3. grupos de células
10. un servicio que se hace  14. si quieran hacérselo 4. Ellos ayudan a
para ganar 15. un documento oficial 4. victimas de tumores, batallar infecciones
11. Las respuestas para proteger la defectos de nacimiento y enfermedades.
variaran. propiedad de una o accidentes 5. Se agrandan.
12. Las respuestas invencion 5. cirugia que corrige 6. por lo menos
variaran. 16. 32 problemas causados media pulgada
13. automovil 17. un grabador de sonidos por enfermedades o 7. por semanas 0 meses
14. Las respuestas 18. los Estados Unidos accidentes 8. el cuello, la axila,
variaran. 19. Las respuestas 6. si la ingle, y otras
15. triciclo variaran. 7. Es usada en muchas partes del cuerpo
20. un método o aparato clinicas médicas e 9. fiebre, dolor, y picazén
Pag. 137 original creado por un instituciones. o dolor después de
1. las huellas digitales pensamiento inteligente 8. fotos de Tomografia consumir alcohol
2. la impresion hecha de Axial 10. si
las ranuras y los bordes  Pag. 139 9. algo que parece tener 11. biopsia de los nédulos
de los pulpejos de los 1. fertigacion longitud, anchura 'y 12. muestra del tejido
dedos 2. Israel profundidad infectado para analisis
3. Las huellas digitales 3. una persona que sabe 10. la computadora 13. si
de una persona se mucho acerca de 11. Las respuestas 14. radiaciény
mantienen iguales agricultura variaran. quimioterapia
a través de su vida; 4. un proceso para 12. Las respuestas 15. radiacion
son todas diferentes. suministrar a la tierra variaran. 16. el tratamiento de la
4. Identifican a las con agua a través de 13. no enfermedad a través
personas. canales 14. para proveer expertos del uso de medicinas
5. enla punta de 5. porque no hay en ciertas areas y quimicos
los dedos suficiente lluvia en esa 15. una deformacion o 17. 90%
6. 10 area, la tierra es seca problema existente 18. quimioterapia
7. huellas de los pies, 6. Una mezcla de desde el nacimiento 19. para ser curado de
huellas de las palmas fertilizador y agua se la enfermedad
8. palmas y huellas de pone en las raices de Pag. 141 20. al bazo, al higado,
los pies cada planta. 1. Inglaterra a la médula del hueso,
9. usando guantes, 7. El agua va directamente 2. la Secretaria del y a otros érganos
removiendo las ranuras a las raices en vez de Correo de Londres
de alguna manera ser absorbida por la 3. para matar a los
10. apariencia, papeles tierra. ratones Unidad 4
de identificacion, 8. el pais esta limitado con 4. Los ratones se
examenes de ADN la demanda de agua comian el correo. Pag. 144
11. poniendo polvo 9. en cualquier tierra que 5. 1868 Estados
12. si sea bien seca 6. tres 1. Nebraska
13. no es una superficie lisa  10. una mezcla de 7. 2 centavos 2 Arizona
para dejar una huella vitaminas y nutrientes 8. cada semana 3. lowa
14. tamafo y forma que enriquece la tierra 9. para comida y cuidado 4. Alaska
11. dio el doble de 10. trampasy veneno 5. Tejas
Pag. 138 cosechas que antes, 11. La poblacién de 6. Hawai
1. Thomas Edison unos terrenos baldios ratones disminuyo 7 Dakota del Sur
2. Ohio fueron usados para cuando los gatos 8 Nueva York
3. 1847 sembrar cosechas fueron empleados. 9. Luisiana
4. enla escuela, 12. tierra que es inutil o 12. Londres 10. Colorado
luego en la casa no productiva 13. los trabajadores
del correo
Respuestas
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Clima

ventoso
nieve
aguanieve
lluvia
granizo
soleado
despejado
radiante
nublado
viento

N
COXNODOPrWN =

Muebles
sofa
vitrina
estante
cémoda
mesa
silla
armario
cofre
sillén
mesedora

COXNOORrWN =

N

Paises
Australia
México
Canada
Corea
Brasil
Francia
Irlanda
Rusia
Turquia
Tailandia

COXNOOIrWN =

N

Pag. 145
Colores
morado
verde
amarillo
anaranjado
negro
blanco
beige
café
violeta
gris

COXNODOPRWN =

N

Animales
tigre
bisén
mono
caballo
caiman
conejo
ratén
gorila
zorrillo
jirafa

COXNOOPRWN =

N

Respuestas

Transporte
automovil
bote
motocicleta
trineo
avion
barco
helicéptero
vagon
tren
caballo

N
CoOoNoTRLN =

Ropa

camisa
pantalones
abrigo
cinturon
falda
chaqueta
blusa
suéter
zapatos
vestido

CoONdTRLN=

—_

Pag. 146
Hobbies
nadar
coser
leer
escribir
fotografiar
escalar
bailar
cantar
pintar
colorear

CoOoNdTRLN=

-

Deportes
béisbol
golf

tenis
esquiar
ping-pong
baloncesto
bolos
futbol
natacion
lucha libre

CoOoNoTRLN=

—_

Partes del Cuerpo
pecho
tobillo
quijada
codo
cuello
espalda
mufeca
estémago
cachete
rodilla

CoOoNoTRLN=

-
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Lugares en una Casa
sala
cocina
salén
comedor
cuarto
sotano
armario
bafo
pasillo
patio

CoOoNoaRLN=

-

Pag. 147
Frutas
naranja
uvas
platano
durazno
mandarina
manzana
ciruela
pera
sandia
pifa

CoOoNaR~LN=

-

Bebidas
limonada
té frio
soda

jugo de naranja
café

agua

ponche

leche

CoONORLN=

—_

Lenguajes
francés
chino
latin
polaco
inglés
aleman
japonés
hebreo
ruso
espafol

N
CoOoNOR~LN=

Parientes
sobrina
padre

tio
hermana
hija
primo
abuela
madre
hermano
padrastro

CoONORLN=

—_

chocolate caliente

sidra de manzana

Pag. 148
Tiendas
zapatos
carniceria
ferreteria
departamento
libros
musica
farmacia
muebles
floristeria
panaderia

CoOoNORLN =

—_

Paises

Espafa
Guatemala
Costa Rica
Francia
ltalia
Grecia
Argentina
Portugal
Panama
Uruguay

CoOoNoOR~LN =

-

Personajes Artisticos
Bach
Beethoven
Van Gogh
Picasso
Mozart
Handel
Cervantes
Dali
Michelangelo
da Vinci

CoOoNoOR~LN =

-

Ocupaciones
secretaria
inmobiliario
contador
abogado
enfermera
policia
ingeniero
quimico
carpintero
barbero

N
CoOoNoORLN =

Pags. 149-155
Las respuestas variaran.

Pag. 156
Objetos Afilados
cuchillo
aguja
espada
tijeras
bisturi
imperdible

ouhrob=
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punta

cuchilla de afeitar
vaso roto

pelador de papa

N
©C©0oN

T
[¢]
N

trucha
mero

pez volador
bacalao
atun

tiburén
sardina
anguila

pez espada
salmon

CoONIORLN=

N

Cosas con Ruedas
automovil
tren

bicicleta
patines

bus

camion
vagon
tractor
cortacésped
silla de rueda

CoONIORLN =

N

Mamiferos
0so
leén
venado
conejo
tigre
hombre
ballena
castor
lobo
mono

CoONIORLN =

N

Pag. 157
Muebles
sofa
comoda
silla
cama
estante
vitrina
cofre
mesa
banco
sillén

CoONIORLN =

N

Colores
morado
amarillo
verde
negro
violeta

abrwN =

Respuestas

blanco
beige
crema
anaranjado
gris

So®~NO®

1

Paises
Canada
China
México
Italia
Francia
Inglaterra
Japoén
Brasil
Colombia
Ecuador

N
SCOXNDUAWN

Bebidas

agua

café

soda

té frio

jugo de naranja
sidra

chocolate caliente
limonada

leche
malteada

SCOPNDUAWN

N

Pag. 158
Transporte
carro
camion
bus

tranvia
metro
barco
motocicleta
automovil
helicéptero
avion

SCOXNDUAWN

N

Parientes
hermana
madre
padre
madrina
primo
abuelo
sobrina
tia
abuela
padrino

SCOPNDUAWN

N

Cosas que Vuelan
avion
mariposa
cardinal
avispa

P~
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helicéptero
petirrojo
mosquito
globo
cometa
gaviota

COx®NOO

1

Ocupaciones
pintor
secretaria
carpintero
maestra
plomero
camarera
chef
abogado
doctor
dentista

CO®NOIORWN =

N

Pag. 159
Ropa

camisa
calcetines
pantalones
chaqueta
corbata
suéter
blusa
guantes
cinturén
abrigo

CO®NOOORWN =

N

Deportes
futbol
jockey
tenis
bolos
natacién
lucha libre
esquiar
béisbol
golf
baloncesto

CO®NOIORWN =

N

Paises

Rusia
Inglaterra
América
Espafia
Escocia
Canada
Brasil
Alemania
Turquia
México

CO®NOIORWN =

N

Partes de un Carro
1. parabrisas

2. velocimetro
3. freno

4. llantas

284

1

COXNOO

puerta
tanque
motor
capo
luz
maletero

Pag. 160

Me siento bien.

Ella llegé tarde.
Come la cena.

¢Va allamar?

Prende el fuego.
Comase su almuerzo.
Ya es tarde.

Toémese la leche.
¢,Como esta usted?
Lavese el cabello.

. Es muy bonito.

. Tengo mucha hambre.
. ¢Quién es usted?

. Usted siéntese alla.

. El perro corrid.

. Comimos el almuerzo.
. Amarrese los zapatos.
. Fuimos al centro.

. Abra la puerta.

. Se monta bicicleta.

. No se apure.

. Pase la sal.

. Ayer salimos temprano.
. Abra la ventana.

. Arma la carpa.

. El'ledn rugid.

. Cepillese el cabello.

. Esta nevando afuera.
. No mire atras.

. El'jugé béisbol.

. La alarma soné.

. ¢ Qué esta goteando?
. Entrega el correo.

. Pongase el abrigo.

. El tiempo cambid.

. José esta ganando.

. ¢En donde estaba?

. Gracias por venir.

. Cruce el puente.

. Bajelo un poco.

. Juan se fue./

Se fue Juan.

. El teléfono sono.
. Cierre la puerta.

. Mire la pelicula.

. Espere por favor./

Por favor espere.

. Riege las plantas.
. No entiendo esto.
. Maneje el carro.

. Ella se tropezo.

. Trepe el arbol.
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Pag. 161 44. Necesitamos unos 4. El gato comié muchos 9. El mide seis pies tres.
1. Tiene que estar muebles nuevos. peces. 10. ¢Me puede prestar
bromeando. 45. Bartolomé necesitaba 5. Maria y yo somos su pluma?
2. Durmieron hasta una afeitada. gemelos. 11. El llegé de ultimo lugar.
el mediodia. 46. Las puertas eran 6. El técnico reparo la 12. El aprendié a nadar
3. Llameme a las seis. automaticas. television. solo.
4. No deberia estar aqui. 47. Sus ojos eran cafés. 7. Déme su niumero 13. Su zapato izquierdo
5. Es hora de levantarse. 48. Leon era un artista. de teléfono. esta desamarrado.
6. ¢Qué esta haciendo 49. Fue un accidente 8. Else puso los 14. El chiste no
usted? terrible. calcetines. fue chistoso.
7. El apagé el fuego. 50. Venga a mi oficina. 9. Pedro quisiera ser 15. El no puede
8. Serfiora, apague muy rico. correr rapido.
la radio. Pag. 162 10. Lallevamos a la 16. Atrap¢ la pelota
9. Necesito unos 1. Carlos levanté la caja. escuela. de fatbol.
cinco ddlares. 2. Laescalera era 11. Vivimos en un 17. La comida estaba
10. Tengo una idea automatica. apartamento pequefio. moderadamente
brillante. 3. Ella vivi6 en Detroit. 12. Ella estaba en costosa.
11. Ponga la moneda aqui. 4. Ellos aplaudieron una dieta. 18. Yo quiero un
12. Tiene dolor de cabeza. sin parar. 13. El trabajo toda abrigo nuevo.
13. Ella va a regresar. 5. Yo no puedo la noche. 19. No se quede
14. Siéntese en una silla. alcanzarlos. 14. No me gusta estar dormido ahi.
15. No se lo creo. 6. El movié la cabeza. enfermo. 20. No pude dormir
16. Quédese afuera 7. Ponte un cinturdn 15. Ellos fueron ayer mucho anoche.
de esto. negro. al cine. 21. ¢Quieres casarte
17. Lo hizo el camarero. 8. ¢Hay alguna otra 16. Ellos se casaron conmigo, por favor?
18. Necesitaba una manera? el domingo. 22. Ayer ellos esperaron
afeitada. 9. Su esposo llego tarde. 17. ¢Como se siente al bus.
19. ¢Donde esta el 10. No se puedo oir. usted hoy? 23. Eduardo reprobo
periédico? 11. Resolvio el crucigrama 18. Por favor, baje la radio./ quimica y matematicas.
20. Yo no creo esto. sin problema. Baje la radio, por favor. 24. El sofa costd
21. ¢Como estuvo su dia? 12. No es una buena idea. 19. Las vacas nos dan mucho dinero.
22. ¢Qué dijo el nifo? 13. El regresa en una hora. leche. 25. Le mandé rosas
23. Se puso un abrigo. 14. Nuestro plan tiene 20. Enrique corrié por a Diana.
24. Yo estoy muy cansada. que servir. la pista.
25. En Julio hace calor. 15. Elle desed buena 21. El barco dejo el puerto. Pag. 165
26. Espero que esté feliz. suerte. 22. El hombre apago 1. Samuel se dejo crecer
27. Esta perdiendo el 16. El viento se lo llevo. el fuego. la barba.
tiempo. 17. La fiesta fue una 23. Latienda se abre 2. Los nifios toman leche
28. Es hora de irse. sorpresa. temprano. de chocolate.
29. La computadora 18. Tomamos el metro 24. La tormenta durd 3. Hoy pusimos gasolina
se dafo. al centro. cinco dias. en la estacion.
30. Nadar es buen ejercicio.  19. Se puso su nuevo traje.  25. ;El se esta 4. La pluma ya no
31. El colchdn tenia 20. Recodjame después manteniendo despierto? tiene tinta.
huecos. de su trabajo. 5. ¢Quién era ése en
32. Los zapatos eran viejos. 21. Su obra era una Pag. 164 el teléfono?
33. Se prendieron las luces. comedia. 1. Quiero irme a la casa. 6. Ayer comimos muchas
34. ;Qué hora tiene usted? 22. José estuvo en el 2. Cada noche paso palomitas de maiz.
35. Jaime narro la pelicula. hospital. viendo television. 7. Leyo el periddico
36. La gaveta estaba 23. Vivimos en el planeta 3. Prenda las luces, ayer de noche.
atorada. Tierra. por favor./Por favor, 8. Eldejo que el
37. En primavera hay flores. 24. Manda la carta hoy dia. prenda las luces. teléfono suene.
38. El velero se volteo. 25. El teléfono le sond 4. Mi cumpleafios es 9. Su hija la hizo
39. Su perro tenia pulgas. ocupado. en enero. muy orgullosa.
40. La cocina estaba 5. ¢Cuanto cuesta este 10. Ella se resbalé en
inmaculada. Pag. 163 vestido azul? el hielo.
41. Estudi6 para 1. Nos fuimos a la tienda. 6. Las plantas necesitan 11. ¢Maria, qué le gustaria
ser maestra. 2. ;Cuantos afios tiene mucha luz. almorzar hoy?
42. Tome vitaminas su hijo? 7. Lavese las manos 12. Nosotros tuvimos que
cada dia. 3. La pelicula ya se con jabon. reemplazar el bombillo.
43. ;Qué quiere terminé. 8. ¢Rego las plantas 13. El televisor vino con
hacer hoy? hoy dia? una garantia.
Respuestas
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14. Es lo minimo que 20. Nosotros vamos de 23. El puso dos troncos 23. Adelantamos los
puedo hacer. compras los sabados. en el fuego. relojes una hora
15. Mis zapatos nuevos 21. Me pagan de semana 24. Eltir6 el abrigo en en la primavera.
me quedan apretados. en semana. la silla. 24. Quisiera que me visitara
16. Se quedo después 22. No la he visto en afios. 25. El caballo negro gano mafiana por la mafiana.
de la escuela. 23. Tenga cuidado con el la primera carrera. 25. i Tiene algunos
17. Recogen nuestra aviso de pare. planes para este
basura todos los 24. Puso el pan en el horno. Pag. 168 fin de semana?
martes. 25. Comimos un delicioso 1. Nosotros fuimos al
18. Terminamos de guiso de carne. largo juego de beéisbol Pag. 169
trabajar a las cinco. anoche. 1. Nosotros fuimos
19. Me gusta queso Pag. 167 2. Me levanté a las siete al museo a ver las
con mis galletas. 1. Si no contestamos, por de la mafana. exhibiciones.
20. Me gustaria poder favor deje mensaje. 3. No quiero ir al festival 2. El escribié un guién
verte otra vez. 2. El estudié ingenieria de las mascaras. acerca de la Guerra
21. Papa corté troncos en la universidad local. 4. Toco la bateria en Civil.
para la chimenea. 3. Por favor siéntense un grupo de rock. 3. Elvigilante del
22. Ven aca rapido y aqui y siéntase 5. Su cita era el lunes estacionamiento
ayudame ahora. comodos. a las dos. no pudo encontrar
23. Pablo corrié cuatro 4. ;Qué le pone usted 6. Diana fue a una tienda mi carro.
millas cada mafana. a su café? con muchas ofertas. 4. Ella solo se pone
24. Las montafas en 5. Ellos ordenaron 7. Tu, tatarea las primeras los lentes cuando
Virginia son hermosas. tocineta, huevos, notas de la cancion. esta leyendo.
25. Sandra tomé aspirina jugo y café. 8. Ella comi6 un sandwich 5. El no podia pensar en
para el dolor. 6. ¢Qué quiere que haga de mantequilla de mani. nada mas que decir.
en esta situacion? 9. Cenay alistese para ir 6. La manada de pajaros
Pag. 166 7. Nosotros tomamos un ala cama. blancos volé hacia
1. Ya era casi hora de irse. paseo en el campo. 10. Quiero regresar al el sur.
2. ;Qué vamos a cenar 8. Las luces se fueron zooldgico mafiana 7. Debe ir al final del
esta noche? durante la tormenta. por la mafana. pasillo a la derecha.
3. Elllamé a su esposa 9. ;A donde fue usted 11. Su corazén bombea 8. A Gregorio le dieron
anoche. en sus vacaciones sangre por el sistema una multa en la
4. Las hojas se cayeron pasadas? circulatorio. autopista.
del arbol. 10. El dentista dijo que 12. Tomamos un crucero 9. ¢Le gusta poner crema
5. Estudid enla tengo cuatro caries. alrededor de las Islas y azucar en su café?
universidad de Vermont.  11. Maria empezd un Virgenes. 10. El se senté en el borde
6. Las noticias son a nuevo trabajo el lunes. 13. El piloto de nuestra de la mesa.
las seis. 12. Ellos visitaron Nueva cocina ya no funciona. 11. Boston y Georgia estan
7. ¢Cuando es su cita York en su vacacion. 14. Celebramos el afio en la costa del este.
al dentista? 13. El clima se pone frio nuevo el primero 12. El congresista de
8. El tren salié a las tres. en otofo. de enero. lowa voto por el
9. Es muy costoso 14. Ella tiene algo en 15. El perro del sefior proyecto nuevo.
comprar una casa. el ojo derecho. mordio al cartero 13. Eljugador de béisbol
10. Yo quisiera irme 15. Vamos a clase de en la pierna. le pegd a la pelota.
a la casa. salsa los martes. 16. Juan par6 cuando oy6 14. Ella se golped duro
11. Ella lavé la ropa 16. Cada afio esta las sirenas de policia. y se rompio la pierna.
el miércoles. compuesto de doce 17. Ayer José se puso 15. ¢Cuantos regalos
12. ¢Vaair alatienda? meses. un sombrero al salir. grandes y ostentosos
13. Ella no le pidio6 su 17. Los pajaros volaron 18. Construy6 una pared recibiste para tu
autografo. al sur en invierno. de ladrillos alrededor cumpleafos?
14. ;Qué comio usted 18. Ellos caminaron largo del patio. 16. El fue elegido para
al desayuno hoy? a través del bosque. 19. Pasea a su perro tres el Congreso por
15. Quisiera que dejara 19. Nosotros solo veces al dia. dos mandatos.
de nevar pronto. queriamos quedarnos 20. ¢Usted sabe a qué hora 17. Ellos estuvieron
16. La montafia rusa fue hasta las siete. comienza el juego? abandonados en una
muy rapido. 20. Chicago es una ciudad 21. Nos sentamos isla por dos afos.
17. El sol brillé en el lago. con mucho viento. alrededor del fuego y 18. El mandé sobre el pais
18. Anoche estaba muy 21. ¢Quisiera beber leche cantamos canciones. con una mano fuerte.
caluroso para dormir. de chocolate o soda? 22. Ella escoja la mas 19. Elvis fue un cantante
19. Harrisburg es la capital 22. Me gusta desayunar grande en la bandeja. famoso de rock y roll.
de Pennsylvania. cereal con leche fria.
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20. Llovio tan fuerte que 14. El prondstico del Pag. 175 14. compahia de carros
nuestro soétano se clima va a ser dado Set uno: Las respuestas 15. nombres de nifias
inundo entero. en minutos. variaran. 16. bebidas

21. Ayer los vientos 15. Si salimos ahora, Setdos: 2,4,3,1,5 17. dias de la semana
tumbaron nuestro vamos a llegar al Settres: 5,2,4,3,10 18. presidentes de los
teléfono por tres horas. matrimonio a tiempo. 53,4,2,1 Estados Unidos

22. Enla mahana le 16. El ruido era tan fuerte Set cuatro: 2,4, 5,1, 3 19. dinero
diré acerca de que le dolieron los 20. personajes de Disney
este proyecto. oidos. Pag. 176 21. planetas

23. El ha montado a 17. El nifio tiré unas Setuno: 3,5,4,2,1 22. paises
caballo desde que monedas en la Set dos: Las respuestas 23. cuartos en una casa
era nifo. fuente de agua. variaran. 24. deportes

24. Sise quedan mucho 18. Dijo que no iba a poder  Settres: 2,4,5,1,3 25. rios
tiempo, van a llegar venir hasta el viernes. Set cuatro: 3,5,2,4,10
tarde. 19. Estoy tan cansado que 3,5,1,4,2 Pag. 192

25. Mis padres decidieron no puedo mantener los 1. joyas
convertir el sétano en ojos abiertos. Pag. 177 2. transporte
una sala. 20. Me gustariair a Setuno: 2, 3,5,4,1 3. peces

Inglaterra, Francia 'y Setdos: 2,4,5,1,3 4. animales de la granja

Pag. 170 Espafa de vacaciones.  Settres: 3,1,4,2,5 5. utensilios para escribir

1. Quisiera que nevara 21. Tenemos reunion Set cuatro: 1, 3, 5,2, 4 6. parientes
en Colorado para el lunes a las nueve 7. idiomas, nacionalidades
poder ir a esquiar. de la mafiana. Pag. 178 8. cosas para cocinar
2. Nosotros nos vamos 22. Elrey reind sobre Setuno: 2,3,5,1,4,6 9. comidas
a tardar mas o menos el pais con una Setdos: 5,6, 4, 3,2,1 10. cosas afiladas
una hora. mano fuerte. Settres: 3,5,1,4,2,6 11. posiciones del cuerpo
3. Acellos les robaron la 23. Ella buscé pero no Set cuatro: 3,6, 1, 5,4, 2 12. recipientes
casa cuando estaban pudo encontrarlo 13. piedras preciosas
de vacaciones. en el escritorio. Pag. 179 14. formas
4. El muchacho sacé 24. Rafael tuvo que ir Setuno: 3,6,2,5,1,4 15. ropa que se mantiene
cincuenta y cinco a una reunion del Setdos: 2,6,5,4,1,30 caliente
dolares de sus ahorros. consejo en el trabajo. 3,6,5,2,1,4 16. ocupaciones
5. Ellos comieron a la 25. El carro fue alrededor Settres: 2,5,4,1,6, 3 17. telas
cena ensalada, maiz de la pista diez veces Set cuatro: 2,6, 1, 3,4, 5 18. nombres de nifios
entero y carne. antes de detenerse. 19. tipos de perros
6. La ballena es el Pag. 180 20. arboles
animal mas grande Pag. 171 Setuno: 1,4,5,2,6,3 21. pajaros
en el océano. Setuno: 1, 3,2, 4 Setdos: 3,6,1,4,5,2 22. nueces
7. Sipone agua en Setdos: 4,3,1,2 Settres: 2,5, 6,4, 3,1 23. condiciones del clima
el congelador, Settres: 2,4,1,3 Set cuatro: 2,4,6,5,1,3 24. instrumentos musicales
se va a congelar. Set cuatro: 3, 1, 4, 2 25. unidades de medida
8. Las sirenas dicen
que son mitad mujer Pag. 172 Unidad 5 Pag. 193
y mitad pez. Setuno: 4,1,2,3 1. cosas calientes
9. Después de cenar Setdos: 2, 4, 3,1 Pags. 182-190 2. cosas que vuelan
eIIoslfueron ala Settres: 2,3,1,4 Las respuestas variaran. 3. cosas que p_roducen luz
reunion del pueblo. Set cuatro: 1, 4, 3, 2 4. cosas amarillas

10. La tienda de camaras Pag. 191 5. cosas que flotan
estaba al lado del Pag. 173 1. frutas 6. cosas rapidas
restaurant chino. Setuno: 3,2,1,4 2 meses 7. cosas afiladas

11. Mi hermano mayor Setdos: 2,1,4,3 3. ropa 8. cosas frias
se levant6 temprano Settres: 4,1, 3,2 4. colores 9. cosas blancas
y fue a pescar. Set cuatro: 1,4, 3,20 5. partes del cuerpo 10. cosas grandes

12. Ellos tuvieron que 1,3, 4, 6. animales 11. cosas costosas
esperar por tres horas ] 7. vegetales 12. cosas que huelen bien
en el aeropuerto. Pag. 174 8 flores 13. cosas altas

13. Nos tomé dos horas Setuno: 3,2,4,10 9. muebles 14. cosas crujientes
manejar a través de 3,1,4,2 10. carnes 15. cosas llenas de aire
la ciudad. Setdos: 3,1,2,4 11. utensilios para comer 16. cosas \{erdes

Settres: 1,4,2,3 12. estados 17. cosas lisas
Set cuatro: 2, 4, 3, 1 13. nimeros 18. cosas lentas
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19. cosas mojadas Pag. 196 5. sucio 15. susurrar
20. cosas pequeias 1. Atlantico 6. afuera 16. nifo
21. cosas tristes 2. gimnasio 7. cefo fruncido 17. valle
22. cosas redondas 3. tijeras 8. lleno 18. urbano
23. cosas que dan la vuelta 4. luna 9. nublado 19. hija
24. cosas que pueden ser 5. vals 10. mujer 20. ultimo
mezcladas 6. cardinal 11. no 21. atras
25. cosas que se queman 7. trompeta 12. atras 22. rico
8. ayer 13. fondo 23. nifio
Pag. 194 9. hermana 14. lindo 24. solido
1. manzana 10. gato callejero 15. barato 25. mio
2. arce 11. océano 16. aspero 26. correr
3. alfombra 12. planeador 17. tuyo 27. muerte
4. manzana 13. espagueti 18. malo 28. tu
5. papel 14. zapatillas 19. bajo 29. estrecho
6. television 15. clavos 20. triste 30. aguado
7. dormir 16. ferrocarril 21. caluroso/podrido 31. salida
8. silla 17. leche 22. lento 32. trabajar/descansar
9. camisa 18. abrigo 23. viejo 33. madre
10. martes 19. pifa 24. niha 34. en frente
11. cereal 20. cuadrado 25. yo 35. enemigo
12. caminar 21. cheque 26. saludable 36. ofensa
13. pie 22. esposo 27. prendido 37. hombre
14. jueves 23. carton 28. muerte 38. pequefio
15. Espafia 24. almohada 29. llanto 39. recibir
16. México 25. salamandra 30. adios 40. desaparecer
17. durazno 31. dltimo 41. desordenar/romper
18. abril Pag. 197 32. noche 42. ahorrar
19. ciruela 1. paz 33. vender 43. oeste
20. raqueta 2. relleno 34. hundir 44. primavera
21. suéter 3. saludable 35. recibir 45. soleado
22. nifio 4. perdedor 36. falso 46. alto
23. mesa 5. tenebroso 37. duro 47. mojado
24. David 6. aplaudir 38. torcido 48. silencioso
25. petirrojo 7. seguir 39. delgado/flaco 49. adentro
8. aprendido 40. nada 50. brillante
Pag. 195 9. real 41. ella
1. Filadelfia 10. multitud 42. seco Pag. 210
2. Amana 11. calmado 43. invierno 1. retrasar
3. hospital 12. llevado 44. sur 2. ver
4. musico 13. olvidar 45. adentro 3. introvertido
5. soda 14. reflejar 46. liviano 4. soltero/divorciado
6. avestruz 15. negar 47. perder 5. esclavitud/
7. collar 16. visitante 48. blanco encarcelamiento
8. llanta 17. pecho 49. cuadrado 6. afavor
9. bote 18. decidir 50. contra 7. odio
10. soldado 19. retirada 8. estrecho
11. bebida 20. deslizar Pag. 209 9. arreglar
12. Ohio 21. barco 1. grande 10. mas tarde/después
13. corbata 22. mafana 2. ir 11. sociable
14. numero 23. direccion 3. halar 12. valiente
15. norte 24. liquido 4. hermana 13. todo
16. mariposa 25. chiquito 5. este 14. éxito
17. biblioteca 6. nuevo 15. menos
18. cama Pags. 198-207 7. paz 16. alla
19. silla Las respuestas variaran. 8. empleado 17. estricto
20. Colorado 9. respuesta 18. atras
21. aula Pag. 208 10. menos 19. viniendo
22. sabana 1. caliente 11. correcto 20. igual
23. natacion 2. abajo 12. suave 21. mentira/falso
24. nifio 3. derecha 13. dar 22. aquello
25. pais 4. negro 14. corto 23. inundacion
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24. siempre 33. siempre 9. manecilla del reloj sistema que emite
25. antes 34. arreglar y otros aparatos de permanentemente
26. bajar 35. mejor precision; barrita energia
27. llegar 36. involuntario puntiaguda de metal 22. de gran estatura;
28. opaco 37. recibido o otro material con un detencion, parada;
29. borrar 38. marcharselirse ojo para meter el hilo sonoro, ruidoso
30. peor 39. gastado 10. lo que es bueno; 23. persona de Grecia;
31. general 40. triunfar beneficio; todo lo lenguaje ininteligible;
32. culpable 41. planchar que se reconoce lengua griega
33. atrasado 42. diferente para satisfacer una 24. porcion central del
34. vencer 43. brillante necesidad huevo de las aves;
35. todo 44. solucién 11. pieza metalica para lado de la punta del
36. parar 45. maduro cubrir la cabeza; botella dedo, opuesta a la ufia
37. excluir 46. debajo para liquidos; ufa de 25. viaje por varios lugares
38. encoger 47. picante/con sabor la pata del caballo que con regreso al punto
39. poco 48. oscuridad se arregla para colocar de salida; serie de
40. reconocer 49. dudar la herradura; copa del actuaciones de una
41. nada 50. avanzar sombrero compainiia de arte,
42. abrir 12. mezcla gaseosa que actuacioén, musica;
43. silencio Pags. 212-214 forma la atmdsfera accion de girar
44. prohibir Las respuestas variaran. de la Tierra; viento 26. via de agua abierta
45. tarde 13. accion particular de artificialmente usada
46. insignificante/trivial Pag. 215 cada cosa; ejercicio de para diferentes fines;
47. agitado/enojado 1. producto incorporado al un trabajo; espectaculo conducto; comunicacion
48. feo suelo para mantener su de cualquier clase entre emisor y
49. sencillo fertilidad; acreditar de 14. valiente; bueno, receptor; transmision
50. desaprobar bueno; pagos parciales excelente; animales radioeléctrica
de un préstamo fieros; enojado 27. prenda de vestir larga
Pag. 211 2. instrumento de metal 15. ave doméstica; el que que se pone encima del
1. ftirar/soltar que se usa para abrir todo lo manda; serenata vestido; sustancia que
2. peor y cerrar cerraduras; 16. juego de mesa; forma se aplica sobre otra
3. sospechar/desconfiar grifo, dispositivo que se de azulejos y baldosas 28. parte anterior de la
4. deshonesto/mentiroso usa para abrir o cerrar 17. escrito dirigido a una cabeza; aspecto,
5. opaco el paso de un fluido; persona lejana; menu; apariencia; anverso de
6. suave/liso medio para descubrir mapa; nombre de las monedas; fachada
7. liquido lo oculto; aparato para varios documentos o frente de alguna cosa;
8. regalar abrir y cerrar un circuito  18. parte superior del algo que no es barato
9. lleno eléctrico; nombres de cuerpo humano; 29. accion de cargar; carga
10. lento diversas herramientas craneo; intelecto; 0 peso; gobierno; oficio;
11. derretir/descongelar utilizadas para apretar persona que dirige pago que se hace con
12. todo o aflojar tuercas y en un grupo dinero a una cuenta
13. normall/tipico tornillos 19. parte inferior de un 30. competencia deportiva
14. plantar 3. muro con que se rodea hueco; parte opuesta de de velocidad; profesion;
15. inicio/comienzo un espacio, propiedad la entrada; profundidad; estudios universitarios
16. claro 0 casa; denota parte solida debajo del 31. animal; tabla de
17. generoso proximidad mar; primera capa de planchar; persona de
18. humilde 4. ejercer una potencia; pintura; decoracién en pocos alcances
19. irse efecto de hacer; escenario de un teatro; 32. bolita de metal, hueca
20. rendirse actividad prenda que las mujeres y con agujeros que
21. olvidar 5. dar cierta condicion; usan debajo de las tiene un pedazo de
22. facil arreglar una cosa a faldas o vestidos metal para que suene
23. tragedia un determinado fin; 20. accion de calcular; al moverse; serpiente
24. débil climatizar concrecion patoldgica con cola que produce
25. claro/brillante 6. accion; partes de una que se forma en el un sonido particular
26. rechazar obra teatral; hecho interior de algun tejido 33. tarjeta para entrar a
27. mal/insatisfactorio publico 21. manantial de agua un local, tarjeta de
28. pasivo 7. pieza cubica que sirve que brota de la tierra; participacion en una
29. después/mas tarde para juegos de azar; arquitectura que sirve rifa; forma de pago
30. falso concedido para que salga agua considerado como
31. opinién/deshecho 8. mujer distinguida; por varios cafos en moneda
32. contra juego de mesa; él; sitio, hecho de
pieza en ajedrez donde procede algo;
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34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

acontecimiento;
oportunidad; problema
que se plantea;
manifestacion de una
enfermedad

grande, con mucha
importancia; que
encierra peligro; muy
enfermo; palabra con
acento en penultima
silaba

aparato para capturar
imagenes; organizacion
colectiva que se
encarga de asuntos
publicos

que graba; persona que
tiene por oficio grabar;
aparato que graba
discos

terreno grande fuera
del pueblo; tierra para
cultivar; espacio que
abarca una materia
animal mamifero
domeéstico; aparato
que permite levantar
grandes pesos

parte del cuerpo desde
el hombro hasta la
mano; rama de arbol;
soporte lateral de un
asiento

local destinado

para ejercer ciertas
profesiones; armario;
pequeiio cuarto
contiguo a la sala
para recibir visitas
parte superior

del cuerpo;

pecho femenino;
representacion artistica
de la cabeza y parte
superior del térax
tiene fuerza; terrible,
grave; recinto fortificado
agudeza visual;
panoramica

poco calor; falto de
afecto; sereno; poco
acogedor

asiento largo y
estrecho; bandada

de peces de la misma
especie; elevacion

del mar; organismo
publico de crédito
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47.

48.

49.

50.

técnica de pintura;
moderadamente

frio; alimentos que
conservan cualidades
originales

formacion dolorosa
usualmente en los pies;
no hablar; pedazos del
estémago de la vaca
punto central de donde
viene algo; lampara
que emite luz potente;
bombillo; faro de
vehiculo

baile espaiol; ave
rosa de gran tamafio

Pag. 216

1.

10.

1.

de color azul; personas
de las poblaciones
autoctonas de América
clavar, pegar;
establecer atencion en
algo; precisar detalles
hembra del gallo;
persona cobarde

fibra suave que procede
de las ovejas; hilo de
esto; dinero

unidad de peso;
unidad monetaria de
varios paises; signo
astrologico

venir, tercera persona
singular; bebida
alcoholica que se
obtiene del zumo de
las uvas exprimidas
reunion de personas
que pertenecen a una
identidad; espacio
entre dos elementos
ciencia que conserva
o reestablece la salud;
sustancia que tiene
accion terapéutica
muy frio; sorprendido,
en suspenso; postre
que se hace con leche
y otros ingredientes
mago de una
herramienta; una
herramienta que es
como un martillo; vaso
de barro que se usa
para sembrar plantas
parte de un arbol o
planta que cuelga de
la rama o tallo; lamina
delgada de cualquier
material (papel)
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

sistemas de simbolos
del hombre usado para
comunicarse; manera
de expresarse

llevar acabo; llegar

a tener cierta edad;
hacer una obligacion
extension indefinida;
distancia entre dos

0 mas objetos
infancia; actuar como
un nifio; inocente
algo particular de un
lugar; sitio cerrado;
algo que se refiere a
una parte y no al todo
accion y efecto de
inflar; alza general de
los precios, aumento
monetario; aumento
excesivo

la mitad; calcetin;
treinta minutos pasada
la hora indicada
nombre de la letra; lo
minimo que se puede
saber, entender; baile
espafiol; alimento de
vegetales

comienzo de algo;
primera letra de una
palabra; primera letra
de un nombre de
persona

combate de dos
personas; deporte

de combate; accion
de dos fuerzas en
sentido contrario;
inquietud del animo
mujer con hijos; mujer
anciana de pueblo;
origen de una cosa;
titulo de superioras
en conventos

palo de la bandera;
cuerno de un animal
(toro)

nota musical; articulo
femenino singular
accion de ingresar;
examen que hay que
pasar para comenzar
determinados estudios;
lugar por donde

se entra; cantidad

de dinero recibida
regularmente
séptimo mes del afio;
nombre de varén

27.

28.

29.

30.

31.

32.
33.

34.

35.

36.

37.

38.

escrito que sirve como
guia para desarrollar
alguna actividad;
texto que tiene todo

el desarrollo de

una pelicula; signo
ortografico

que actua
imparcialmente;
preciso; ajustado,
apretado; nombre

de varén

persona de Inglaterra;
idioma

estrella luminosa
alrededor de la cual
rodean los planetas
del sistema solar;
nota musical

parte que se
contrapone a otra;
cada una de las
superficies de algo
plano; lugar con
referencia a otro;
punto de vista

banda elastica; pega
arma ofensiva con
una asta larga y un
hierro puntiagudo en
la extremidad; accion
de lanzar, tirar algo
que esta en sazon;
entrado en afos;
prudente; un tipo

de banana

dérgano carnoso
encontrado en la boca
que se mueve debido
a varios musculos

e interviene en
deglucién y el habla;
sistema de signos de
una comunidad para
comunicarse

vegetal sin flores

que crece en lugares
hdmedos; tipo de
sombrero

disco de cristal entre
dos superficies
esféricas; instrumento
Optico; parte de una
camara

madre; glandulas en el
tronco de las hembras
las cuales se llenan de
leche para alimentar a
las crias
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39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

relacion entre
fendmenos naturales;
reglas de la autoridad;
cantidad de metal en
una mina

unidad de medida de
angulos y arcos de
circunferencia; gusto;
voluntad; estados,
valores que puede
tener algo; cada uno
de los puestos en una
institucion; nivel de
estudios

hembra del mono;
muy bonita

fuerza de la gravedad
sobre un cuerpo;

valor de la fuerza;
importancia de algo;
algo que causa
preocupacion; balanza
para pesar; unidad
monetaria de varios
paises

mamifero de la
cordillera de los Andes;
accion y efecto de
llamar; sentimiento vivo
unidad de medida de
longitud; ferrocarril
situado mas abajo en
comparacion a otra
cosa; menor en valor;
menos avanzado
tiempo desde el
amanecer hasta el
mediodia; madrugada;
tiempo futuro pero
indeterminado; el

dia inmediatamente
después de hoy

algo de importancia
para alguien; atraccion
sentida hacia alguien;
beneficio; retribucion
del capital monetario
sitio; puesto en empleo;
tiempo, ocasion; causa,
motivo

parte larga y lugar de
un instrumento por
donde se agarra; fruta
de un arbol tropical
fibra de una materia
textil; chorro; serie,
sucesion continua;
curso de una
conversacion
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Pag. 217

1.

10.

1.

personas con 6rganos
de reproduccion
masculinos; martillo
pesado; persona

muy masculina

. cuarto de aseo;

accion de lavarse

. excesiva longitud;

mucho; dura mas
de lo justo; alto y
delgado; astuto

. tejido de hilo con

huecos; rejilla metalica;
traje de bafo; traje
de baile

. signo que representa

un sonido del alfabeto;
modo particular de
escribir; texto de una
obra musical; caracter
alfabético que se usa
en la musica

. parte de prenda de

vestir que cubre el
brazo; anchura maxima
de un buque; género
de dibujos animados
japonés

. radiacion emitida por

cuerpos calientes
percibida por los ojos;
modelo o persona
capaz de guiar;
claridad de la
inteligencia; dinero

. parte del cuerpo de la

mufeca a la punta de
los dedos; operacion en
una obra que se repite;
medio para alcanzar
algo; habilidad; poder;
aguja del reloj

. que se hace con las

manos; libro en que

se resume lo mas
importante de una
materia

cada una de las partes
en que se divide algo
para una persona;
parcelas; partes que se
venden en una loteria
sefial hecha en algo o
alguien para distinguirla
de ofra; huella; accion
de marcar; signo que
sefiala productos de
una industria
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

irse de un lugar;
funcionar un artefacto o
alguna cosa, situacion;
andar con ritmo

flor de una planta con
un disco central amarillo
y pétalos blancos;
bebida alcohdlica,
nombre de una isla
venezolana; nombre
de mujer

insecto con cuatro alas
con bellisimos colores;
valvula del carburador
de un carro; estilo en
natacion

pero; denota mayor
cantidad; denota
preferencia; expresa
adicion

mezcla de un liquido

a una materia sélida;
multitud de gente
apagado, sin brillo; en
ajedrez, lo que termina
el juego; calabaza
quinto mes del afio;
palo adornado que

se pone en el mes de
mayo; pueblo amerindio
mas grande; mas
intenso; personas

que han pasado la
edad madura; grado
militar de comandante;
personas adultas
conjunto de hilos

en velas; conjunto

de cabellos; burla;
cabellos largos

accion y efecto de
informar; noticias
acerca de algo;
exposicion oral o
escrita del estado

de un asunto; de
forma vaga

conducta adquirida
por la repeticion de los
mismos actos; traje
que llevan algunas
personas en virtud

de algun voto

accion y efecto de
medir; expresion
numérica del resultado
de medir; prevencion;
prudencia

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

denota menor cantidad;
denota idea opuesta

a la de preferencia;
denota substraccion
pelo que nace en la
parte inferior de la cara;
conjunto de raises
delgadas de las plantas,
reborde desigual del
papel después de
cortarlo, quijada
natural, sencillo;
superficie igual y lisa;
sincero, legal
pronombre de primera
persona; nota musical;
adjetivo que denota
posesion de la primera
persona usado antes
del nombre

afirmacion; nota
musical; conjuncion
que expresa condicion
real o irreal; simbolo
quimico del silicio
habitacion; corresponde
en orden al numero
cuatro; cuatro partes
iguales en que se
divide un todo; fases

de laluna

que se imita; tipo,
categoria; prenda de
vestir hecha por un
modista; persona que
posa para pintores,
escultores, fotos

salsa espesa con chiles
y otros ingredientes;
muelle; cuerpo pesado
y enorme; guiso de
carne

accion de limar;
instrumento para pulir;
capital de Peru; fruta
fabricar ciertas

cosas con control

del mercado; juego

de mesa

vasija pequefia con
asa para tomar liquidos;
receptaculo del
escusado/retrete
juguete en forma de
mujer o nifa; parte

del cuerpo entre la
mano y el antebrazo
ninguna cosa; en
absoluto; accién y
efecto de nadar
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37.

38.

39.

40.

fruto comestible

del arbol naranjo;

color anaranjado

tira larga, delgada;

tira de celofan que se
usa para adherir una
cosa con otra; estar

en cinta; embarazada
pedazo largo y estrecho
de alguna materia;
accion y efecto de tirar;
serie de dibujos en
periédicos o revistas
que dicen una historia
del gobierno o
autoridad; formal,
establecido; titulo y
funcion de un militar

Pag. 218

1.

cada una de las cuatro
partes en que esta
dividido el afio por

los equinoccios y los
solsticios; cualquier
parada durante un viaje;
lugar de residencia para
hacer curas o practicas
de deporte

lo que se pone encima
de una cosa; parte
exterior de la techumbre
de un edificio; parte
exterior de un libro
encuadernado

punto mas lejos de la
periferia; lugar donde
se concentra una
actividad; accion de
centrar; medio de un
circulo u otra forma
parte del sistema
nervioso de la union de
muchas fibras con un
trayecto comun y que
sirve para la conduccién
de la sensibilidad

y movimiento;
nerviosismo,
preocupacion

escrito breve para
recordar algo;
calificacion por un
trabajo o conducta;
cuenta de gastos;
representa un sonido
musical

cosa material y
determinada; causa de
una accion; finalidad de
una accion

Respuestas

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish)

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

cosa producida por
un agente; producto
que resulta de una
actividad; libro en
general; trabajo puesto
en realizar algo; un acto
de teatro

numero; formato de
pelicula de aficionado,
superior al modelo
corriente de 8mm
perturbacién que se
propaga en un medio
de un punto a otro;
ola del mar; curvas de
una superficie; asunto
accion oral; hablar
con Dios; conjunto de
elementos linguisticos
que forman una
unidad sintactica de
comunicacion

accion y efecto de
mandar; organizacion
armoniosa de cosas,
lugares; reglas

parte del cuerpo
destinada a realizar
una funcién particular;
medio para realizar
algo; instrumento
musical de viento

y teclado

el lugar nimero dos;
cada una de las 60
partes de un minuto;
breve instante
hombre con hijos;
cabeza de un pueblo;
creador, iniciador;
nombre para
sacerdotes; estupendo;
antepasados

accion de velar,
permanecer despierto
sin dormir; cilindro de
cera que se enciende
para dar luz; piezas de
lona cortados y cosidos
para usar en un barco
y resistir los vientos
no contiene nada;
abismo; falta sensible
por la ausencia de
una persona; frivolo,
presumido

pala pequena; utensilio
que sirve para varios
usos; tabla de madera
en donde los pintores
mezclan los colores;
dulce
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

que posee grandes
bienes; agradable,
simpatico; de buen
sabor

pieza plana de madera
usada en carpinteria 'y
construccion; dinero;
indice en los libros;
nombre de ciertos
utensilios domésticos;
conjunto ordenado

de elementos de
informacién colocados
en orden

obstaculo colocado
para interceptar rayos
de luz; superficie en

la que se proyectan
imagenes; persona
que oculta y la hace
sombra a otra

obispo de Roma, de la
iglesia catdlica; papa;
no entender, saber
nada; padre; papa
hoja hecha de fibras
gue se usa para
escribir, limpiar; parte
que representa cada
actor en obra teatral;
funcion que uno hace
en la vida; documentos
de identidad

color; un tipo de flor

fin de una accion;

con relacion a; a fin de;
determina el uso de
una cosa; elemento de
relacion entre adjetivos;
motivo de algo
extremidad de los
miembros inferiores del
hombre y de muchos
animales que les
permite andar; base o
parte inferior de algo;
medida de longitud
con forma lineal sin
curvas; no se desvia al
punto a donde se dirige;
justo, firme; la linea
mas corta entre dos
puntos; angulo iguales
con lineas rectas; boca
del ano

expulsion del bebé

de la madre; accién

de romper

28.

29.

30.

31.

32.

33.

35.

36.

37.

paso, accion de pasar;
billete para un viaje;
calle estrecha, callejon;
fragmento con unidad
de sentido de una obra
literaria o musical

que expresa
sentimiento; facultad
para entender, juzgar,
apreciar las cosas;
direccién

accion de pasar;
movimiento de cada
uno de los pies al
andar; forma de andar;
sitio por donde se pasa;
progreso conseguido
en cualquier cosa;
cruce de dos vias;
movimiento que

hace un bailarin
mezcla de varios
ingredientes, de
consistencia liquida

o pastosa la cual
acompania algunos
alimentos; tipos de
ritmos musicales

de origen caribefio

y africano

amo; tipo, modelo,
ejemplo para hacer algo
unir una cosa a otra
con algo; maltratar
con golpes; hacer una
cosa continua a otra

. cilindro en que se

enrolla algun material;
masa de carne que
forma un cilindro;
pesadez; asunto en que
alguien esta metido; tira
fotografica en bobinas
tiempo entre el
amanecery el
mediodia; en un
tiempo futuro
instrumento musical
con teclas; de débil
intensidad de sonido
estar en contacto

de una parte del
cuerpo con otra o
alguna cosa; hacer
sonar un instrumento;
mencionar; conmover
un sentimiento;
corresponder algo

a alguien
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38. aspecto de una persona

39.

40.

de ciertas profesiones; hacia atras y soportado lineas; formula como 31. lista que indica los
capa delgada de cierta por las manos y pies se debe hacer algo componentes de algo
cosa; marca colorada 9. dibujo redondeado muy  20. sujeto y conforme preparado y la forma
que se forma en la piel; pequefio; parte muy a una regla; ajustar; de preparacion; pasos
lamina de oro o plata pequefia del espacio; poner algo en orden para seguir algo; escrito
marcada lugar determinado; 21. parte interior de la que contiene una
instante; signo de mano; palmera; parte prescripcion médica
Pag. 219 puntacion inferior de los cascos 32. despedir aire con
1. elemento quimico; 10. drgano de la vista; de las caballerias; violencia de la boca;
metal blanco, brillante nucleo o parte central aplausos moverse el viento con
e inalterable; dinero de algo; expresion 22. curso de agua que cierta intensidad
en monedas de plata; para llamar la atencion desemboca en el mar; 33. que ha sido bien
dinero en general de algo gran abundancia de sujetado; expuesto
2. o6rgano de las aves 11. recta que une un punto algo; accion de reirse a cierta cosa; asunto
que les sirve para de la circunferencia 23. castigo; sentimiento sobre que se habla;
volar y mantenerse a con su centro; el mas de tristeza; lastima; individuo
buena temperatura; corto de los dos huesos verglenza; sufrimiento 34. la accion de nadar; no
instrumento de metal del antebrazo; metal causado por una tener ninguna cosa
que sirve para escribir; que posee intensa sentencia 35. hora avanzada del dia
persona muy ligera radioactividad; de 24. flor de rosal; nombre 0 noche; después del
3. parte solida del planeta radioemisora de nifia momento esperado;
tierra; region, pais; 12. vegetal; parte inferior 25. sustancia incolora, tiempo que ocurre
suelo; terreno cultivado; del pie; cada una de cristalizada, soluble desde el mediodia
planeta del sistema las diferentes alturas gue se usa como hasta el amanecer
solar habitado por el que se distinguen en condimento; accion 36. nombre de la letra
hombre un edificio de salir T; pronombre de la
4. extremos del eje de 13. partes que nacen del 26. persona que conduce, segunda persona
rotacion de una esfera; tronco; divisiones de un dirige, aconseja singular que funciona
concepto en oposicion arte, facultad o ciencia; u orienta a otras; como complemento
a otro; extremos de divisiones de ciertos persona que ensefa directo o indirecto;
un generador de instrumentos o aparatos a los visitantes lo simbolo quimico
electricidad; regiones 14. modo de ser de alguien; mas destacado de del telurio
de un iman; juego que estado de animo; una ciudad, libro de 37. facultad para hacer
se realiza a caballo, en persona dotada de una indicaciones algo; dominio sobre
el cual se le pega a una facultad; inteligencia o 27. masa de harinas algo o alguien; fuerza;
pelota con un palo para aptitud extraordinaria trabajada con varios gobierno de un estado
llegar a una meta 15. relativo al rey; ingredientes; sustancia 38. coger; agarrar; recibir;
5. unida a un nombre de excelente; moneda que consistente para aceptar; adoptar
lugar; a un nombre de equivale veinticinco elaborar productos una decision; filmar;
tiempo; indica lugar céntimos de peseta; alimenticios, comer, beber, ingerir;
concreto; se usa para unidad monetaria farmaceéuticos, etc; seguir una direccion
denotar causa; denota de Brasil; que tiene talento o disposicion determinada
multiplicacion de existencia verdadera natural; empaste;
numeros union de los colores
Respuestas

0 cosa; antigua unidad
de medida; picaro
rastro dejado por una
persona o animal;
sefal que sirve de
guia; terreno en donde
aterrizan y despegan
los aviones; espacio
circular para un circo o
un baile; lugar donde
se realizan algunos
deportes

pieza de metal con
inscripciones; insignia

6. esta en presencia, no
ausente; tiempo actual;
obsequio; como se
contesta al pasar lista

7. proyecto, plan; listas de
detalles de un trabajo;
folleto

8. estructura construida
sobre obstaculos(agua)
para cruzarlos; dias de
trabajo que se toman
cuando estan entre dos
dia festivos; posicion de
gimnasia en donde el
cuerpo esta arqueado

293

16.

17.

18.

19.

suelo; terreno en

que es construido un
edificio; relativo al sol;
poner suelas al calzado
accion y efecto de
recibir; documento

que expresa que el
deudor pagé la deuda
accion de marcharse;
conjunto de personas
reunidas para un fin;
cada una de las manos
de un juego; muerte
instrumento largo que
se usa para trazar

28.

29.

30.

con seguridad; libre de
todo dafio; sin duda
accion y efecto de
pasar; lance de capa
que hace el torero;
licencia para pasar

a algo o algun sitio
encima; acerca de un
tema; con dominio;
bolsa de papel que se
usa para meter cartas
u otros documentos,
en la cual se escribe el
nombre y la direccion
del destinado
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39.

parte de la extremidad
de la pierna que sirve
para andar; unidad de

18.

Carla pulié los muebles
de su abuela con
pulidor de muebles.

18.

Arturo jugo dieciocho
hoyos de golf en la
lluvia.

17.

18.

El aspiré la alfombra
con su aspiradora.
La niebla estaba tan

medida de longitud; 19. Su hamburguesa 19. El hielo se derritio gruesa que Marco
lugar continuo al costd $2.95. en el sol. solo podia ver unos
comienzo de algo; parte  20. El conductor llend su 20. El pajaro vol6 a pocos yardas.

opuesta a la cabecera

carro con gasolina

través del cielo.

19.

El doctor hizo una

40. instrumento musical regular. 21. Ella queria la operacion del corazén
de viento; aparato 21. Su bebé cumplié hamburguesa bien en el paciente.
chupador de algunos 2 afios el martes. cocida, entonces 20. Su reloj decia las doce
insectos; nariz de un 22. René llamé a su la dejo cocinar por y media.
elefante; persona madre por teléfono. treinta minutos. 21. Las ufas de los dedos
que toca la trompa 23. Su madre llend la 22. La musica estaba de Maria tenian media
en una orquesta bafiera con agua. demasiado alta, pulgada de largo.

24. Leonardo corto6 su entonces Gerardo 22. Tomas tenia dos cobijas

Pags. 220-221 carne con un cuchillo. le bajé el volumen. en su cama.

Las respuestas variaran. 25. La carne se congeld 23. Ella exprimio diez 23. Ella tenia una gripe tan

en el congelador. naranjas para hacer fuerte que se soplaba

Pag. 222 jugo de naranja. la nariz cada minuto.

1. Ella se tomé un vaso Pag. 223 24. La guerra entre los dos 24. Cierra los ojos y
de agua. 1. Fuimos al zooldgico paises dur6 diez afios. duérmase.

2. El se sinti6 tan bien al mediodia. 25. Eljugador de polo 25. Le tom6 dos minutos
que fue al parque. 2. Tim subid las escaleras montd su mejor nadar cuatro vueltas

3. El prendi6 las luces saltando dos escalones caballo en el juego. en la piscina.
para poder leer. alavez.

4. Juan se puso unos 3. Jaime prendio su pipa Pag. 224 Pag. 225
pantalones cortos y con un fésforo. 1. El sol se pone por 1. Vimos la pelicula en
una camiseta para ir 4. Eltosté el panenla el oeste. el cine.
al juego de béisbol. tostadora. 2. Ella puso ocho dolares 2. Ella le quité la mancha

5. Casandra se puso 5. Ella se puso el reloj de gasolina en su carro. con detergente.
el collar alrededor en la mufieca. 3. Carlos cambia sus 3. Pedro vol6 el avién
del cuello. 6. La aspiradora de Rosa sabanas una vez sobre la montafa.

6. Ella lamié/comié un necesitaba una bolsa por semana. 4. El pago $50 dolares
barquillo de helado. nueva. 4. El puso el sofa para llenar su carie.

7. Eric le puso sal y 7. Tomas y Margarita se en la sala. 5. Comimos carne, ejotes,
pimienta a su papa casaron el 30 de marzo. 5. Samuel jugé al y papa horneada en el
al horno. 8. Las gaviotas volaron baloncesto con restaurante.

8. La ambulancia la llevé hacia el sur para el sus zapatos tenis. 6. El abri6 la puerta para
al hospital. invierno. 6. La bicicleta tiene una entrar a su casa.

9. Una brigada de 9. El perro era blanco llanta desinflada. 7. Elremé la canoa a
bomberos apagaron con manchas negras. 7. Ella planché su ropa través del rio.
el fuego. 10. Fuialatienda a con una plancha. 8. La abeja me picé en

10. Hacia tanto calor que comprar una lata 8. Elbarco llevé a la pierna.
ellos prendieron el de atun. Jacinta a través del 9. Yo vivo en el estado
aire acondicionado. 11. Juan se puso su océano a Francia. de Colorado.

11. El prendi6 el fuego audifono para oir mejor. 9. Las hojas cambian 10. Asu pluma se le acabo
con un fésforo. 12. Nevo por tres horas. de color en el otofio. la tinta.

12. Ella ley6 el libro 13. El nadador nadé cuatro  10. El se puso el cinturén 11. El mesero les trajo la
de principio a fin. piscinas en el relevo. alrededor de su cintura. comida rapidamente.

13. El general dirigi6 sus 14. Ella se tom6 dos 11. El perro atrapo el palo. 12. El convicto cumplié su
tropas a la batalla. aspirinas con agua para  12. Felipe abri¢ la lata y sentencia de 20 afios

14. La cuerda de su el dolor de cabeza. se bebid la soda. en la carcel.
guitarra se rompio. 15. Cuando fueron a Nueva 13. Su madre tejié un 13. Ella puso cinco libras de

15. Sus ojos eran azules York, vieron el Edificio suéter para su padre. semillas en la casita de
claros. Empire State. 14. José cruzé a la derecha comer de los pajaros.

16. Los tirantes de lvan 16. Ellos comieron carne, con la luz roja. 14. El queria crema agria
sostuvieron sus papas y maizen la 15. Ellos fueron a nadar en su papa horneada.
pantalones. mazorca. en el lago en el medio 15. Ellos tomaron un avion

17. Ella se puso los lentes 17. Samuel fue al banco del verano. de Nueva York a San
para leer. a hacer un depdsito. 16. Juan lleva su carro Francisco.

para inspeccion una
vez al afo.
Respuestas
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 294 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



16. Ella busco la definicidn 5. animales 12. adulto 20. juez
en el diccionario. 6. luz, lampara 13. beber 21. diamante
17. El paré su carro en la 7. pez 14. cachetes, cara, quijada 22. tenis
luz roja. 8. cacahuate 15. veterinarios 23. plancha
18. Visitamos las piramides 9. dedos 16. lago 24. caballo
en Egipto. 10. puerta, muebles 17. bajo 25. vela
19. El periddico era 11. piso 18. brazo
entregado cinco veces 12. pies 19. rana Pag. 234
a la semana. 13. flaco 20. casco 1. pintura
20. El corté los arbustos 14. desayuno 21. ojos 2. gato, conejo
con el cortador de seto.  15. afio 22. cortar 3. bombillo
21. Mi hermana vende 16. padre 23. bosque 4. murciélago
galletas de Girl Scouts 17. muchos 24. vegetal 5. planta, arbol, arbusto
todos los inviernos. 18. llorar 6. tambor
22. Ella riega sus plantas 19. policia, abogado Pag. 232 7. maquina de cortar
cada semana. 20. crujiente, seco 1. granizo la césped
23. Cuando se 21. palabras 2. pez 8. gasolina
comprometieron, 22. béisbol 3. viernes 9. reina
él le dio un anillo 23. nifo 4. sol, banana 10. barco
de compromiso. 24. beber 5. juego de mesa 11. farmacia
24. Ella guardo el anillo 25. helado 6. invierno 12. ballena
en la caja de joyas. 7. venado, alce 13. mosquito
25. Mi padre sali¢ a limpiar ~ Pag. 230 8. carros 14. camion de basura
la nieve con sus botas. 1. caluroso 9. Armada 15. soldado, armada
2. pato 10. Espafia 16. puercoespin
Pags. 226-227 3. camisa 11. Artico 17. Presidente
Las respuestas variaran. 4. abrazar, acurrucar 12. avion 18. serrucho
5. silla 13. la Casa Blanca 19. volcan
Pag. 228 6. hielo 14. jockey, vaquero 20. corazon
1. derecha 7. nadar 15. verano 21. vaca
2. siete 8. sodlido 16. rana, sapo 22. microfono
3. luz, television 9. ayer 17. agua 23. venado
4. volcan 10. abajo 18. cochino, puerco, 24. salon de belleza,
5. cama 11. perder caballo barbero
6. pan 12. salida 19. escribir 25. huevo
7. dientes, cepillo de 13. sopa, café 20. madre
dientes 14. caminar 21. cielo Pag. 235
8. pierna 15. congelado 22. avion 1. castillo
9. parar 16. afeitadora 23. vender 2. bolos
10. tres 17. linterna 24. sed 3. tigre
11. doctor/médico 18. gallina 4. camello
12. dia 19. quarter, dime, nikel Pag. 233 5. pajaro
13. libros 20. duo, pareja 1. reloj 6. edificio, casa
14. muheca 21. resta 2. perfume 7. flor
15. oir 22. vacio 3. caballo 8. hielo
16. manos 23. odiar 4. linterna 9. hamburguesa
17. cartera 24. persona 5. zapato 10. oido
18. bote de remos 6. invierno 11. piano, 6rgano
19. lapiz Pag. 231 7. dinero 12. océano
20. plato 1. papel 8. arbol 13. agua
21. cielo 2. maleta, comoda, cesta 9. p3ajaro 14. silla
22. arce, roble de ropa 10. libro 15. foto
23. plato hondo 3. dedos 11. pastel 16. pepinillo
24. verde 4. astronauta 12. mano 17. tenedor
25. verano 5. mexicano 13. carro 18. pez
6. agua 14. bandera 19. ddlar
Pag. 229 7. oveja 15. lapiz 20. espejo
1. apagar incendios 8. hojas 16. Florida 21. fuego
2. mufeca 9. moneda 17. carpa 22. tormenta
3. oscuro 10. semana 18. naranja, toronja 23. teléfono
4. sabana 11. esquis 19. miel 24. bandera
25. pierna
Respuestas
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Pag. 236 Pags. 238-243 Pag. 266 Pag. 271
1. soda Las respuestas se 1. desconocida Ledn: Coca-Cola, dos gatos/
2. cochino, cerdo encuentran en las paginas 2. verdadera cinco perros, jeans
3. manzana 297-298. 3. falsa Samuel: 7-Up, dos gatos/
4. bicicleta 4. desconocida no perros, traje
5. pierna Pags. 244-261 5. desconocida José: Pepsi, no gatos/
6. maiz/elote Las respuestas variaran. tres perros,
7. sombrero 1. falsa pantalones cortos
8. dedo Pag. 262 2. verdadera Pedro: root beer, no gatos/
9. aspirina 1. desconocida 3. desconocida no perros, pantalones
10. techo 2. verdadera 4. desconocida Rey: ginger ale, un gato/
11. saco de dormir 3. falsa 5. verdadera un perro, chaqueta
12. martillo 4. desconocida deportiva
13. escuela 5. verdadera Pag. 267
14. cama 1. verdadera Pag. 272
15. océano 1. desconocida 2. desconocida Lila: zapatos tenis, rosada,
16. ojo 2. desconocida 3. desconocida Mustang, leche
17. taxi 3. falsa 4. falsa Tania: botas, amarilla,
18. béisbol 4. verdadera 5. desconocida Honda, limonada
19. edificio 5. desconocida Kim: mocasines, roja,
20. lavaplatos/lavabo 1. desconocida Toyota, soda
21. llanta Pag. 263 2. falsa Emilia: zapatillos, azul,
22. cabello 1. verdadera 3. verdadera Volkswagen, agua
23. dientes 2. desconocida 4. falsa Carol: sandalias,
24. nube 3. verdadera 5. desconocida anaranjada, Dodge,
25. nevera 4. falsa jugo

5. verdadera Pag. 268
Pag. 237 Ménica: Francés, tenis, Pag. 273
1. pulsera, brazalete 1. desconocida agente Susana: viernes, cine,
2. calendario 2. falsa Patty: Chino, racquetball, Pedro
3. mochila, bolso 3. desconocida doctora Luis: miércoles, cena,
4. taza de café 4. falsa Teresa: Espariol, natacion, Lynet
5. escritorio 5. verdadera oficinista Maria: lunes, jugar,
6. lanzador Julie: Aleman, baloncesto, Angelo
7. Madrid Pag. 264 colectora de impuestos  Juan: sabado, museo,
8. barba 1. desconocida Marta
9. sobre 2. verdadera Pag. 269 Sofia: martes, compras,
10. pafales 3. desconocida José: olmo, dos, rancho Salvador
11. zapatos tenis 4. falsa Malena: pino, seis, rancho Miguel: jueves, ver
12. cumpleafos 5. verdadera Ana: roble, cuatro, television, Catalina
13. cine townhouse
14. estufa 1. desconocida Teo: arce, tres, apartamento
15. nariz 2. desconocida
16. tira para adherir 3. falsa Pag. 270
17. camisa, abrigo 4. desconocida Juana: beagle, nylon, Dallas
18. doctor, cirujano 5. desconocida Elena: buldog, cuero,
19. luz, lampara Atlanta
20. arafia Pag. 265 Maria: setter irlandés,
21. corbata 1. verdadera ahogador, Detroit
22. perro 2. falsa Clara: doberman, cadenas,
23. libro, revista 3. verdadera Santa Fé
24. toalla 4. falsa Pat: labrador, tela, Reno
25. foto 5. desconocida Diana: poodle, diamante,

Nueva York

1. desconocida

2. falsa

3. falsa

4. desconocida

5. verdadera
Respuestas

WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 296 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Pag. 238 Pag. 240

1. Tache (X) la palabra que no pertenezca con las otras. 1. Haga un circulo alrededor de las que estan deletreadas incorrectamente.
carro avion bicicleta M tren tijeras tomillo cual directo
2. Haga un circulo alrededor de la cosa mas pesada y tache la mas liviana. 2. Ponga una casilla alrededor de la que es la mas alta.
roca piedra lapiz guijarro QM arbol banco rascacielos | montana ’ gigante estatua
3. Haga una casilla alrededor de las cosas que pertenecen al zoologico. 3. Ponga una marca al lado de los que pueden ser un ingrediente en una pizza.
I jaulas | avion [animales] |cuidador del zool()gico] casco pimienta ollas naranja chicha Coca-Cola eso hongos
4. Subraye todas las palabras con siete letras 0 mas. 4. Ponga una linea sobre cualquier palabra que tenga mas de un significado.
submarino deportes agua creer radiador diario estado no planta llave parte anillo
5. Ponga una marca (v) al lado de las cosas que se quemarian. 5. Afada “‘iendo” para formar una palabra con las siguientes raices.
pstoro el piedra agua plastico \a'fﬁes comiendo entiendo viviendo subiendo moviendo haciendo
6. Ponga una linea a través de cualquier letra que esté en la primera mitad 6. Haga un circulo alrededor de cualquier palabra que tenga menos de cinco letras.

del alfabeto.
Haguorygrdt gl yn ¥ gropldnegdy pelota planta

X N 7. Ponga una estrella después de las bebidas que bebemos calientes.
7. Ponga una estrella () antes de las palabras que tienen dos significados.

limonada soda té#  café’  chocolate’t  agua
#manana #uno television Ycinta periddico *tabla 9

8. Ponga una linea a través de cualquier vocal en las siguientes palabras.

brrgr gntrténgr cylfitrg sjgmprg phpgl ngtdr

8. Haga un circulo alrededor de todos los objetos que tienen cuatro ruedas.
bicicleta silla de ruedas carretilla

" o . 9. Ponga una linea a través de cualquier palabra que rima con “casa”.
9. Afiada una “s” a las palabras que terminan con una vocal.

mesas maestra$S mes pez platos botaS mesa lisa lazo

10. Ponga un triézg‘;ulo enciRa de todAo lo que vaya mas rapido quex\ carro. 10. Haga una “X” en las que son monstruos famosos.
tranvia avion jet tren bicicleta transbordador espacial KMQ M Elmo Ratoncito Mickey @){a

Pag. 239 Pag. 241
1. Ponga una linea debajo de los que no sean parte de las fuerzas armadas. 1. Ponga una casilla alrededor de la mas alta y una linea a través de la mas
Ejército Naval Guias Marinos Fuerza Aérea Scouts pesada.

regla —sof- palo de bandera lapiz cinturéon libros

2. Anada “es” a las palabras que terminan con una consonante. . e
2. Subraye el nombre de un musical y ponga una estrella en un edificio famoso.

Iceti | leti o . . )
calcetines  gusano ugares  maletines  oso yema Casﬁanca Biblioteca El Sonido de la Musica El Padrino
3. Ponga un tridngulo en frente de las que no sean un condimento. 3. Ponga un rectangulo alrededor de lo que se pone alrededor del cuello y un
Apulpo pimenton clavos sal canela triangulo alrededor de lo que se pone en los dedos.

(bufanda)

4. Tache lo que no se pone en la cabeza. 4. Haga un circulo alrededor de las frutas y tache las nueces.

sombrero cMa gorra bufanda casco peluca c%te aMa

5. Ponga una “X” debajo de los estados y subraye las ciudades.
Denver Atlanta Ariz)(%na California Topeka FIgr(ida

pintura de ufias'

5. Haga un circulo alrededor de la que es una ocupacioé

ladrillo operacion fabrica hospital espectaculo

6. Afiada “ando” a las raices de los verbos y afiada una “s” a los nombres.

6. Haga una “X” en frente de la que no sea una manera de preparar huevos. tomar casas perros saltar cocinar carros
revuelto hervido cocido  tostado frito omelet tomando saltando cocinando
7. Tache las personas famosas y circule los animales famosos.

7. Ponga un diamante debajo del que es solo un nombre de nifio. WMC’" % M

Juan Samuel Alex Max Jackie Pat ) ”
8. Ponga una marca al lado de las palabras que riman con gata y un triangulo
debajo de las palabras que riman con “cima”.
8. Ponga una casilla alrededor del que no se encuentre en una pila de cartas. lima ta a prirAna mirAna \Jéé \né
. o ) . A
as reina rey —prlnmpe jotas arlequin
- 9. Ponga una linea a través de las cosas que se rompen y subraye las que no se
rompen.
9. Ponga una estrella debajo del que era un presidente de los Estados Unidos. ol acero diamantes - palanca

Eli Whitney Gerald Ford John Wayne Paul Revere John Glenn
* 10. Ponga una estrella en frente de las cosas que son verdes y una casilla alrededor

. . . de las que son rojas.
10. Ponga una linea sobre el que no es un tipo de dinero. g d

" —— remolacha tomate hojas 'avisode are' césped Hbillete de dolar
peso dolar rublo libra certificado yen C—J L—J #hoj P Heésp

Respuestas
WALC 2: Cognitive Rehab (Spanish) 297 Copyright © 2007 LinguiSystems, Inc.

09/13/2019 - RS0000000000000000000002669923 - WALC 2 Workbook of Activities for Language and
Cognition: Cognitive Rehab - Spanish - 33628E



Pag. 242

1. Si un fosforo se quema, haga un circulo alrededos de la cosa mas caliente;
pero si no se quema, haga un circulo alrededor de la cosa mas fria.

fosforo café estufa hamburguesa luz

2. SiAbraham Lincoln fue el primer presidente de los Estados Unidos circule los
animales salvajes; pero si él no fue el primer presidente de los Estados Unidos,
subraye los animales que pueden ser mascotas.

jirafa tigre venado

3. Silaluz verde significa pare, ponga una estrella encima de las cosas que se
pone en la cabeza; pero si la luz verde significa ir, ponga una casilla alrededor
de lo que se pone en los pies.

sombrero [pantuflas] rzapatos] bufanda gorra [ zapatos de tenis
4. Siuna montafia es mas alta que un barco, ponga una “X” debajo de las que nos
dicen la hora; pero si es mas baja, haga un circulo alrededor de los vehiculos.
bus relojdesol reloj carro relojalarma  camién  reloj de arena
X X X

5. Si“brazo” rima con “brisa”, ponga una linea debajo de las cosas verdes; pero si
rima con “lazo”, ponga una linea sobre las cosas blancas.

hoja papel cebolla tomate crema batida nieve

6. Siel café es bebido usualmente cuando estéa caliente, ponga una estrella en
frente de las cosas que vuelan; pero si es bebido cuando esta frio, circule las
cosas de transporte.

#mosquito tren  skavion  dpajaro bus  #cohete

7. Siel verano viene después de la primavera, ponga una marca encima de las
palabras que terminan con “na”. Si viene antes del otofio, haga un circulo
alrededor de las palabras que terminan con “sa”.

mar‘é:-ma Ian‘/a cam;‘:gna

8. Sisu brazo es mas largo que su pierna, ponga una linea debajo de las partes del
cuerpo; pero si es mas corto, ponga dos lineas encima de las prendas de ropa.

brazo camisa pierna  pantalones rodilla  calcetines  pulgares

Pag. 243

1. Si el Dia del Trabajador es en septiembre, ponga una “X” encima de las cosas que
flotan; pero si es en mayo, ponga una marca debajo de las cosas que se hunden.

t?(q % roca iman c?di ladrillo w

2. Siun tomate puede ser verde, haga un circulo alrededor de las cosas que se comen;
pero si siempre es rojo, ponga una linea a través de las cosas que se beben.

agua soda café

3. Siuna linterna usa baterias, ponga una linea sobre las cosas redondas; pero si
usa electricidad, ponga una linea sobre las cosas cuadradas.

pelota de ping-pong pelota de futbol libro plato cubo

4. Sisonreir es una expresion de emocién, ponga una estrella al lado de las cosas
baratas; pero si sonreir no es una expresiéon de emocion, ponga una casilla
alrededor de las cosas costosas.

abrigo de vison  ssandwich  #chicle casa carro  fctijeras

5. Silibros son para leer, ponga una linea a través de las cosas que se pueden leer.
Si se queman, haga un circulo alrededor de las cosas que utiliza para escribir.

pluma evieter tiza “feliste stgusia lapiz

6. Sila mantequilla esta hecha de crema, haga un circulo alrededor de las
cubiertas de piso; pero si estd hecha de otra cosa, ponga una estrella en
frente de las cosas que se ponen en la pared.

7. Sino se puede ver a través de una pared de ladrillos, ponga un triangulo debajo
de las cosas que se pueden escuchar; pero si si se puede ver a través de una
pared de ladrillos, siga al siguiente ejercicio.

television revista libro piedra radio personas
A A A

8. Sila cena se come al amanecer, ponga una marca sobre los colores palidos;
pero si se come al atardecer, ponga una “X” en frente de los colores brillantes.

verde oliva Xmagenta café Xescarlata blanco gris
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